XBOX ONE PRODUCT GUIDE

For Xbox One console, Kinect for Xbox One sensor, and accessory product
manuals, go online to xbox.com/xboxone/support/manual.
Kinect for Xbox One sensor may be sold separately.

IMPORTANT PRODUCT SAFETY AND WARRANTY INFORMATION

A This symbol identifies safety and health
information in this product guide

Read this guide for important safety and health information for the product
that you have purchased.

X19-61141-01

A WARNING: Failure to properly set up, use, and care for the
Xbox One console and Kinect for Xbox One sensor can increase the risk
of serious injury, death, property damage, or damage to the product or
related accessories. Read this product guide for important safet{ and
health information or go to xbox.com/xboxone/support/manual.

AGREEMENT TO XBOX ONE LIMITED WARRANTY AND SOFTWARE
LICENSE TERMS

You must accept the Xbox Terms of Use (including Xbox software terms and
game license terms) at xbox.com/live/termsofuse, the software license terms
at xbox.com/xboxone/slt, and the Limited Warranty at xbox.com/xboxone/
warranty to use your Xbox One console, Xbox One accessories and/or Kinect
for Xbox One sensor. By using the Xbox One console, Xbox One accessories
and/or Kinect for Xbox One sensor, you agree to be bound by these terms.
Please read them. If you do not accept them, do not set up or use your

Xbox One console, Xbox One accessories and/or Kinect for Xbox One sensor.
Return the Xbox product to Microsoft or your retailer for a refund.

INITIAL CONSOLE SETUP AND UPDATES

You will need to be connected to the Internet for initial console setup and
updates before you can play offline. (Broadband Internet [recommended
1.5 mbps down/768 kbps up] Microsoft account and account on Xbox Live
inan Xbox One-supported Xbox Live country/region required for initial set
up and updates and for some features; ISP fees apply.) Significant online
update may be required during initial setup. For answers to questions about
console setup, troubleshooting steps, and Xbox Customer Support contact
information, visit xbox.com/support.

USE WITH INFRARED DEVICES

The Kinect sensor may interfere with or degrade operation of infrared devices,
including remote controls and 3D glasses. If you notice interference or
reduced range, please try repositioning the Kinect sensor or infrared device.

ELECTRICAL SAFETY

A WARNING

As with many other electrical devices, failure to take the following
precautions can result in serious injury or death from electric shock, fire, or
damage to the Xbox One console or Kinect sensor.

AC-Powered Devices

Select an appropriate power source for your Xbox One console:

« Use only the power supply unit and AC power cord that came with
your console or that you received from an authorized repair center. If
you are not sure if you have the correct power supply unit, compare
the model number on the power supply unit with the model number
specified on your console. If you need a replacement power supply
unit or AC power cord, you can find Xbox Customer Support contact
information at xbox.com/support.

(o) XBOXONE

« Confirm that your electrical outlet provides the type of power indicated
on the power supply unit (in terms of voltage [V] and frequency [Hz]).
If you are not sure of the type of power supplied to your home, consult
aqualified electrician.

« Do not use non-standard power sources, such as generators or

inverters, even if the voltage and frequency appear acceptable. Use

only AC power provided by a standard wall outlet.

Do not overload your wall outlet, extension cord, power strip, or other

electrical receptacle. Confirm that they are rated to handle the total

current (in amps [A]) drawn by the Xbox One console (indicated on the

power supply unit) and any other devices that are on the same circuit.

A CAUTION: Cables and Cords
« To reduce potential trip hazards or entanglement hazards, arrange any
cables and cords so that people and pets are not likely to trip over or
accidentally pull on them as they move around or walk through the
area and do not allow children to play with cables and cords.
To avoid damaging the power cords and power supply:

« Protect power cords from being walked on or crushed.

« Protect cords from being pinched or sharply bent, particularly where
they connect to the power outlet, the power supply unit, and the
console.

Do not jerk, knot, sharply bend, or otherwise abuse power cords.

Do not expose power cords to sources of heat.

Keep children and pets away from power cords. Do not allow them to
bite or chew on them.

. Whg.n disconnecting power cords, pull on the plug, do not pull on the

cord.
If a power cord or power supply unit becomes damaged in any way, stop
using it immediately. Visit xon.com/support for Xbox Customer Support
contact information.
Unplug your Xbox One console during lightning storms or when unused
for long periods.

BATTERY POWERED DEVICES

A WARNING: Battery Safety
The following precautions apply to all products that use disposable or
rechargeable batteries including lithium polymer. Improper battery use may
result in serious injury, death, property damage, or dama?e to the product
or related accessories s a result of battery fluid leakage, fire, overheating, or
explosion. Released battery fluid is corrosive and may be toxic. It can cause
skin and eye burns, and is Karmful if swallowed. To reduce the risk of injury:
Keep batteries out of reach of children.
Remove the batteries if they are worn out or before storing your device
for an extended period. Always remove old, weak, or worn-out batteries
immediately and recycle or dispose of them in accordance with local and
national/regional disposal regulations.
If a battery leaks, remove all batteries by reversing the installation steps
provided for this product, being careful to keep the leaked fluid from
touching your skin or clothes. If fluid from the battery contacts skin or
clothes, flush skin with water immediately. Before inserting new batteries,
thoroughly clean the battery compartment with a dry cloth, or follow the
battery manufacturer's recommendations for cleanup.

« Do not crush, open, puncture, mutilate, heat above 35°C (95°F), apply

direct heat to, or dispose of batteries in fire.
« Do not mix new and old batteries or batteries of different types (for
example, carbon-zinc and alkaline batteries).



Do not allow metal objects to touch the battery terminals on the device;
they can become hot and cause burns.

Do not carry or place batteries together with necklaces, hairpins or other
metal objects.

Do not leave a battery-powered device in direct sunlight for an extended
period, such as on the dash of a car during the summer.

Do not immerse batteries in water or allow them to become wet.

Do I?ot connect batteries directly to wall outlets or car cigarette-lighter
sockets.

Do not attempt to connect to the battery terminals unless using a
Microsoft approved host device.

Do not strike, throw, step on, or subject batteries to severe physical shock.
Do not pierce battery casings in any manner.

Do not attempt to disassemble or modify batteries in any way.

Do not recharge batteries near a fire or in extremely hot conditions.

USE AND CARE OF YOUR XBOX ONE CONSOLE

AWARNING: Do Not Attempt Repairs

Do not attempt to take apart, open, service, or modify the product,
accessories, or power supply. Doing so could present the risk of electric
shock, fire or other hazard, or damage to your Xbox One system. Any
evidence of any attempt to open and/or modify this device, including

any peeling, puncturing, or removal of any of the labels, will void the
Limited Warranty and render the Xbox One ineligible for authorized repair.
Modifying your console can result in a permanent ban from Xbox Live,
which is required for game play and some other console uses.

Usage and cleaning

A WARNING: Do not allow the console or sensor to become wet. To
reduce the risk of fire or shock, do not expose the console or sensor to rain
or other types of moisture.
Use in accordance with these instructions:
+ Do not use near any heat sources.
Do not position the console vertically.
Only use attachments/accessories specified by Microsoft.
Disconnect the console power supply from electrical power to prevent
the console from being turned on and off or the disc from being
ejected during cleaning.
Clean the outside of the Xbox One only. Make sure that no objects are
inserted into ventilation openings.
Use a dry cloth—do not use abrasive pads, detergents, scouring
Eowders, solvents (for example, alcohol, gasoline, paint thinner, or
enzene), or other liquid or aerosol cleaners.
Do not use compressed air.
Do not use DVD head cleaner devices.
Do not attempt to clean connectors.
Clean the console feet and the surface on which the Xbox One rests
with a dry cloth.
Clean the surface on which the Kinect sensor rests with a dry cloth.

Avoid smoke and dust
Do not use the console in smoky or dusty locations. Smoke and dust can
damage the console, particularly the optical disc drive.
Disc use
To avoid jamming the disc drive and damaging discs or the console:
+ Remove discs before moving the console.
« Never use cracked discs. They can shatter inside the console and jam
or break internal parts.
Always return discs to their storage containers when they are not in the
disc drive. Do not store discs in direct sunlight, near a heat source, or
onglour Xbox One. Always handle discs by their edges. To clean game
nd other discs:

o Flold discs by the edges; do not touch the disc surface with your
ingers.

o Clean discs using a soft cloth, lightly wiping from the center
outward.

o Do not use solvents; they can damage the disc. Do not use
disc-cleaning devices.

Metallic objects and stickers
Do not place metallic items or stickers near or on the Xbox One, as they can
interfere with controller, networking, and eject and power buttons.

A CAUTION: Stationary images in video games can "burn” into some
TV screens, creating a permanent shadow. Consult your TV owner’s
manual of manufacturer before playing games.

PLAY SPACE

A WARNING: Gameplay with your Kinect sensor may
require varying amounts of movement. To reduce the
risk of injury or property damage, take the following
precautions before playing:

= Make sure you have enough space to move freely.

« Lookin all directions (right, left, forward, backward, down, and up).
Make sure there is nothing you might trip on—toys, furniture, or loose
rugs, for example.

Make sure your play space is far enough away from windows, walls,
stairs, etc.

Be aware of children and pets in the area. If necessary, move objects or
people out of the play space.

Whlle playing:
« Stay far enough away from your TV to avoid contact.

+ Keep enough distance from other players, bystanders, and pets. This
distance may vary between games, so take account of how you are
playing when determining how far away you need to be.

Stay alert for objects or people you might hit or trip over. People and
objects can move into the area during play, so always be alert to your
surroundings.

Make sure you always have good footing while playing:

Play on a level floor with enough traction for game activities.

Make sure to use proper footwear for gaming or are barefoot, if
appropriate. Do not wear high-heels, flip-flops, etc.

Don’t overexert yourself
Gameplay with the Kinect sensor may require varying amounts of physical
activity.
Consult a doctor before using the sensor if you have any medical condition
orissue that affects your ability to safely perform physical activities, or if
you:
« are or may be pregnant,
« have heart, respiratory, back, joint, or other orthopedic conditions,
+have high blood pressure,
« have difficulty with physical exercise, or
« have been instructed to restrict physical activity.
Consult your doctor before beginning any exercise routine or fitness
regimen that includes using the Kinect sensor.
Do not play under the influence of drugs or alcohol, and make sure your
balance and physical abilities are sufficient for any movements while gaming.

Take breaks periodically

Stop and rest if your muscles, joints, or eyes become tired or sore.

If you experience excessive fatigue, nausea, shortness of breath, chest
tightness, dizziness, discomfort, or pain, STOP USING IMMEDIATELY and
consulta doctor.



PLAY HEALTHY

AWARNING: Important Health Warnings about Playing Video Games

Photosensitive Seizures

Avery small percentage of people may experience a seizure when exposed
to certain visual images, including flashing lights or patterns that may
appear in video games. Even people who have no history of seizures

or epilepsy may have an undiagnosed condition that can cause these
“photosensitive epileptic seizures” while watching video games.

These seizures may have a variety of symptoms, including lightheadedness,
altered vision, eye, or face twitching, jerking or shaking o?arms or legs,
disorientation, confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may
also cause loss of consciousness or convulsions that can lead to injury from
falling down or striking nearby objects.

Immediately stop playing and consult a doctor if you experience any of
these symptoms. Parents should watch for or ask their children about the
above symptoms—children and teenagers are more likely than adults to
experience these seizures. The risk of photosensitive epileptic seizures may
be reduced by taking the following precautions:

Sit or stand farther from the TV screen.

Use a smaller TV screen.

Play in a well-lit room.

Do not play when you are drowsy or fatigued.

If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy,
consult a doctor before playing.

Musculoskeletal Disorders
Use of game controllers, keyboards, mice, or other electronic input devices
may be linked to serious injuries or disorders.
When playing video games, as with many activities, you may experience
occasional discomfort in your hands, arms, shoulders, neck, or other parts
of your body. However, if you experience symptoms such as persistent
or recurring discomfort, pain, throbbing, aching, tingling, numbness,
burning sensation, or stiffness, DO NOT IGNORE THESE WARNING SIGNS.
PROMPTLY SEE A QUALIFIED HEALTH PROFESSIONAL, even if symptoms
occur when you are not playing a video game. Symptoms such as these can
be associated with painful and sometimes permanently disabling injuries
or disorders of the nerves, muscles, tendons, blood vessels, and other
parts of the body. These musculoskeletal disorders (MSDs) include carpal
tunnel syndrome, tendinitis, tenosynovitis, vibration syndromes, and other
conditions.
While researchers are not yet able to answer many questions about MSDs,
there is general agreement that many factors may be linked to their
occurrence, including medical and physical conditions, stress and how one
copes with it, overall health, and how a person positions and uses their
body during work and other activities (including playing a video game).
Some studies suggest the amount of time a person performs an activity
may be a factor.
Some (I;uidelines that may help you work and play more comfortably and
possibly reduce your risk of experiencing an MSD can be found in the
Healthy Gaming Guide at xbox.com/xboxone/playhealthy. These guidelines
address topics such as:

« Positioning yourself to use comfortable, not awkward, postures.

+ Keeping your hands, fingers, and other body parts relaxed.

« Taking breaks.

+ Developing a healthy lifestyle.
If you have questions about how your own lifestyle, activities, or medical or
physical condition may be related to MSDs, see a qualified health professional.

AWARNING: Choking Hazard
This device may contain small parts that may be a choking hazard to
children under 3. Keep small parts away from children.

Make sure children play safely

Make sure children using any Xbox One accessory together with the Xbox
One console and Kinect sensor play safely and within their limits, and make
sure that they understand proper use of the system.

Do not use unlicensed accessories or unauthorized props or other
objects with the Kinect sensor.

Use of these accessories or objects may result in injury to yourself or others
and/or in damage to the sensor or other property. Using unauthorized
accessories violates the Software License and may void your Limited Warranty.

Avoid glare

To minimize eyestrain from glare, try the following:

«  Position yourself at a comfortable distance from your television or
monitor and the Kinect sensor.

*  Place your television or monitor and Kinect sensor away from light
sources that produce glare, or use window blinds to control light levels.

« Choose soothing natural light that minimizes glare and eyestrain and
increases contrast and clarity.

* Adjust your television or monitor brightness and contrast.

Prevent the console from falling

If the Xbox One falls and hits someone, especially a small child, it could
cause serious injury. To reduce the risk of such injuries and damage to the
Xbox One console, set up the Xbox One according to these instructions.
Place the console on a surface that:

« Isflatandlevel.

« Isstable and not likely to tip over.

* Allows all four feet of the console to be in contact with the surface.

« Isnot likely to allow the console to slip or slide off.

*  Iscleanand free of dust and debris.

Position your Xbox One

Your console should only be used in the horizontal position to function
properly. If you need to change the location of your console, remove discs,
power down the system and remove all cables before moving the console.

Prevent the console from overheating

Do not block any ventilation openings on the console or power supply. Do
not place the console or power supply on a bed, sofa, or other soft surface
that may block openings. Do not place the console or power supply in a
confined space, such as a bookcase, rack, or stereo cabinet, unless the
space is well ventilated.

Do not place the console or power supply near any heat sources, such as
radiators, heat registers, stoves, or amplifiers.

Using the Xbox One in an environment where the external temperature varies
widely and quickly might damage the console. When moved to a location
with a temperature difference of 20 degrees or more from the previous
location, allow the console to come to room temperature before turning it on.
The console’s operating temperature is +5°C (41°F) to +35°C (+95°F).

AWARNING: Hearing Safety

Extended exposure to high sound volumes when using a headset may
result in temporary or permanent hearing loss. To reduce the risk of hearing
loss, set the volume loud enough to hear clearly in quiet surroundings,

and no louder.

« Do notincrease the volume after you start listening. Your ears can
adapt over time so that high volume sounds normal, but the high
volume may still damage your hearing.

+ Do not increase the volume to block out outside noise. The
combination of outside noise and sound from your headphones can
damage your hearing. Sealed or noise-canceling headphones can
reduce outside noise so that you don't have to turn up the volume.

If you can't understand someone nearby speaking normally, turn down
the volume. Sound that drowns out normal speech can damage your
hearing. Even with sealed or noise canceling headphones, you should
be able to hear nearby people speak.



Minimize your time listening to loud sound

+ The more time that you spend exposed to high sound volumes, the
more likely you are to damage your hearing. The louder the sound, the
less time that is required to damage hearing.

At maximum volume, listening to music on the device with headphones
can permanently damage your hearing in 15 minutes. Even lower
volumes can damage hearing if you are exposed to it for many hours.
All of the sound that you are exposed to during a day adds up. If you
are exposed to other loud sound, it takes less time listening at high
volumes to cause hearing damage.

To safely use the device without a time limit, keep the volume low
enough that you can carry on a conversation with people nearby.

ACAUTION: Personal Medical Devices

Radio-frequency emissions from electronic equipment can negatively affect
the operation of other electronic equipment, causing them to malfunction.
Although the device is designed, tested, and manufactured to comply

with regulations governing radio frequency emission in countries such as
the United States, Canada, the European Union, and Japan, the wireless
transmitters and electrical circuits in the device may cause interference in
other electronic equipment. Always take the following precautions:

Persons with pacemakers

« The Health Industry Manufacturers Association recommends that a
minimum separation of 15 cm (6 inches) be maintained between a
wireless device and a pacemaker to avoid potential interference with
the pacemaker.

* Wireless devices should not be carried in a breast pocket.

«  Ifyou have any reason to suspect that interference is occurring, turn
the device off immediately.

Other medical devices

If you use any other personal medical device, contact the medical device
manufacturer or your physician to determine whether it is appropriate for
you to use other electronic devices near your medical device.

LIMITED WARRANTY

This Limited Warranty (“Warranty") is granted to You by Microsoft Ireland
Operations Limited, Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate; Dublin
18, Ireland ("Microsoft’).

BY USING YOUR XBOX ONE OR ACCESSORY, YOU AGREE TO THIS WARRANTY.
BEFORE SETTING IT UP, PLEASE READ THIS WARRANTY CAREFULLY. IF YOU
DO NOT ACCEPT THIS WARRANTY, DO NOT USE YOUR Xbox One or accessory.
RETURN T UNUSED TO YOUR RETAILER OR MICROSOFT FOR A REFUND.
Contact Microsoft at http://www.supportxbox.com.

This Warranty is distinct from any statutory product warrantees owed by
retailers and/or manufacturers under any national law applicable to You. It
is intended to grant You specific, and as the case may be, additional rights,
within the limits of what is permissible under such law, and not to restrict
your rights under applicabre statutory product warranty provisions. It
cannot be transferred to any third party.

1. Definitions
When used in this Warranty, the following terms will be deemed to mean:
(a) "Xbox One" means a new Xbox One console and Kinect Sensor
purchased from an authorized retailer.
(b) "Accessory” means a new Microsoft branded Xbox 360 or Xbox One
hardware accessory purchased from an authorized retailer.
(c) "Warranty Period” for Xbox One means one (1) year from the date
You purchased it; and for Accessories, means 90 days from the date
You purchased it, subject to article 2 below.
(d) "You" means the original end-user.
(¢) “Normal Use Conditions” means ordinary consumer use under
normal home conditions according to the instruction manual for
the Xbox One or Accessory.

2. Duration

Without prejudice to any statutory warranty to which You may be entitled
under any local law app{icable to You, and unless any such law provides for
a longer term, Microsoft offers this Warranty, for a term of one (1) year from
the purchase date of such Xbox One from an authorized retailer, and 90
days for Accessories purchased from an authorized retailer.

3. Territory
This Warranty will be valid in the following countries only: Czech Republic,
Greece, Hungary, Israel, Poland, Slovakia and Turkey.

You acknowledge that specific export laws and regulations may apply to
You depending on your country of residence and You agree to comply with
all such laws and regulations if You export Your Xbox One or Accessory.

4. Warranty
(a) During the Warranty Period, Microsoft warrants, only to You, that
the Xbox One or Accessory will not malfunction under Normal Use
Conditions.

(b) Except for any statutory warranty which Microsoft may owe You
under any local law applicable to You, this Warranty is the only
quarantee, warranty or condition granted to You by Microsoft with
respect to Your Xbox One or Accessory and any product manual(s)
that may come with it. No one else may give any guarantee,
warranty or condition on Microsoft's behalf.

IF YOUR LOCAL AND APPLICABLE LAW GIVES YOU ANY
IMPLIED WARRANTY, INCLUDING AN IMPLIED WARRANTY OF
MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE,
ITS DURATION IS LIMITED TO THE WARRANTY PERIOD, UNLESS
OTHERWISE PROVIDED BY SUCH LOCAL LAW.

5. Process to obtain the Warranty Service

(a) Before starting the warranty process, please use the trouble-

shooting tips at http://www.service.xbox.com.

(b) Ifthe troubleshooting tips don't resolve Your problem, then follow
the online process at http://www.service.xbox.com or call the Xbox
customer service number for the country of your residence listed at
http://www.service.xbox.com.

Before sending Your Xbox One or Accessory to Microsoft for
service, make sure to keep a copy of any data You want to save,
and delete anything You consider confidential. Microsoft is not
responsible for Your data and may erase it.

6. Microsoft's Responsibility

(a) After You return Your Xbox One or Accessory to Microsoft,
Microsoft will inspect it.

(b) If Microsoft determines that the Xbox One or Accessory
malfunctioned during the Warranty Period under Normal Use
Conditions, Microsoft will (at its option) repair or replace it, or
refund the purchase price to You, unless a mandatory provision
of any local law applicable to You provides otherwise. Repair may
use new or refurbished parts. Replacement may be with a new or
refurbished unit.

After repair or replacement, Your Xbox One or Accessory will be

covered by this Warranty for the longer of either the remainder of

Your original Warranty Period, or 95 days after Microsoft ships it to

You.

(d) UNLESS OTHERWISE PROVIDED UNDER ANY LOCAL LAW
APPLICABLE TO YOU,Microsoft'S RESPONSIBILITY to repair or
replace Your Xbox One or Accessory, or to refund the purchase
price, is Your exclusive remedy.

(e) IfYour Xbox One or Accessory malfunctions after the Warranty
Period expires, there is no warranty of any kind. After the Warranty
Period expires, Microsoft may charge You a fee for its efforts
to diagnose and service any problems with Your Xbox One or
Accessory, whether such efforts are successful or not.

(c

(c

(c



7. Warranty Exclusions
Microsoft is not responsible and this Warranty does not apply, even for a
fee, if Your Xbox One or Accessory is:

(a) damaged by use with products not sold or licensed by Microsoft
(including, for example, games and accessories not manufactured
or licensed by Microsoft, and “pirated” games, etc.);

(b) used for commercial purposes (including, for example, rental, pay-
per-play, etc);

(c) opened, modified, or tampered with (including, for example, any
attempt to defeat any Xbox One or Accessory technical limitation,
security, or anti-piracy mechanism, etc.), or its serial number is
altered or removed;

(d) damaged by any external cause, whether by You or someone else
usin% Your Xbox One or Accessory, including, for example:

* by being dropped;

+ misuse (including use outdoors), abuse, negligence, or
accident;

+  mishandling;

« damage during shipment, except from Microsoft or an
authorized distributor to You;

«  exposed to liquid;

«  used with inadequate ventilation;

+  scratched, dented, etc. or shows other cosmetic damage;

»failure to follow installation, operation or maintenance
instructions, including in the instruction manual for the Xbox
One or Accessory; or

(€) opravované inou OSOZOU, ako je spolocnost Microsoft.

8. EXCLUSION OF CERTAIN DAMAGES

UNLESS OTHERWISE PROVIDED UNDER ANY LOCAL LAW APPLICABLE TO
YOU, MICROSOFT IS NOT responsible FOR ANY INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES; ANY LOSS OF DATA, PRIVACY,
CONFIDENTIALITY, OR PROFITS; OR ANY INABILITY TO USE YOUR Xbox
One or accessory. THESE EXCLUSIONS APPLY EVEN IF MICROSOFT HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF THESE DAMAGES, AND EVEN IF
ANY REMEDY FAILS OF ITS ESSENTIAL PURPOSE.

9. Additional Terms

If You attempt to defeat or circumvent any Xbox One or Accessory technical
limitation, security, or anti-piracy system, You may cause Your Xbox One or
Accessory to stop working permanently. You will also void Your warranty,
and make Your Xbox One or Accessory ineligible for authorized repair,
even for a fee.

10. Choice of Law
This Warranty will be subject to and construed in accordance with the law of
Your country of residence, regardless of conflict of laws principles.

SOFTWARE LICENSE

The software license terms for your Xbox One and Accessory are available
at xbox.com/xboxone/slt. By using your Xbox One or Accessory, you agree
to these software license terms. Before setting it up, please read these
terms carefully. If you do not accept the software license terms, do not use
your Xbox One or Accessory. Return it unused to the retailer where you
purchased your Xbox One or Accessory or to Microsoft for a refund.

REGULATORY INFORMATION

« Notintended for use in machinery, medical or industrial applications.

« Any changes or modifications not expressly approved by Microsoft
could voig the user’s authority to operate this device.

«  This product is for use with NRTL Listed (UL, CSA, ETL, etc.), and/
or [EC/EN 60950-1 compliant (CE marked) Information Technology
equipment.

+ Noserviceable parts included.

«  This device s rated as a commercial product for operation at +5°C
(+41°F) to +35°C (+95°F).

To comply with RF exposure requirements, the following operating
configurations must be satisfied: the antenna has been installed by the
manufacturer and no changes can be made. The wireless devices must

not be co-located or operating in conjunction with any other antenna or
transmitter. Except for headset and handheld devices, wireless devices must
be at least 20 cm (8 inches) between the antenna of the wireless device

and all persons.

Statement of Compliance with EU Directives

Hereby, Microsoft Corporation declares that this product is in compliance
with the essential requirements and other relevant provisions of
Directives, 2009/125/EC, 2011/65/EU, 2006/95/EC, 2004/108/EC and
1999/5/EC, as applicable.

The technical documentation as required by the Conformity Assessment
procedure is available at the following address:

Company: Microsoft Ireland Operations Ltd.

Address: The Atrium Building 1
Carmanhall Road, Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Country: Ireland

Telephone number: | +3531295 3826

Fax number: +353 17064110

Internet: http://www.microsoft.com/ireland/

q

For 802.11a and 802.11n 5GHz devices only

This product is restricted to indoor use only to reduce any potential for
harmful interference with licensed operation in the 5.15 t0 5.25 GHz
frequency range.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA 98052-6399;
U.S.A. United States: (800) 426-9400.

Radio and TV interference regulations

The Microsoft hardware device(s) can radiate radio frequency (RF) energy.

If notinstalled and used in strict accordance with the instructions given

in the printed documentation and/or onscreen Help files, the device may

cause harmful interference with other radio-communications devices (for

example AM/FM radios, televisions, baby monitors, cordless phones, etc.).

However, there is no guarantee that RF interference will not occur in a

particular installation.

To determine whether your hardware device is causing interference to other

radio-communications devices, disconnect the device from your computer or

remove the device's batteries (for a battery-operated device). If the interference
stops, it was probably caused by the device. If the interference continues after
you disconnect the hardware device or remove the batteries, turn the computer
off and then on again. If the interference stopped when the computer was off,
check whether one of the input/output (1/0) devices or one of the computer's
internal accessory boards is causing the problem. Disconnect the /0 devices
one at a time and see whether the interference stops.

If this hardware device does cause interference, try the following measures

to correct it:

«  Relocate the antenna of the other radio-communications device (for
example AM/FM radios, televisions, baby monitors, cordless phones,
etc.) until the interference stops.

« Move the hardware device farther away from the radio or TV, or move
it to one side or the other of the radio or TV.

«  Plug the computer into a different power outlet so that the hardware
device and radio or TV are on different circuits controlled by different
circuit breakers or fuses.




If necessary, ask your computer dealer or an experienced radio-TV
technician for more suggestions.

AWARNING: Wireless Devices Aboard Aircraft

Before boarding any aircraft or packing a wireless device in luggage that
will be checked, remove the batteries from the wireless device or turn the
wireless device off (if it has an on/off switch). Wireless devices can transmit
radio frequency (RF) energy, much like a cellular telephone, when batteries
are installed and the wireless device is turned on (if it has an on/off switch).

Laser Specifications

A caumon

Use of controls or adjustments, or performance of procedures other than
those specified herein may result in hazardous radiation exposure.

This device complies with International Standard EN 60825-1:2007 for a Class
1laser product. This device also complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11
except for deviations pursuant to Laser Notice No. 50, dated June 24, 2007.

The following Class 1 laser label is located on the bottom of the sensor:

CLASS 1 LASER PRODUCT

IEC 60825-1: 2007-3

Disposal of waste batteries and electrical and electronic

This product incorporates copyright protection technology that is protected
by method claims of certain U.S. patents and other intellectual property
rights owned by Macrovision Corporation and other rights owners. Use of
this copyright protection technology must be authorized by Macrovision
Corporation, and is intended for home and other limited viewing uses

only unless otherwise authorized by Macrovision Corporation. Reverse
engineering or disassembly is prohibited.

HDMI, the HDMI logo, and High-Definition Multimedia Interface are
trademarks or registered trademarks of HDMI Licensing, LLC.

For DTS patents, see http://patents.dts.com.

Manufactured under license from DTS Licensing Limited. DTS, DTS-HD,
the Symbol, & DTS and the Symbol together are registered trademarks,
and DTS-HD Master Audio | 7.1is a trademark of DTS, Inc. © DTS, Inc. All
Rights Reserved.

Master Audio | 7.1
Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories

Licensed Technology Copyright Notice

Dolby Digital Live (Encoder) © 1992-2001 Dolby Laboratories. All rights reserved.

Dolby Digital Plus (Decoder) © 2003-2012 Dolby Laboratories. All rights reserved.

Dolby Digital Plus Consumer
(Encoder)

© 2009-2012 Dolby Laboratories. All rights reserved.

Dolby Digital Compatible Output  |© 1993-2005 Dolby Laboratories. All rights reserved.
(Encoder)

Dolby TrueHD (Decoder) © 1995-2005 Dolby Laboratories. Al rights reserved.

This symbol on the product or its batteries or its packaging
means that this product and any batteries it contains must not
be disposed of with your household waste. Instead, it is your
responsibility to hand this over to an applicable collection point
for the recycling of batteries and electrical and electronic
equipment. This separate collection and recycling will help to conserve
natural resources and prevent potential negative consequences for human
health and the environment due to the possible presence of hazardous
substances in batteries and electrical and electronic equipment, which could
be caused by inappropriate disposal. For more information about where
you should drop off your batteries and electrical and electronic waste,
please contact your local city/municipality office, your household waste
disposal service, or the shop where you purchased this product. Contact
weee@microsoft.com for more information about waste from electrical and
electronic equipment and waste batteries.
This product may use Lithium, NiMH, or alkaline batteries. This product is
for use with NRTL-listed (UL, CSA, ETL, etc.) and/or [EC/EN 60950 compliant
(CE marked) Information Technology equipment.

COPYRIGHT

Information and views expressed in this document, including URL and other
Internet website references, may change without notice. This document
does not provide you with any legal rights to any intellectual property in any
Microsoft product. You may copy and use this document for your internal,
reference purposes.

© 2014 Microsoft Corporation. Al rights reserved. Microsoft, Windows,
Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect, the Xbox logos, and the Xbox
Live logo are trademarks of the Microsoft group of companies.

XJbpoLBY

Blu-ray Disc™, Blu-ray™, and the logos are trademarks of the Blu-ray Disc
Association.

&

Brurayvisc

The names of actual companies and products mentioned herein may be the
trademarks of their respective owners.

United States andjor international patents pending.

CUSTOMER SUPPORT

For answers to common questions, troubleshooting steps, and Xbox Customer
Support contact information, visit xbox.com/support.



PRIRUCKA K PRODUKTU XBOX ONE

Prirucky ke konzoli Xbox One, senzoru Kinect pro konzoli Xbox One a k
doplitkovym produktim naleznete online na adrese xbox.com/xboxone/
support/manual.

Senzor Kinect pro konzoli Xbox One miize byt prodavén samostatné.

DULEZITE INFORMACE K BEZPECNOSTI A ZARUCE PRODUKTU

A Tento symbol oznacuje v této prirucce k produktu
informace o bezpeénosti a zdravi

Prostuduite i v této prirucce informace o bezpecnosti a zdravi pro produkt,
ktery jste si zakoupili.

A\ VAROVAN: Polcud konzoli Xbox One a senzor Kinect pro konzoli
Xbox One spravné nenainstalujete, nebudete je spravné pouzivat a

starat se 0 né, miiZete zvysit riziko zavazného zranéni, imrti, poskozeni
majetku nebo poskozeni produktu ¢i souvisejiciho prislusenstvi. Dilezité
informace o bezpecnosti a zdravi naleznete v této prirucce k produktu
nebo na adrese xbox.com/xboxone/support/manual.

SOUHLAS S OMEZENOU ZARUKOU NA PRODUKT XBOX ONEA S
LICENCNIMI PODMINKAMI K SOFTWARU

Je nutné souhlasit s podminkami uzivani sluzby Xbox (véetné softwarovych
podminek a licen¢nich podminek ke hram sluitl)y Xbox) na adrese
xbox.com/live/termsofuse, s licencnimi podminkami k softwaru na adrese
xbox.com/xboxone/slt a s omezenou zarukou na adrese xbox.com/xboxone/
warranty, abyste mohli pouzivat konzoli Xbox One, prislusenstvi ke konzoli
Xbox One anebo senzor Kinect pro konzoli Xbox One. Pouzivanim konzole
Xbox One, pfislusenstvi pro konzoli Xbox One anebo senzoru Kinect pro
konzoli Xbox One souhlasite, ze tyto podminky budete dodrZovat. Prectéte
si je. Pokud tyto podminky nepfijmete, konzoli Xbox One, prislusenstvi pro
konzoli Xbox One anebo senzor Kinect pro konzoli Xbox One neinstalujte a
nepouzivejte. Pozadujete-li penize zpét, vratte produkt spolecnosti Microsoft
nebo svému prodejci.

POCATECNI INSTALACE A AKTUALIZACE KONZOLE

Nez budete moct hrét offline, je nutné se pripajit k internetu, provést
pocatecni instalaci konzole a nainstalovat aktualizace. (Pro pocatecni
instalaci a aktualizace nékterych funkci je vyzadovano Sirokopasmové
pripojeni k internetu [doporucend rychlost stahovani 1,5 mb/s a odesilani
768 kbys], icet Microsoft a icet ve sluzbé Xbox Live v zemi nebo regionu s
podporou sluzby Xbox One; miiZe byt nutné uhradit poplatky poskytovateli
pripojeni k internetu.) Béhem pocatecni instalace miize byt vyzadovana
dulezit aktualizace online. Odpovédi na otazky k instalaci konzole, postupy
feseni problémdi a kontaktni (idaje zakaznické podpory Xbox naleznete na
strankach www.xbox.com/support.

POUZIVANi SE ZARIZENIMI S INFRACERVENYM ZARENIM

Senzor Kinect miize rusit nebo zhorsit provoz zafizeni s infracervenym
zafrenim, véetné dalkovych ovladacti a 3D bryli. Pokud zaznamenate ruseni
nebo snizeny dosah, zkuste zménit umisténi senzoru Kinect nebo zafizeni s
infracervenym zafenim.

ELEKTRICKA BEZPECNOST

A VAROVANI
Stejné jako u ostatnich elektrickych zarizeni plati, Ze pokud nedodrzite
nasledujici bezpecnostni opatreni, miize dojit k vaznému zranéni nebo
usmrceni zplisobenému zasazenim elektrickym proudem, k pozaru nebo k
poskozeni konzole Xbox One nebo senzoru Kinect.
Zafizeni napdjend stridavym proudem
Vyberte odpovidajici napjeni pro konzoli Xbox One:
+ Poutivejte pouze napajeni a napajeci sntiru dodavané s konzoli nebo
ziskané v autorizovaném servisnim stredisku. Pokud si nejste jisti,
zda mate k dispozici odpovidajici napajeni, porovnejte islo modelu

na napéjeni s ¢islem modelu udavanym na konzoli. Pokud budete
otfebovat nahradni zdroj napajeni stfidavého proudu nebo napajeci

Siiiru, obratte se na stFecfisko zakaznické podpory Xbox. Kontaktni

(idaje naleznete na webu xbox.com/support.

Ujistéte se, ze zasuvka poskytuje stejné hodnoty, jako jsou uvedeny na

napajeni (co do napéti [V] a frekvence [Hz]). Pokud si nejste jisti typem

elektrického proudu, ktery je dodavan do vasi doméacnosti, poradte se

s kvalifikovanym elektrikarem.

NepouZivejte nestandardni napajent, jako jsou generétory nebo

invertory, i presto, Ze by se jejich voltaz a frekvence zdéla prijatelna.

K napéjeni pouzivejte pouze stiidavy elektricky proud ze standardni

Zasuvky.

Nepretézujte zasuvku, prodluZovaci $iidiru, rozdélovac nebo jiny

druh elektrické zasuvky. Ujistéte se, ze je zasuvka schopna zvladat

proudovou zatéz (v ampérech [A]) konzole Xbox One (je vyznacena na

napajeni) a ostatnich zarizeni, které jsou pfipojena ke stejnému

okruhu.

A\ upozorNEN: Kabely a $idiry
«  Chcete-li snizit potenciélni nebezpeci zakopnuti nebo zapletent,
usporadejte vsechny kabely a $iidiry tak, aby pres né lidé ani domaci
zvifata nezakopli ani za né nahodnou nezatahli pri pohybu nebo chizi
v daném prostoru, a nepovolte détem, aby si s kabely a $iidirami hraly.
Chcete-li predejit poskozeni napajecich $itir a napajeni:

« chrarite napdjeci $iidiry, aby na né nikdo nestoupal a nemohl je
rozmacknout;
chrarite napajeci Sndiry pried priskiipnutim nebo ostrym ohnutim,
2vIasté v miste spoje se zasuvkou, napajenim a konzoli;
za napajeci $iiiry netahejte, nezaplétejte je, ostfe neohybejte ani jinym
zplisobem neposkozujte;
nevystavujte napéjeci Sidry zdrojtim tepla;
zabrafite détem a domacim zvifatim v piistupu k napdjecim $fdram
nedovolte jim je okusovat a zvykat;

« pii odpojovani napajeci $iiry zatahnéte za zastrcku, ne za Siidiru.
Pokud dojde k poskozeni napajeci $iidiry nebo zdroje napéjent, ihned je
prestarite pouzivat. Obratte se na stredisko zakaznické podpory Xbox.
Kontaktni tidaje naleznete na webu www.xbox.com/support .

Béhem bourky doprovéazené blesky nebo pfi dlouhodobém nepouzivani
odpojte konzoli Xbox One ze zasuvky.

ZARIZENi NAPAJENA BATERIEMI

A VAROVANI: Bezpecnost baterii
Nasledujici bezpecnostni opatreni plati pro vsechny produkty, které vyuzivaji
jednorazové nebo dobijeci baterie, véetné lithium-polymerovych baterii.
Nespravné pouziti baterie miize zplisobit zavazné zranéni, imrti, poskozeni
majetku nebo poskozeni produktu ¢i souvisejicich prislusenstvi v déisledku
Gniku kapaliny baterie, pozaru, prehfati nebo vybuchu baterie. Kapalina
uvolnéna z baterie je korozivni a mize byt toxicka. Mize zplisobit popaleni
pokozky a oi, a v pripadé poziti je zdravotné zavadnd. Jak sniZit riziko Grazu:
Baterie uchovévejte mimo dosah deéti.

jméte baterie, pokud jsou téméF vybité, predtim, nez nebudete zafizeni
‘c?éléi dobu pouzivat; staré, témér vybité nebo opotfebované baterie vzdy
ihned vyjméte a recyklujte i likvidujte v souladu s mistnimi a narodnimi/
regionalnimi predpisy pro likvidaci;
pokud z baterie unika kapalina, vyjméte vSechny baterie podle krokli
instalace poskytnutych pro tento produkt, v opacném poradi. Dbejte na to,
aby se unikajic kapalina nedostala do kontaktu s pokozkou nebo oblecenim;
prijde-li kapalina z baterie do kontaktu s pokozkou nebo oblecenim, ihned ji
oplachnéte vodou; Predtim, nez vlozite nové baterie, prihradku pro baterie

eclivé vycistéte suchym kusem latky, nebo postupuite podle doporuceni pro
cisténi od vyrobce baterif.



Baterie se nesnazte rozdrtit, oteviit, prorazit, znehodnotit, zahfat nad
teplotu 35 °C, plsobit na né pfimym teplem ani je likvidovat v ohni.
Nekombinujte nové a staré baterie ani baterie riznych typi (napfiklad
baterie zinek-uhlik a alkalické baterie).

Dbejte na to, aby se polii baterie na zafizeni nedotykaly zadné kovové
predméty. Mohou se zahrat a zpiisobit popaleniny.

Baterie nenoste ani neumistuijte spolecné s fetizky, sponkami do vlasti
a ostatnimi kovovymi predméty.

Zafizeni napdjené bateriemi nenechavejte po dlouhou dobu na
primém slunecnim svétle, napriklad v Iété na palubni desce auta.
Baterie neponofujte do vody a nedovolte, aby navihly.

Baterie nezapojujte pfimo do zasuvek ani do napajeni v automobilu.
Nepokousejte se zapojit zafizeni ke svorkam baterif, pokud
nepouzivate hostovaci zafizeni schvalené spolecnosti Microsoft.
Baterie nevystavujte naraztim, nahzejte jimi, nestoupejte na né ani je
nevystavuite silnym fyzickym naraziim.

Obaly baterif se nesnazte nijak prorazit.

Baterie se nepokousejte nijak demontovat ani ménit.

Baterie nenabijejte v blizkosti ohné ani ve velmi horkych podminkéch.

POUZiVANi KONZOLE XBOX ONE A PECE O NI

A varovini: Nepokousejte se sami provadét opravy
Nepokousejte se rozebrat, oteviit, opravovat ani zménit produkt,
pfislusenstvi nebo napéjeni. Pokud tak ucinite, riskujete traz elektrickym

proudem, vznik pozaru nebo jiné nebezpei ¢i poskozeni konzole Xbox One.

Jakykoli diikaz svédcici o pokusu oteviit nebo modifikovat toto zafizeni,
mezi které patfi strhavani, perforace nebo odstranéni nékteré nalepky,
zrusf platnost omezené zaruky a konzole Xbox One nebude mozne opravit
v autorizované opravné. Modifikace konzole miize zpisobit trvaly zakaz
pouzivani sluzby Xbox Live, ktera je vyzadovana pro hrani her a nékteré
dalsi pouziti konzole.

Pouziti a cisténi

A VAROVANI: Nedovolte, aby konzole nebo senzor zvlhly. Pro
snizeni rizika pozaru nebo trazu elektrickym proudem nevystavujte konzoli
nebo senzor desti ¢i jinym typtim vihkosti.

Pouzivejte v souladu s témito pokyny:

NepouZivejte je v blizkosti zdrojti tepla.

Konzoli neumistujte svisle.

Pouzivejte pouze dopliiky a prisluenstvi urcené spolecnosti Microsoft.
Odpojte napéjeni konzole z elektrické energie, aby se konzole béhem
¢isténi nezapnula nebo nevypnula nebo aby se disk nevysunul.
Provadéjte pouze Cisténi vnéjsi casti konzole Xbox One. Dbejte na to,
aby do vétracich otvordi nebyly vkladany zadné predméty.

Pouzijte kus suché latky. Nepouzivejte utérky se zdrsnénym povrchem,
Cistici prostredky, prasky na nadobi, rozpoustédla (napf. alkohol,
benzin, fedidlo nebo benzen) ani jiné tekuté Cistici prostredky nebo
istici prostredky ve spreji.

Nepouzivejte stlaceny vzduch.

Nepoutzivejte prostredky pro Cisténi hlavy DVD mechaniky.

Nesnate se istit konektory.

Ocistéte Eodstavce konzole a povrch, na kterém konzole Xbox One
stoji, suchym hadrem.

Ocistéte povrch, na kterém senzor Kinect stoji, suchym hadrem.
Chraiite je pred koufem a prachem

Nepouzivejte konzoli na zakoureném nebo zapraseném misté. Kouf a prach
miize konzoli poskodit, zvlasté pak mechaniku optického disku.

Pouiiti disku

Abyste predesi zablokovani diskové mechaniky a poskozeni diskd nebo
konzole:

Pred presunem konzole vyjméte disky.

Nikdy nepouzivejte prasklé disky. mohou se totiz roztfitit uvnitt

konzole a zablokovat nebo poskodit jeji vnitfni soucasti.

Disky pokazdé vracejte zpét dogejich obald, pokud nejsou viozené v

diskové mechanice. Disky neuc ova'veH'te na pfimém slunecnim svétle,

v blizkosti zdroje tepla nebo na konzoli Xbox One. Pfi manipulaci vzdy

drzte disk za jeho oﬁraje. Cisténi hry a ostatnich diska:

o Disky uchopte za okraje, nedotykejte se prsty povrchu disku.

o Odistéte disky suchym hadrem lehkym otiranim smérem od stfedu
disku k jeho vnéjsimu okraji.

> Nepouzivejte rozpoustédla, protoze mohou poskodit disk.
NepouZivejte prostiedky pro ¢isténi diskd.

Kovové predméty a nalepky

Na konzoli Xbox One nebo do jeji blizkosti neumistujte kovové predmeéty
nebo nalepky, protoze mohou zplisobit ruseni ovladace, sité, vysouvat disky
a aktivovat tlacitka.

A\ vrozornin: staticie obrazky ve videohrach se mohou u
nékterych televiznich obrazovek ,vypalit" a vytvofit trvaly stin na
obrazovce. NeZ zacnete hrat hry, naﬁlédnéte do uzivatelské prirucky ke
svému televizoru nebo se obratte na vyrobce.

PROSTOR PRO HRANi

A\ VAROVANI: Hra se senzorem Kinect mize
vyzadovat ruzny rozsah pohybu. Ke sniZeni rizika
zranéni nebo poskozeni majetku proved'te pred
zahajenim hrani nasledujici bezpecnostni opatieni:
Ovérte, zda mate dostatek prostoru pro volny pohyb.

Podivejte se do vSech smérti (vpravo, vlevo, dopriedu, dozadu, dolii a
nahoru). Zkontrolujte, zda kolem neni nic, o co byste mohli zakopnout
—napriklad hracky, nabytek nebo shrnuty koberec.

Ovérte, zda vas herni prostor je dostatecné daleko od oken, zdi,
schod atd.

Vénujte pozornost détem a domacim mazlicktim v blizkosti. V pripadé
potieby presurite objekty nebo osoby mimo herni prostor.

Béhem hry:

« Ziistante dostatecné daleko od televizoru, abyste se jej nedotkli.

« Udrzujte dostatecnou vzdalenost od hracd, divakti a domacich zvifat.
Tato vzdalenost se miize u jednotlivych her lisit, takze pfi stanovovani
vzdalenosti zohlednéte zpisob hry.

« Vénujte pozornost objektiim nebo osobam, které miiZete nahodou
udefit nebo o které muzete zakopnout. Osoby nebo predméty se
mohou béhem hry do prostoru dostat, takze vzdy vénujte pozornost
svému okoli.

Je nutné, abyste béhem hry méli dostatecné kvalitni podklad:

Hrajte na rovné podlaze s dostatecnym trenim pro ¢innosti v rami hry.
Noste obuv vhodnou pro hru nebo budte bosi. Nenoste vysoké
podpatky, Zabky a podobnou obuv.

Nenamahejte se prilis
Hra se senzorem Kinect miize vyzadovat riizny rozsah fyzické aktivity.
Pried pouzitim senzoru se obratte na lékare, méte-li zdravotni stav nebo
problém, ktery ovliviiuje vasi schopnost bezpecné vykonavat fyzické
cinnosti, nebo pokud:

« jste nebo miizete byt téhotna;
mate srdecni, dychaci nebo ortopedické problémy ¢i problémy se zady
a klouby;
mate vysoky krevni tlak;
trpite pfi fyzickém cviceni obtizemi; nebo
vam bylo doporuceno, abyste omezili fyzickou aktivitu.



Pred zahajenim cvicebniho nebo fitness rezimu, ktery zahrnuje senzor
Kinect, se obratte na lékare.

Nehrajte pod vlivem drog nebo alkoholu a ovéfte, zda je vase rovnovaha a
fyzicke schopnosti dostatecné pro veskery pohyb béhem hrani.

Délejte si pravidelné piestévky

Zastavte a odpointe si, pokud jsou vase svaly, klouby nebo oci unavené
nebo ztuhlé.

Pokud pocitite inavu, nevolnost, dusnost, svirani na hrudi, zavrat,
nepohodli nebo bolest IHNED KONZOLI PRESTANTE POUZIVAT a
kontaktujte lékare.

HRAJTE ZDRAVE

A varovin: et zd
Zachvaty zpiisobené citlivosti na svétlo

Velmi malé procento osob milze utrpét zachvat, pokud jsou V{;staveny
urcitym vizualnim podnétm, které zahrnui blikajici svétla nebo obrazce,
jez se mohou vyskrtovat ve videohrach. Dokonce i lidé, ktefi niky v minulosti
zachvaty nebo epilepsii neméli, mohou mit nediagnostikovany stay, ktery
miize pri sledovanl videoher zpusob|t tyto ,epileptické zachvaty zplisobené
citlivosti na svétlo”.

Tyto zachvaty mohou mit riizné symptomy, mezi které patfi zavraté,
zménéné vnimani, zaskuby oci nebo tvare, Skubani nebo tfes rukou a
nohou, dezorientace, zmatenost nebo docasna ztrata pozornosti. Zachvaty
mohou zpiisobit také ztratu védomi nebo krece, které mohou vést ke
zranéni zavinénému padem nebo narazem do okolnich predmeétd.

V pifipadé vyskytu téchto symptomﬂ okamzité prestarite hrat a poradte

se s lékarem. Rodice by meéli na své déti dohlédnout nebo se jich na

vySe uveden priznaky z J)tat u détfa mladistvych jsou tyto zachvaty
pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko epileptickeho zachvatu
zpiisobeného citlivosti na svetlo Ize snizit pomoci nasledujicich opatient:
sedte nebo stjte dale od televizni obrazovky;

pouzivejte mensi televizni obrazovku;

hrajte v dobre osvétlené mistnosti;

Nehrajte, kdyz jste ospali nebo unaveni.

Pokud ma nékdo z pribuznych v anamnéze zachvaty nebo epilepsii,
poradte se s lékarem, nez zacnete hrat.

éni o hrani vid

Muskuloskeletalni poruchy

Pouzivani hernich ovladatd), klavesnic, mysi a ostatnich elektronickych
vstupnich zafizeni miize hyt spOJeno s vaznymi zranénimi nebo poruchami.
Pi hrani videoher, stejné jako pfi mnoha jinych ¢innostech, méizete trpét
obcasnym nepohodlim pocitovanym v dlanich, rukou, ramenou, krku a
dalSich castech téla. Pokud vSak pocitite priznaky, jako je napfiklad vytrvalé
nebo opakujici se obtize, bolest, zaskuby, pichani, mravencent, strnulost,
paleni nebo ztuhlost, NEPRECHAZEJTE Y10 VAROVNE PRIZNAKY.

IHNED VYHLEDEJTE ODBORNOU LEKARSKOU POMOC, ato iv L)rlpadé,
Ze se tyto priznaky objevi v dobé, kdy nehrajete videohry. Piznaky, jako
jsou tyto, mohou byt spojeny s bolestivymi a nékdy trvale postihujicimi
Urazy nebo poruchami nervu svaldi, Slach, cév a dalSich casti téla. K témto
muskuloskeletalnim porucham (MSD) patfi syndrom karpalnich tuneldi,
zanét Slach, priznaky tresu a dalsi stavy.

Zatimco vedci dosud nebyli schopni zodpovédét mnozstvi otazek tykajicich
se muskuloskeletalnich poruch, existuje vSeobecna shoda v tom, ze s jejich
vyskytem mze byt spojeno mnozstvi faktord, mezi které patri zdravotni

a fyzické poruchy, stres a zplisob jeho zvladani, celkovy zdravotni stav a
zpusob drzeni téla a pohybové navyky béhem prace a ostatnich aktivit
(kam spada i hrani videoher). Néktere studie naznacuji, ze urcitym faktorem
muize byt také doba, po kterou ¢lovék cinnost provadi.

Nékteré pokyny, které vam mohou pomoci pracovat a hrat si pohodInéji

a snizit riziko vyskytu muskuloskeletalnich poruch, Ize najit v privodci
Healthy Gaming Guide (Préivodce zdravym hranim) na adrese xbox.com/
xboxone/playhealthy. Tyto pokyny se tykajf napfiklad téchto témat:

jak zaujmout pohodinou polohy, ktera neni nepfirozend;

udrzovani rukou, prstti a ostatnich asti téla v uvolnéni;

dodrzovani prestavek;

vytvoreni zdravého zivotniho stylu.

Mate-li otazky tykajici se mozné souvislosti mezi vasim Zivotnim stylem,
cinnostmi nebo zdravotnim a fyzickym stavem a piznaky MSD, obratte se na
kvalifikovaného zdravotnika.

A VAROVANI: Riziko uduseni
Toto zafizeni mize obsahovat malé ¢asti, které mohou pro déti mladsi tii let
predstavovat riziko uduseni. Uchovavejte tyto malé casti mimo dosah déti.

Zajistéte, aby si déti hrély bezpeEné

Zajistéte, aby si déti pouZivajici prislusenstvi konzole Xbox One spolecné s
konzoli Xbox One a senzorem Kinect hraly bezpecné a v ramci svych limitd,
azajistéte, aby pochopily, jak systém spravné pouzivat.

Se senzorem Kinect nepouZivejte nelicencované nebo neschvalené
prislusenstvi a jiné predméty.

Pouzivanim takového pfislusenstvi nebo predmét( miize dojit ke zranéni

vas Ci ostatnich anebo k poskozeni senzoru nebo jiného majetku. Pouzivani
nepovoleného prislusenstvi predstavuje porusen podmined licence k softwaru
amize zneplatnit vasi omezenou zaruku.

Predchazejte osInéni

Pro minimalizaci namahani zraku z déivodu oslnén:
se postavte do pohodiné vzdalenosti od televize nebo monitoru a
senzoru Kinect;

* umistéte televizi nebo monitor a senzor Kinect daleko od zdroji svétla,
které zplisobuji osinéni, nebo k oviadani trovné osinéni pouzijte
zaluzie;

* zvolte uklidiiujici prirozené svétlo, které minimalizuje osinéni a
namahani zraku a zvySuje kontrast a jas;

«  upravte jas a kontrast televize nebo monitoru.

Zabraiite tomu, aby konzole spadla

Pokud konzole Xbox One spadne a nékoho zasahne, zvlasté pak malé
dité, mlze zplisobit vazné zranéni. Abyste sniZili riziko takovychto Grazli a
poskozeni konzole Xbox One, pfipravte konzoli Xbox One k pouziti podle
nasledujicich instrukci. Umistéte konzoli na povrch:

«  kteryje plochy a rovny,

jestabilni a neni nachylny k prevraceni,

+ umoznuje, aby se viechny Ctyfi podstavce konzole dotykaly povrchu,
« nedovoli, aby konzole sklouzla nebo se smekla,

*  jedisty a zbaveny prachu a necistot.

Umistéte konzoli Xbox One

Konzole bude fungovat spravné, pouze pokud bude umisténa ve vodorovné
poloze. Pokud potrebujete zménit umisténi konzole, pred jejim presunutim
vyjméte disky, vypnéte systém a vypojte vsechny kabely.

Zabrarite prehrati konzole

Nezakryvejte ventilacni otvory na konzoli nebo napéjeni. Neumistujte konzoli
nebo napéjeni na postel, pohovku nebo jiny mékky povrch, ktery by mohl
blokovat vétraci otvory. Neumistujte konzoli nebo napéjeni do uzavreného
prostoru, jako je knihovna, police nebo skiifi na stereo soupravu, pokud toto
misto neni dobfe vétrané.

Neuistujte konzoli nebo napéjeni do blizkosti jakychkoli zdrojii tepla, jako
jsou radiatory, klimatizace, varice nebo zeswlovace

Pouzivanim konzole Xbox One v prostfed, ve kterém se vnéjsi teplota
vyrazné a rychle méni, méizete konzoli poskodit. Po presunuti na misto, jehoz
teplota se o vice nez 20 stupi(i lif od teploty predchoziho umisténf, fed
zapnutim konzole pockejte, az se pfizplisobi okolni teploté. Provozni teplota
konzole je +5 az +35 °C.
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AVAROVANI: Bezpecnostni opatfeni pro sluch
Dlouhodobé vystavovani vysoké hlasitosti pifi pouzivani sluchatek s
mikrofonem miize zplisobit docasnou nebo trvalou ztratu sluchu. Cheete-li
snizit riziko ztraty sluchu, nastavte hlasitost tak, abyste jasné slyseli v tichém
prostredi, ne hlasitéji.

+ Pozahajeni poslechu hlasitost nezvySujte. Vs sluch se postupné
prizplisobuie, takze vysoka hlasitost muze plisobit normalné, ale méize
sluch poskodit.

+ Nezwysujte hlasitost, abyste potlacili okolni hluk. Kombinace okolniho
hluku a zvuku ze sluchatek méize poskodit vas sluch. Utésnéna
sluchatka nebo sluchatka s potlacenim hluku mohou sniZit okolni hluk
tak, ze hlasitost nemusite zvySovat.

« Pokud nerozumite osobé, ktera stoji v blizkosti a mluvi normalné,
hlasitost snizte. Zvuk, ktery ﬂfehlu§uje béznou fe¢, miize poskodit
sluch. I v pripadé utésnénych sluchatek nebo sluchatek s potlacenim
hluku byste méli sly3et okolo stojici osoby mluvit.

Minimalizujte dobu poslechu hlasitého zvuku

+ Cim delsi dobu jste vystaveni hlasitému zvuku, tim vyssi je
pravdépodobnost poskozeni sluchu. Cim hlasitéjsi je zvuk, tim rychlejsi
Je poskozeni sluchu.

« Pfimaximalni hlasitosti staci k trvalému poskozeni sluchu pouhych 15
minut poslechu se sluchétky. | nizsi hlasitost méze sluch poskodit,
pokud pfi ni poslouchate mnoho hodin.

+ Vsechny zvuky, kterym ste béhem dne vystaveni, se scitaji. Pokud
jste vystaveni jinému hHalsitému zvuku, mtize k poskozent sluchu

ehem poslechu pri vysoké hlasitosti dojit rychFeji.

« Abyste zafizeni pouzivali bezpecné bez casového omezeni, udrzujte
hlasitost dostatecné nizko, abyste mohli déle komunikovat s osobami
v okoli.

A\ UPOZORNEN: Osobni zdravotnicks zafizeni
Radiofrekvencni emise z elektronického vybaveni mohou negativné ovlivnit
provoz jiného elektronického vybaveni a zpiisobit jeho nefunkénost.

Ackoli bylo zafizeni navrzeno, testovano a vyrobeno tak, aby spliiovalo
pozadavky r{kajici se radiofrekvencnich emisi v zemich jako USA, Kanada,
EU a Japonsko, bezdréatové vysilace a elektrické obvody v zafizeni mohou
zplisobit ruseni jiného elektronického vybavent. Vzdy provedte nasledujici
preventivni opatreni:

Osoby s kardiostimulatory

« Asociace vyrobci a dodavatelti zdravotnickych prostredkd doporucuje,
aby mezi bezdratovym zafizenim a kardiostimulatorem byla k prevenci
potencialniho ruseni udrzovana minimalni vzdalenost 15 cm.

+  Bezdrétova zafizeni by neméla byt nosena v naprsni kapse.

+  Pokud méte divod se domnivat, ze dochazi k ruseni, ihned zafizen
vypnéte.

Ostatni zdravotnické prostiedky

Pokud pouZivate jiné osobni zdravotnické Erostfedky, obratte se na vyrobce
zafizeni nebo svého ékare a ovérte, zda v blizkosti svého zdravotnického
prostredku mlizete pouzivat jina zdravotnicka zafizeni.

OMEZENA ZARUKA

Tuto Omezenou zaruku (dale jen ,Zaruka") Vam poskytuje spolecnost
Microsoft Ireland Operations Limited se sidlem v Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Ireland (déle jen ,Microsoft”).

POUZITIM KONZOLE XBOX ONE NEBO PRISLUSENSTVI VYJADRUJETE
SOUHLAS S TOUTQ ZARUKOU. PRED NASTAVENIM SI PROSIM TUTO
ZARUKU POZORNE PRECTETE. POKUD S PODMINKAMI ZARUKY
NESOUHLASITE, KONZOLI Xbox One nebo prislusenstvi nepouzivejte.
NEPOUZITE ZARIZENI VRATTE SVEMU PRODEJCI NEBO SPOLECNOSTI
MICROSOFT. CENA ZARIZENI VAM BUDE VRACENA. Kontaktujte
spolecnost Microsoft na http://www.support.xbox.com.

Tato Zaruka se isi od jakychkoli zakonnych zéruk na produkty, které jsou
poskytovany ze strany prodejcti a/nebo vyrobe na zékladé jakjchkoli
statnich pravnich prredpist, které se na Vas vztahuji. Slouzi k uJéleni
konkrétnich i pripadné dalSich prav v ramci takovych pravnich predpisi
aneomezuje vase prava plynouci z pfislusnych ustanovent tykajicich se
zakonné zaruky na produkty. Zaruku nelze prevést na treti stranu.

1. Definice
Pro (icely této Zaruky maji nize uvedené terminy nasledujici vyznam:

(a) ,Xbox One" znamena novou konzoli Xbox One a Senzor Kinect
zakoupené u autorizovaného prodejce.

(b) ,Prislusenstvi” znamena nové znackové hardwarové pfislusenstvi
Xbox 360 nebo Xbox One spolecnosti Microsoft zakoupené u
autorizovaného prodejce.

(c) ,Zaru¢ni doba” pro konzoli Xbox One je jeden (1) rok ode dne,
kdy jste zafizeni koupil, a pro Pfislusenstvi je 90 dnii ode dne, kdy
jste Prislusenstvi koupili, v souladu s ustanovenim ¢l. 2 nize.

(d) ,Vy" znamend pivodni koncovy uzivatel.

(e) ,Bézné podminky uzivani* znamena obvyklé podminky uzivani
spotrebitelem za obvyklych domacich podminek podle navodu k
poutziti ke konzoli Xbox One nebo Pfislusenstvi.

2. Doba trvani

Bez omezeni jakychkoli zakonnych zaruk, na néz miizete mit narok na
zakladé jakéhokoli mistniho pravniho prredpisu, ktery se na Vés vztahuje,
a pokud takovy pravni predpis nestanovi delsi zarucni dobu, spolecnost
Microsoft poskytuje tuto Zaruku na obdobi jednoho (1) roku od zakoupeni
konzole Xbox One u autorizovaného prodejce a na 90 dni od zakoupeni
Prislusenstvi u autorizovaného prodejce.

3. Uzemi . 5
Tato Zaruka plati pouze v nésledujicich zemich: Ceska republika, Recko,
Madarsko, Izrael, Polsko, Slovensko a Turecko.

Berete na védomi, Ze se na Vas mohou vztahovat konkrétni exportni
pravni predpisy a nafizeni zemé, v niz Zijete, a v pfipadé exportu konzole
Xbox One nebo Pislusenstvi se zavazujete v3echny tyto pravni predpisy a
nafizeni dodrzovat.

4. Zaruka
(a) Béhem Zéru¢ni doby spolecnost Microsoft zarucuje, ze u konzole
Xbox One nebo Prislusenstvi nedojde za béznych podminek uzivani
k funkéni poruse. Spolecnost Microsoft udéluje tuto Zaruku pouze Vam.
(b) Svy'jimkoujakékoﬁ zakonné zaruky, kterou Vam spolecnost
Microsoft miize byt povinna poskytnout na zakladé jakéhokoli
mistniho pravniho predpisu, ktery se na Vas vztahuje, je tato
Zaruka jedinou garanci, zarukou nebo podminkou, kterou Vam
spolecnost Microsoft poskytuje na konzoli Xbox One nebo
Prislusenstvi a jakékoli navody, které s nimi mohou byt dodany.
Zadna treti osoba neni opravnéna poskytnout garandi, zaruku nebo
podminku jménem spolecnosti Microsoft. | |
POKUD VAM JAKYKOLI MISTNI PRISLUSNY PRAVNI PREDPIS
POSKYTUJE JAKOUKOLI IMPLICITNI ZARUKU, VCETNE IMPLICITNI
ZARUKY NA OBCHODOVATELNOST NEBO YHODNOST PRO
URCITY UCEL, BUDE DOBA TRVANI TAKOVE IMPLICITNI ZARUKY
OMEZENA NA ZARUCNI DOBU, POKUD TAKOVY MISTNI PRAVNI
PREDPIS NESTANOVI JINAK.

5. Postup uplatnéni Zaruky a ziskani sluzeb v ramci Zaruky
(a) Nez zahdjite postup uplatnéni zaruky, konzultujte prosim nejprve
tipy pfi potiZich, které jsou k dispozici na http://www.service.xbox.com.
(b) Jestlize tyto tipy pfi potizich nevyresi technicky problém, vyuzijte
online postup uvedeny na strance http://www.service.xbox.com
nebo zavolejte na islo zakaznické sluzby pro zemi, ve které Zijete,
uvedené na http://www.service.xbox.com.
Pred zaslanim konzole Xbox One nebo Prislusenstvi spolecnosti
Microsoft k provedent servisu, vytvorte kopii dat, ktere chcete
uchovat, a odstrarite veskeré polozky, které povazujete za diivérné.
Spolecnost Microsoft nenese zadnou odpovédnost za Vase data a
miize tato data smazat.

o

o



6. 0dpovédnost spolecnosti Microsoft

(@) Poté, co poslete konzoli Xbox One nebo Pfislusenstvi zpét
spolecnosti Microsoft, spolecnost Microsoft je zkontroluje.

(b) Pokud spolecnost Microsoft urci, Ze k zavade konzole Xéox One
nebo Prislusenstvi doslo v priibéhu Zarucni doby pri Béznych
podminkach uzivani, spolecnost Microsoft je (dle vlastni volby)
opravi nebo vymeéni, pripadné Vam proplati jejich pofizovaci cenu,
pokud zavazné ustanoveni jakéhokoli mistniho pravniho predpisu,
ktery se na Vs vztahuje, neuvadi jinak. Pfi opravé se mohou
pouzivat nové nebo repasované dily. Vyména miize byt za novou
nebo repasovanou jednotku.

Po opravé nebo vyméné se na konzoli Xbox One nebo Pislusenstvi
bude nadale vztahovat tato Zaruka, a to bud'po zbyvajici dobu
plvodni Zarucni doby, nebo po dobu 95 dni poté, co spolecnost
Microsoft konzoli nebo Prislusenstvi doruci, podle toho, ktera z
techtodobjedelsi. | , i

(d) POKUD PRISLUSNY MISTNI PRAVNI PREDPIS, KTERY SE NA VAS
VZTAHUJE, NESTANOVI JINAK je ODPOVEDNOST spolecnosti
Microsoft opravit nebo vyménit konzoli Xbox One nebo
Prislusenstvi nebo vratit kupni cenu Vasim jedinym a vylucnym
prostiedkem napravy.

(e) Pokud k selhani funkénosti konzole Xbox One nebo Prislusenstvi
dojde po skonceni Zarucni doby, nemate narok na zaruku
jakéhokoli druhu. Po vyprsen Zaruéni doby Vam spolecnost
Microsoft miiZe natictovat poEIatek za sluzby a praci, kterou
vynalozi pfi diagnostice jakychkoli problémdi s konzoli Xbox One
nebo Prislusenstvim, bez ogledu na to, zda vysledek této prace
bude tispésny i nikoli.

Yloutem ze zaruky

Spo lecnost Microsoft nenese odpovédnost a tato Zaruka se nevztahuje, a to
ani za poplatek, pokud konzole Xbox One nebo Prislusenstvi jsou:

(a) poskozeny v disledku uzivani s produkty, které neprodava
spolecnost Microsoft nebo k nim neposkytuje licence (véetné her a
prislusenstvi, které spolecnost Microsoft nevyrobila nebo k nim
neposkytuje licenci, a , piratskych” her, atd.),

(b) vyuzivany ke komerénim dcelim (vcetné prongjmu, vibéru
poplatku za hrani, atd.),

(© otevreni/ pozménény nebo s nimi bylo jinym zplisobem
manipulovano (véetné jakychkoli pokusti o narusem technickych
omezeni, bezpecnostnich mechanism nebo mechanismdi
zabraHUJ|C|ch padélani konzole Xbox One nebo Prislusenstvi, atd.),
pripadne bylo zménéno nebo odstranéno sériové Cislo,

(d) poskozeny vnéjsim vlivem, at uz Vami nebo nékym jinym, kdo
konzoli Xbox One nebo Prislusenstvi pouzival, vcetné:
 upusteni;

« nespravného pouziti (véetné pouziti ve venkovnim
prostoru), zneuziti, nedbalosti nebo nehody;

*  nespravné manipulace;

« poskozeni v priibéhu prepravy, kromé pripadd, kdy

« zafizeni prepravuje spolecnost Microsoft nebo
autorizovany distributor;

* vystaveni kapaling;

* nedostatecného vétrani;

+ poskrabani, promacknuti, atd. nebo jinych kosmetickych
poskozeni;

«nedodrzeni pokyni pro instalaci, zachazeni nebo tdrzbu,
vetné téch v tisténém navodu k obsluze pro konzoli Xbox
One nebo Pfislusenstvi, nebo

(e) opraveny jinou osobou nez spolecnosti Microsoft.

8. VYLOUCENi URCITYCH SKOD

POKUD PRISLUSNY MISTNi PRAVNi PREDPIS, KTERY SE NA VAS
VZTAHUJE, NESTANQVI JINAK, NENESE SPOLECNOST MICROSOFT
odpovédnost ZA JAKEKOLI NEPRIME, NAHODNE, ZVLASNI NEBO
NASLEDNE SKODY, ZTRATU DAT, 0SOBN]CH CI DUVERNVCH UDAJU
NEBO ZISKU, ANI ZA JAKOUKOLI NEMOZNOST POUZIVAT KONZOLI

o

Xbox One nebo pislusenstvi. TATO VYLOUCENI PLATI I V PRIPADE, ZE
SPOLECNOST MICRQSOFT BYLA NA MOZNOST VZNIKU TAKOVVCH SKOD
PREDEM UPOZORNENA A ZE JAKEKOLI NAPRAVNE OPATRENI NESPLNI
SV0J ZAKLADNI UCEL.

9. Dodateéné podmin|

Pokud se pokusite narusit nebo obejit jakakoli technicka omezeni,
bezpecnostni mechanismy nebo mechanismy zabrafiujici padélani konzole
Xbox One nebo Prislusenstvi, miizete zplisobit, ze konzole Xbox One

nebo Pislusenstvi priestane trvale fungovat. Kromé toho prestane platit
Zéruka a ztratite narok na opravu konzole Xbox One nebo Pfislusenstvi
autorizovanou osobou, a to i za poplatek.

10. Rozhodné prave
Tato Zaruka se bude fidit a vykladat v souladu s pravnimi predpisy zemé,
kde Zijete, bez ohledu na kolizni normy.

LICENCE NA SOFTWARE

Podminky licence na software pro konzoli Xbox One a Pfislusenstvi
naleznete na xbox.com/xboxone/slt. Pouzitim konzole Xbox One nebo
Prislusenstvi vyjadrujete souhlas s podminkami licence na software. Pfed
nastavenim si prosim tyto podminky peclivé prectéte. Pokud s podminkami
licence na software nesouhlasite, konzoli Xbox One nebo Pfislusenstvi
nepouzivejte. Nepouzitou konzoli Xbox One nebo Pfislusenstvi vratte
prodejci, u kterého jste je koupili, nebo spolecnosti Microsoft. Cena zafizeni
Véam bude vrécena.

REGULATORNi INFORMACE

« Neni urceno pro pouZiti ve strojirenstvi, zdravotnictvi nebo
priimyslovych aplikacich.

 Zmény nebo modifikace, které SFolec'nost Microsoft vyslovné neschvalila,
mohou zrusit opravnéni uzivatele k pouzivani tohoto zafizeni.

« Tento produkt je uréen k pouziti spolecné s vybavenim informacnich
technologif uvedeném na seznamu NRTL (UL, CSA, ETL atd.) anebo
vybavenim spliiujicim normu [EC/EN 60950-1 (oznaceno znackou CE).

« Soucasti produktu nejsou dily, jejichz servis miize provést sam uzivatel.

« Toto zafizeni je jako komercni produkt urceno k pouzivani pfi teplotch
+5az +35°C.

Pro spinéni pozadavki na vystaveni vysokym frekvencim je nutné dodrzet

nasledujici provozni konfiguraci: anténa byla nainstalovana vyrobcem

a nebyly na ni provedeny zadné zmény. Bezdratové zafizeni nesmi byt

umisténo ani nesmi pracovat spolecné s jinou anténou nebo vysilacem. S

vyjimkou sluchétek s mikrofonem a rucnich zaffizeni se musi bezdrétova

zarizeni nachazet ve vzdalenosti alespor 20 cm mezi anténou bezdratového
zafizeni a osobami.

Prohlaseni o shodé se smérnicemi EU

Spolecnost Microsoft Corporation timto prohlasuje, Ze tento produkt
splfiuje povinné pozadavky a ostatni relevantni ustanoveni smérnic
2009/125/ES, 2011/65/EU, 2006/95/ES, 2004/108/ES a 1999/5/ES.
Technicka dokumentace pozadovana postupem posouzeni shody je k
dispozici na nasledujici adrese:

Spolenost: Microsoft Ireland Operations Ltd.

Adresa: The Atrium Building 1
Carmanhall Road, Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Zemé: Irsko

Telefonni ¢islo: +35312953826

Cislo faxu: +3531706 4110

Web: http://www.microsoft.com/ireland/
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Pouze pro 5GHz 802.11a a 802.11n zafizeni

Tento produkt smi byt pouzivan pouze uvniti, aby nedoslo ke skodlivému
ruseni s licencovanym provozem ve frekvencnim pasmu 5,15 az 5,25 GHz.
Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA 98052-6399;
USA. Spojené staty: (800) 426-9400.

Nafizeni tykajici se radiového a televizniho ruseni
Hardwarova zafizeni spolecnosti Microsoft mohou vyzarovat
radiofrekvencni energii. Pokud zafizeni neni nainstalovano a pouzivano
prisné v souladu s pokyny uvedenymi v tisténé dokumentaci anebo

v napovédé na obrazovce, miize zpisobit Skodlivé ruseni s ostatnimi

radiokomunikacnimi zafizenimi (napfiklad s AM/FM radii, televizory,

détskymi monitory, bezdratovymi telefony atd.). Neexistuje vak zaruka, ze

u konkrétni instalace k ruseni s radiofrekvencnim signalem nedojde.

Kurceni, zda vase hardwarové zafizeni zplisobuje rusenijinych

radiokomunikacnich zafizeni, odpojte zarizeni od pocitace nebo vyjméte

baterie ze zafizeni (u zafizeni napajeného bateriemi). Pokud ruseni prestane,
bylo pravdépodobné zplisobeno zafizenim. Pokud ruseni pretrvava i po
odpojeni hardwarového zafizeni nebo vyjmuti baterii, vypnéte pocitac a znovu
jej zapnéte. Pokud ruseni po vypnuti pocitace prestalo, ovérte, zda pricinou
problému neni nékteré ze vstupné-vystupnich zafizeni nebo jedna z internich

doplikovych desek pocitace. Postupné odpojujte vstupné-vystupni zafizeni a

Zistéte, kdy ruseni prestane.

Pokud toto hardwarové zfizeni ruseni nezplisobuje, zkuste nasledujici kroky:

« Zkousejte premistit anténu druhého radiokomunikacniho zafizeni
(napfiklad AM/FM radia, televize, détského monitoru, bezdratového
telefonu atd.), dokud ruseni neprestane.

+  Presunite hardwarové zafizeni déle od radia nebo televizoru nebo je
presurite na jednu stranu radia nebo televizoru.

+  Zapojte pocitac do jiné zésuvky, aby hardwarové zafizeni a radio nebo
televizor byly zapojeny do jinych okruhil fizenych jingmi pojistkami
nebo jistici. .

V pripadé potreby pozadejte o dalsi radu prodejce pocitace nebo

zkuseného technika zabyvajiciho se radii a televizory.

A VAROVANI: Bezdratova zafizeni na palubé letadla
Pred vstupem na palubu letadla nebo pri baleni bezdratového zarizeni
do zavazadla, které bude kontrolovano, vyjméte ze zafizeni baterie
nebog’e vypnéte (pokud ma vypinac). Bezdratova zafizeni mohou vysilat
radiofrekvencni energii stejné jako bezdratovy telefon, kdyz jsou viozeny
baterie nebo je bezdréatove zarizeni zapnuto (pokud mé vypinac).

Laserové specifikace

A\ vpozornini

Pouzivani ovladacich prvku a iprav nebo vykonavani postupt jinych nez
zde uvedenych mdze zpiisobit nebezpe¢né vystavent radiaci.

Toto zafizeni spliuje mezinarodni normu EN 60825-1:2007 pro laserovy
vyrobek tfidy 1. Toto zafizeni splfiuje také predpisy 21 CFR 1040.10 a 1040.11
s vyjimkou odchylek podle oznament o laserovych vyrobcich (Laser Notice)
¢.50 ze dne 24. cervna 2007.

Na spodni ¢asti senzoru je uveden nasledujici laserovy stitek tidy 1:

CLASS 1 LASER PRODUCT

IEC 60825-1: 2007-3

Likvidace pouzitych baterii a elektrického i elektronického vybaveni
Tento symbol na produktu, na bateriich nebo na obalu produktu
znamena, Ze produkt ani baterie nesmi byt likvidovany spolecné
s domovnim odpadem. Misto toho je vasi povinnosti predat toto
zafizeni do prislusného sbérného mista pro recyklaci baterif a
B clektrickych a elektronickych zafizeni. Tento oddéleny sbéra
recyklace pomahaji zachovavat piirodni zdroje a predchazet moznym
nepfiznivym dopaddim na lidske zdravi a Zivotni prostredi, ke kterym by
nespravna likvidace mohla vést kviili moznému obsahu nebezpecnych latek
v bateriich a elektrickych Ci elektronickych zafizenich. Dalsi informace o
tom, kde méizete odevzdat baterie a elektricky a elektronicky odpad, vam
poskytnou mistni méstsky trad, sluzba pro likvidaci doméciho odpadu nebo
obchod, ve kterém jste tento produkt zakoupili. Dalsf informace o odpadu
tvoreném elektrickym a elektronickym vybavenim a pouzitymi bateriemi
ziskate na e-mailové adrese weee@microsoft.com.

Tento produkt miize pouzivat lithiové nebo alkalické baterie ¢i NiIMH
baterie. Tento produkt je urcen k poutiti spolecné s vybavenim informacnich
technologif uvedeném na seznamu NRTL (UL, CSA, ETL atd.) anebo
vybavenim spliiujicim normu IEC/EN 60950 (oznaceno znackou CE).

AUTORSKA PRAVA

Informace a zobrazeni uvedené v tomto dokumentu, véetné adres URL a
ostatnich odkaz{i na webové strénlg, mohou byt bez oznameni zménény.
Tento dokument vam neudéluje zadna zakonna prava k dusevnimu
vlastnictvi Zadného produktu spolecnosti Microsoft. Tento dokument
miizete kopirovat a pouZivat pro své interni referencni Gcely.

© 2014 Microsoft Corporation. VSechna prava vyhrazena. Microsoft,
Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect, loga Xbox a logo
Xbox Live jsou ochranné znamky skupiny spolecnosti Microsoft.

Tento produkt obsahuje technologii na ochranu autorskych prav, ktera

je chranéna naroky na patentovani vyrobniho postupu urcitych patentd

ve Spojenych statech a ostatnich prav na dusevni viastnictvi, ktera vlastni
spolecnost Macrovision Corporation a ostatni vlastnici prav. Poufiti této
technologie na ochranu autorskych prav musi byt autorizovano spolecnosti
Macrovision Corporation a je urceno pouze pro domdci a jiné omezené
prezentace, pokud neni jinak autorizovano spolecnosti Macrovision
Corporation. Je zakézana zpétna analyza a dekompilace.

HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou obchodni
znamky nebo registrované obchodni znamky spolecnosti HDMI Licensing
LLC.

Patenty DTS naleznete na adrese http://patents.dts.com.

Vyrobeno v rami licence od spolecnosti DTS Licensing Limited. DTS,
DTS-HD, symbol a DTS spolecné se symbolem jsou registrované ochranné
znamky a DTS-HD Master Audio | 7.1je ochranna znamka spolecnosti DTS,
Inc. © DTS, Inc. VSechna prava vyhrazena.

- Master Audio | 7.1
Znacka Dolby a symbol dvojitého D jsou ochranné znamky spolecnosti
Dolby Laboratories

Licencovana technologie|

Sdéleni k autorskym pravim
© 1992-2001 Dolby Laboratories. Vsechna préva vyhrazena.

Dolby Digital Live (Encoder)
Dolby Digital Plus (Decoder)

© 2003-2012 Dolby Laboratories. Vsechna prava vyhrazena.
© 2009-2012 Dolby Laboratories. V3echna préva vyhrazena.

Dolby Digital Plus Consumer
(Encoder)

Dolby Digital Compatible
Output (Encoder)

Dolby TrueHD (Decoder)

DI DOLBY.

© 1993-2005 Dolby Laboratories. Vsechna prava vyhrazena.

©1995-2005 Dolby Laboratories. Vsechna prava vyhrazena.




Blu-ray Disc™, Blu-ray™ a pfislusna loga jsou ochranné znamky Blu-ray Disc
Association.
&
P
Nézvy soucasnych zde uvedenych spolecnosti a produktt mohou byt ochrannymi
znamkami jejich prislusnych majitelti.
Mohou se vztahovat dosud nepotvrzené mezinarodni patenty nebo patenty
pro USA.

ZAKAZNICKA PODPORA

Odpovedi na casté otazky, postupy feseni probléml a kontaktni idaje zakaznické
podpory Xbox naleznete na strankach xbox.com/support.
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OAHTOz MPOIONTOX XBOX ONE

ToctoceyyetpiSia mpotovTwy g kovadag Xbox One, Tou auaBnrpa Kinect
ylocXbox One kou Twv oeaoudp, avapé€te oto Internet, atn SlevBuvon
xbox.com/xboxone/support/manual.

0 anoBnTipag Kinect yix Xbox One mweiton Eexwptota.

IHMANTIKEZ NAHPO®OPIEX 1A THN AXOAAEIA KAI THN EITYHZH

A AuTO T0 GUHBOAO UTIOSEIKVUEL TTANPOYOPIEG YL
TNV ACPAEAELA KL THV VYEia IOV TteptAapBévovtal oe
QUTOV ToV 08NYyo TtPoidVTOg

DBoTe auTby Tov 00NY0 yiarvar HABETE ONHAVTIKEC TANPOGOPIEG Yo TV
OOQAAELO KO TNV UYE(X OYETIKG He TO TEPOIOV TI0U AyOPAOATE.

A MPOEIAOMOIHZH: H amotuyia owotric phBjang, xprong
Kot (ppovtido mg kovashag Xbox One ko tou awantripa Kinect yuat
Xbox One prtopet vor owgioeL Tov kiviuvo coBapoy Tpavamopol 1
Bavarrou, VAikewy {puiv n (NG Tou TEpoi6VToG 1 Twy epTnpdTwY
Tov. AoBA0TE AUTOV Tov 00Ny6 TPOIOVTOG 10X Vet HABETE ONAVTIKEG
TANPOPOPIEG yiar TV XaPaAeLar Kot Ty uyeia ) petoBeite atn SlebBuvan
xbox.com/xboxone/support/manual.

AMOAOXH THE NEPIOPIZIMENHX ETTYHEZHX TOY XBOX ONE KAI OPOI
XPHEZHZ AOTIZMIKOY

Tpémet vor omodexTelTe Toug Opoug qucnc Tou Xbox
(oupmepthoBavopEvwv Twv Gpwy Xpriang Tou Aoyiopukou Xbox Kot Twy
0pwv Xprong Twv matxvidwy) otn dtebBuvan xbox.com/live/termsofuse,
oG 6poug xpriang Aoyiapikol atn dievBuvan xbox.com/xboxone/slt kat
TNV TIEPLOPIORIEVN Eyyunan ot StevBuvan xbox.com/xboxone/warranty,
TIPOKELHEVOU Vet XPntHOTTouoeTe Ty kovaoAa Xbox One, T a€eaoudp
Tou Xbox One r/kat Tov aoBnrpa Kinect yia Xbox One. Xpnatporoiwvtag
v Kovadha Xbox One, o aéeaoudip Tou Xbox One i/kau tov auoBtripac
Kinect yia Xbox One, amoéxeate m Séopieuar] oo oo autodG Toug 6pous,
MBdote Tou, Edv Sev omo)ézxsms QUTOUG TOUG GPOUC, [NV EYKATAOTHTETE
Katt v xpnatpomotioeTe T kovaoa Xbox One, Ta aéeaoudp Tou Xbox
One rj/kat Tov auaBntrpa Kinect yia Xbox One. Eruatpeye to mpaidv Xbox
ot Microsoft i} 70 KOTAETNLA YL ETLOTPOPI TwY XPNUATWY 0aC,

APXIKH PYOMIZH KONZOAAZ KAI ENHMEPQZEIZ

O petet vt eloTe Guvdedeévol aTo Internet yiova TipaypartoTionoeTe
UG ApYIKEC PUBIELC KO EVIHEPLIEI TG KOVAGALG TEPOKELEVOU VaX
pmopetTe vo Ta€e e oe ouvdEa). (ATtauteiton vpulWVIKR GOVGean

oto Internet [ouviatérrau 1,5 mbps yioMgn/768 kbps yiat amtooTohr)],
Noyoploopog Mlcrosoft kot Aoyaptaapog Xbox Live oe prtx/nzploxn
0V urtoaTnpileTal omo 10 Xbox One ko T0 Xbox Live ylot Tiq apx KeQ
PUBIGELC Kou EVILELITEIC, KABLIC KO Y10t OPLOYEVES SuvartdTnTec, loyouy
XPEWOEL me Ul'[r]pEOlO(( mxpoxn( Internet [ISP]. )Evﬁexsrou VO OTOUTETON
ONUAVTIK) evnpépwan péow Internet kad Ty apyIkn eykaTdataor).

ot OMaVTIOELG O EPWTIOELC OXETIKA e T PUBLAN TNG KOVAOAaG, TIC
EVEPYELEC AVTIETOTIONG TIPOBANUATWY Katt TANPOPOPIEC ETKOWVWVIOG
pe TV Yrootpién meAamwv Tou Xbox, emiokepBeite Ty TomoBeaia xbox.
com/support.

XPHEH ME YNEPYOPEX XYIKEYEX

0 auaBnpoc Kinect evdéyetou vat npoxa)\sl ToPEMBOAEC 1y vt emnpedlet
T Aetoupyia umépuBpuv GuoKEUWY, GTiw TAEXEPLOTNPILY Kot
TPLOBIAOTOTWY YVawy. AV TIOPOTNPHCETE TAPEHBOREC 1 HELwpEVn
amnodoan, SokiudaTe vorohhdéete ) Bean Tov auoBitripa Kinect 1y g
UTépUBPNG GUOKEUNC.

AZOAANEIA ANO HAEKTPIZMO

A NPOEIAONOIHZH

‘Omuwg Ko 1o ToMEG GG nAsKTleE( cucxeus(, n omoruxla Thpnong
Twv okOMouBwv TiPo@uagewy popet Vot Exel wg amoTéNeapia oBapo

TPOUHATIOHO 1 Kot Bdvorto omd nhektportngio, Tupkaytd 1y TtpokAnon
BAGBNnG atnv kovadAa Xbox One 1y Tov atabntipa Kinect.
ZUOKEVEG TIov TpopodoTolvTal e evarAaaadyevo pedpa
Eré€re pox korrdMnAn maipoy pedortog yto v kovaoha Xbox One:
* XpnOUOTOLELTE HOVO TO TPOPOSOTIKG Kat TO KaAwdLo evoeAAaaadpievoy
PEVHOTOG TTOV TIOPEXOVTALL JIE TV KOVTOAX 00(G 1 EXETE TIpOpNBeuTel
o évar €€0VO1080TNHEVO KEVTPO ETTIOKEVLV. Ed dev eioTe BePatot
OTLEYETE TO OWOTO TPOPOSOTIKO, GUYKPIVETE TOV XPIBO HOVTENOU
TOU TPOPOSOTIKOU e TOV aiptBO povTéNou Tou kaBopiletan otnv
KovooAa o0, EGv YPeElaTel var aVTIKTOOTIOETE T0 TPOPOSOTIKO 1] TO
KoAWSL0 EVOANXGIOWEVOU PEVHOTOG, MTTOPELTE VX ETTKOWVWVI|GETE e
v Yrootpién mehawy Tou Xbox atn SievBuvan xbox.com/support.
* BePouwBeite 6TL 0 peupaToSOTNG TaPEEL TOV TUTIO PEVUATOG IOV
avaypdtpzml at0 Tpmpo&onké (Tipég ré(ar]( [V] ket ouyvotnta [Hz]).
Edv dev elote BEBouot yto Tov TUMO TIapOXTIG PEVHOTOG TOU OTIETION
oG, cruuBou)\su‘rslTs £vov El5[K€UuEVO q)\sktpo)\oyo
+ Mnv Xpnauoroiefte n Kavovikr Tpogodoaia pEUHTOG,
GTILC YEVVNTPLEG M HETOOXMUOTIOTEG, KOO KL OV OL TIHEG TomG
KOt GUXVOTNTOG (POHVOVTOL TTOBEKTEC. XPNGIHOTIOLELTE LOVO TO
evoAagaopevo pzl’Jua TIOU TIPEYETOL OO KOVOVIKT| npi(a Toiyou.
* Mnv ureppoprwvete Ty Tipia oTov Toixo, To kahwdlo enékTaang,
7o TIoAVHTTPIC0 1} GMN nAekTpLkr umtodox . BeBonwBete ot éxouy
m 6uvarotqrot va no(pacxouv TO GUVOAIKO pevpal (0e oqmsp [A])
TIoU omauTetTat amd Ty KovaoAa Xbox 360 (to omoio avaypagetat
070 TPOYOSOTIKG) KO A0 TUXGOV GAEG GUGKEUEC I BpiakovTat aTo
1610 KUKNwHOL

A MPOXOXH:KoAw&iax

« [l Vo TepLopioeTe Toug meavouc KIWEUVoUC 5laKOT[I’]( 1) TEPUTAOKNG
TOU KUKAWHOTO, TOKTOTIOW0TE OAal Tt KaAwolay, €101 WOTE var v
uTdipxet kivEuvoG var akovTaouy o€ UTA f vor Tar TpaBrigouv
GuBpwrtot Ko Korotkilo KaBg KivovvTal yipw Toug I TEpTaTovy.
aT0 )(lbpo,

Lo Vol ooy ETE TV KaTaaTPOH] Twy KoAwSitwy PEOHOTOC Kotk TG
napoxqc pEbHOTOC;
MpooToméyTe To kaAwdlx psuuormq omo noBononnua 1) TOGKIOO.

« TMpootoréyre To kohwdia wate var pnv Tiélovtan iy cuvBABovar,
15lwg aTo onielo OOV GUVGEOVTAL L€ TO PEVHOTOSOTN, TO
TPOPOBOTIKO KL TV KOVaOAQL

* Mnv tpaare omotopa, Sévete Koo, GuVBNBeTe

KaKoeToetpiCeaTe T Kahwdlar pe onotov&r’]norz TPOTIO.
Mnv ekBétere Tar koAwiat pevpomog oe Ty BeppotnTac,
Mn empénete o€ oudid: 1 koowiio my ipdoBoon oe Kewdio
PEUHOTOC, MV TOUG ETTLTPETIETE Vot Tot SOYKWVOLVY 1} Vet Tt LOXGOUV.

« Otav amoouvdéete To kohwdia pevpatog, Tpofr&re To fiopa— pny
Tpafdre To KoaAwdto.

Edv Koaotpaei kdmoto kawdlo 1 av T0 TPOYoSOTIKG UTOOTEL
omotadnote pBopd, Slokoyte apéawg T xpron tou. EmiokepBeite

) StevBuvan xbox.com/support yla T popopieg emkowwviag pe TV
Yrootipién mehowv Tou Xbox.

Nt arroguvéete Ty kovaoa Xbox One arto Ty mpida atn Stdpketar
KorrayiSwv 1) 6Tav Sev T XpnotHOTOLE(TE yiot peyda xpovika SlaaTrjaa.

LYIKEYEZ NOY TPOPOAOTOYNTAI ME MMATAPIEX

A MPOEIAOMOIHZH:, Ampé()\zux uuu'rapiaq

Ot aKo)\ouGsc TPOPUAGEELC agmpouv 08 O\ T npotovm 0V
XPNOUHOTIOIOVY ETOVOpOPTICOHEVEG HTLarTorpieG 1 Mmortapiec piog xpriong,
ouunspl)\apBavopszv wv unomxplwv ToAupepovc Abiou. H Eotpor)\usvr]
XPrION TWV HTIOTAPLLIV TIOPEL Vot TIPOKOAEQEL G0BPO TPAVHOTIOHO,
Bavoro, uNikég (nulzc 1 {nué tou npotovroc r] Twv e€opn uomuv Tou Adyw
Slapporic uypod amd Ty pmtarapia, TupKayLd, unepBeppiavon 1 ékpnén. To
yp6 TG pmtomarpiac fvart SloBpuTikd Kot evbéxeTou vot elvou Toéikd. Mropel
VO TIPOKOEGEL EYKOUHOTOL GTO BEPHOL KOIL Tt MOTLL KOt ) KATATOTT TOU €lvatt



emuBAaBnC. Mo Vot HEWOETE ToV KivBLvo TPaUHATIOHOU:
Not PUAGOOETE TIC MmaTapieq MaKPLG: oo Tal TTdLA.

Agoupe(te TIC pmortapiec av £xouv efovTAnBel 1 ipw varamoBnkeboete
N GuoKeun ya Heyé\o ypoviko Sidotnpia. Not apaupeite Tvral agtéowg
UG TOALEG, 0OUVAEG 1) EVTANLEVEG HTOTOUpIEG KOt Vet TLG aVOKUKAWVETe
1) VoL TG OTTOPPITTTETE GUHQUIVOL HE TOUG TOTUKOUG Kett Toug eBVikolG
KaoVIoRoUG SLOBENG OTOPPLIUGTLVY.

Ed puar pmamopioc TpouotdoeL Sloppor, apatpeaTe ONEG TIG Hmortapieq,
akoAouBwYTaC AVTIoTPOpa Tot BrHOT TOTOBETNANG TTOU TIEPLypApOVTAL
YL0(TO TIPOIOV, TIPOEXOVTOG VX [NV TIEGEL TO UYPO OTO SEPHA I} Tt POUXKL
0. Edv T0 uypo TG ptotapiog EADEL ae mapn e To SEPHA 1) Tt poUKKL
00, EMAOVETE TG TO ONEiD auTO e vepod. Mpwy var ToToBeTroeTe Véeg
maTopieg, kaBapioTe TIPOTEKTIKG TO SIEPLOHOL UTTATAPLWY HE OTEYO
Vpaaia 1) akohouBaTe TI 08nyieg kaBapLOHOY TOU KATATKEUAOT! TwV
UTTOTOLLY.

+ Mnv ouvBhiete, avoiyete, Tpumare, Tepayilete Beppaivete o
Beppokpaaia dvw Twv 35°C, exBétete ameubeiag oe BeppotnTay
ATOPPITTTETE TIC urumxpisc oTN QWTIA.

Mnv xpnatorotette podi toiéc Kou kawoUpiec praopied i
HToTaipieg SLaOPETIKOY TUTIOU (Lol TIPABELYO, HTTOTOPLES
avepm«x Pevdopyupou Kot tx)\Kot)\lKec)

Mn arvete petahix avTkeieva var EpxovTal O ETopr] e Toug
T6Aou¢ G prtartaipiag oTn ouokeur), yiort prtopet vor BepravBovy kat
VATIPOKAAEGOUY EyKavparTaL.

Mnv petapépete 1) TomoBeteite TiG pmortapieg pod pe meptdépata,
Kaptpiwzc 1 M uﬂa)\)\md QUTIKEIEVQL.

Mnv arveTe ot ouoKevr TTou TPooSOTE(Tal e HTTTpeG KATw amo
(4100 NALAKO PG 1o pey8ho XPOVIKO SLGaTnja, TG OTO TaRTIAG
TOU QUTOKWVITOU KOt Tr SLAPKELX TOU KoAOKapLoU..

Mnv Bubidete i unampiec 070 VEPO 1 TIG oupr']vm Vo Bporyouv.

Mnv ouvdéete TG pramarpteg ameuBeiag o TipiCec 1 umodoxeq
auamTpa amomvnmu

Mnv €TtXELPrOETE Vo KAVETE GUVBETELG OTOUG TIONOUG TNG HITATapieq
TP HOVOV EQV XPNOIUOTIOLEITE EyKeKPULEVN ouokeur) TG Microsoft.
MnV XTUTIOTE, TIETATE, TIOTGTE 1) UTOBAANETE TIC UTtoTopieg o€
1aYUPOUG Kpa&aouot’)c

Mnv rpurwrrs TaePIBA Tl Twy unmaplwv i3 onmov&nnms TpoTIO.
Mn eriyetpeite vot oTOoUVaPHOAOYITETE M} VX TPOMOTIOIETE TiG
LTOTAPLE LI€ OTIOLOVSITIOTE rpono

Mnv emavopopTilete TIC pmamapie KovTd: o€ (WL 1) Péoa o
efaupetikd Beppo mepiBaiov.

XPHZH KAl ®PONTIAA THX KONXZOAAX XBOX ONE

AHPOEIAOI‘IOIHZH:an ETUYEIPEITE EMOKEVES

Mnv entietpeite vox amoouvapHONOYNOETE, Vot QVOIEETE, Vox KAVETE
OLVTIPNON I VoL TPOTIOTIOLGETE TO TIPOIOV, Tat €apTrpaTa ) TO
TPOPOBOTIKO. Kdrtt TETOL0 ptopei vat evexel kivduvo nAektpornéiag,
TUpKayLae, GAng nide i BAaBng ato avatnpa Xbox One. Omotodrtote
évbeén Tt pooTabnooTe var avolEeTe /KOl VX TPOTIOTIOOETE QUTNY.

N ouakeur, oupmepthayBavopévou EepAoudiopiamoc, Tpuripatog Iy
QQpEDTC OTIOLATSTIOTE ETIKETA, Bt KKUPWOEL TNV TIEPLOPLOLEVT
€yyonan kot Sev Bat dikatovaTe Théov var Swaete Ty kovaoAa Xbox One
yloemiokeun ot e€ouatodotnpévo kévtpo. H tporomoinan g kovaoAag
00 EVOEXETON VOX EXEL WG ATTOTEAETHA TOV HOVILO ATOKAELGHO GOC ATt TO
Xbox Live, T0 omoio eivou amapaitn o yiox o moyvist Ko yio GANeg xproelg
NG KOVOOAG.

Xpnion kot kaBapiopog

A MPOEIAOMOIHZH: Mny emtpémete og uypd va éAGouv o€
ETMOPI LE TV KOVOOAa 1} TOV alaBN TP, Mo Vot MEWWTETE Tov Kivouvo
TupKaytaG n nAektpornéiog, pnv ekBéTeTe T kovaola ) Tov aeBnTpa
atn Bpoxn 1 o€ dMoug TuTtoug uypaaiog,

XPNOOTIOLELTE TN GUOKEUT GUMPWVXL HE OUTEC TIC 0NyiEC:
* Mnv xpnoiomoteite Tov aoBnTpa KoV O TnyeC BepuotnTag.
* Mnv tonoBeteite m kovaoa o€ Karakopuen Béan.
+ Xpnowloroteite povo poaapTrparta/ageaoudp Tiou kabopiCovtar
aro  Microsoft.
«  Amoouvdéete 0 Tponpoéouko me Kovoo)\ac QM6 T0 NAEKTPIKO PEUHE
Yot vox amopeuyBe  akolota: evepyonoinon ket amevepyortoinan
NG kovaoAag 1 To dvotypa TG Brikng Siakou Kortd tn SLépKeLa Tou
kaBopioparoc,
« KoBapiote povo 1o efwreptkd Tou Xbox One. BeBouwbeite 0Tt ev
elogpyovTal txvrleiuzva oI oTtég e€oepLapion.
* XpnOWOTIOLE(TE 0TEYVO oo — v )%)nmuonotslrs TP
POUYYPL0, ATIOPPUTIAVTIKG, OKOVEG Kablaplapov, SlohuTikd: (yia
Tapaoeypa, owoTveupa, Beviivn, Stautiko Bagric 1 Beviohio) 1 éhat
kaBaploTikd oe uopcpq vypouy n aspo)\upcxroc
MnV XPNOLLOTIOIEITE GUTIETHEVO OEPQL.
Mnv xpnatporoieite auakeueg koBopiapov kepauwy DVD.
Mnv emiyetpeite va koBapioete Tiq umodoyéc.
KoBoapiote T odtor e kovadhag ko Ty emupéveat Omou elvat
TonoBetnpiévo To Xbox One pe évax ouyvo VOO,
* KoBapiote Ty empdvelx atny omoia otnpiletat 0 aabnrpag Kinect
JIE EVOX OTEYVO VOGO,
Aropuyn Kamvou Kat aKovng
Mnv ypnotorotette T kovashat o ywpoug e kamvo kat akov). O
KaTIVOG KOt 1) GKOVI) TIopovy vax Tepokodéaouy BAGBEG oy Kovaoha, tSiwg
TN HOVAS0t OTTTiKoU SioKou.
Xprion Siokou
Tocvar omoq)euxesl 1) EUTAOKT TG MOVASag Siokou Katt N KoTaaTpoPr Twy
Slokwv i TG KovaoAag:
* AgatpéaTe TouC SioKOUG TIpWY A6 TN ETaKiVNOT TG KOVAOAG,
* Mnv xpnotpomotefte ToTé paylapévoug diokoug. Mrmopet vt adigouy
0TO ETWTEPLKO TNG KOVIOAXG KO VX TIPOKOAETOUV EUTTAOKT 1} Vet
OTIGOOVY ETWTEPIKA EPN.
« ToroBeteite mavta T0U¢ SigKoug aTi Brkeg amobrKevanc Toug, otav
Sev Bpiokovtat péaa atn povada diakov. Mnv omoBnkevete Toug
Siakoug ot ameuBeiag nALKO (pwe, kovta o Tyr BeppotnTag i
emdvw 1o Xbox One. KpatrjaTe Toug Siokoug TAVOVTAS Toug avTa
a6 T dpo. Mo vox kaBapioete Toug Siakoug margvidlwy 1 choug
Siokoug
o Kporjate Toug Siakoug omd Ta dkpat. My ayyilete Ty emupdveta
TOU Ko e Tot SaXTUAaL.

o KoBopiote Toug digkoug pnatpomowwvag éva Lahakd Voo,
aKouTT{OVTOG OTOAG: ATTO TO KEVTPO TPOG Tat €.

> Mnv xpnotpomoteite SLEANTIKA TTOU UTTOPEL Vot KATOITPEPYOUV TO
Siako. Mnv pnatpiomoleite auokeueg koBopLapov diokuwv.

MetadAikd avTiKeipeva Kot autoxéMnTa

Mnv tortoBereite peTOMIKA aVTIKeijeVat 1} QUTOKOMNTA KOVTA 1) smwi ]
Xbox One, 8161t evBéxeTa va Tipokaéaouv TapEUBOAEG aTo XEIpLoTILO, TO
BikTuo Kot T KOUTTLGL EEQyWYIG Katt EvepyoToinan.

A NPOZOXH: Ot oTartikeg eu(ovsc TWY PVTEOTIAIXVISLLY HTTOPEL Vot
«evtunwhoiv» oty 086vn opiopevw TAE0PATEWY, TIPOKOAWVTOG
HOVIYN ELPAVION OKLGC,. TUMBOUAEUTEITE To EyXelpiLo Xpriang To
KOTOOKEVOOTH TNG TNAEOPOING G0LG, TIPLV Vo TaHEETE TravidlaL.

XQPOZ NAIXNIAIOY

A MPOEIAOMOIHZH: Otav mtailste xpncnuon:otwvtac
Tov anoBntipa Kinect, evdéyetat va amartovvrat
S16popOL TUTIOL KIVAGEWV. [ VO PELWGETE TOV
KivSuvo Tpaupatiopov i VAkNG {Nuiég, AGBETE Tig
aKOAOUOEG TTPOPUAGEELG TIPIV ATIO TO TAXViSL:
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BeBouwBeite 0T UTTAPXEL KPKETOG XWPOG Yl vax KIVEIDTE ENeVBepaL.
Kortagte mpog OAsc UG KaTEUBUVOELG (O, apLoTEpd, Eumpdc, Tiiow,
Kétw Kot endvuw). BeBouwBeite 6Tt Sev umépyel timote oto ool
Jmopei Vo okovTapeTe — yiox TapdSetypar, oy vidiar, émumay XN,
KATL

BeBouwBeite oTL n meployn T(tXlXV1510U €lvo apKETaL LaKpLGL om0
Tapadupa, TOIOUG, OKAAEG K. N

Mpog&&te av umdipxouy audid: i KortotkiSiat atov xwpo. Edv
XPEACETaLL, OTOAKPUVETE TX AVTIKEIHEVO 1} Tl GTOpQ T TV Teeploy)
TuyiS100.

Karva T Siérpketa Tov manyvidiov:

Melvete opKeTA HoKpLA MO TNV THAEOPAOT YLK Vet ATTOPUYETE TV
Emagn).

Kportrate oipketr omooTaan omo Ghoug K TEC, TIPEUPLOKOEVOUG
Kot karrotkidto. AuTi) n amooTaion [Tt Vot Slopepet omo TavidL oe
TIuxViSt, dpac\aBete umoyn Tov TPOTIO TaKVISIOU yiax vat kaBopiceTe
TO TIOGO MOKPLA TIPETTEL VOl BPiOKECTE.

'EXETE TNV TIPOGOYT GO YIX QVTIKE{|LEVAX OTOr OTIO{0X MTTOPE( VX
OKOVTAWETE I} VBPLITIOUG TIOL UTOpEL vax yTuTtraeTe. Tox Aopax

Kot TOX QVTIKELLEVOX TToPEL var pETakivBouv oty Teeployry axvidiod
v TioCETe, apat Box TIPETTEL AV Tdot ATy ot £XETE avTiAnyn Tou
TEpIBAAAOVTOG XWPOU.

BeBouwBeite ot éxzrz TdvTo otabepn) Bon otav TradleTe:
Xpnatporotote évax emtimedo Kot pn oMabnpd Sdmedo yiatiq
épamnplornrsc U nalxvt&ou

BeBauwbeite 0Tt popdrte KarreMnAot uroSnpomat yta rouxvidt 1 lote
Eumontol, avédoya pie Ty mepimTwon. Mnv popdre PnAd Takovvia,
GYIOVAPEG, KATL.

Mnv kataBdAete utepBoAkr TTPooTIGOEL

Tomanvidio pe Tov ataBntripa Kinect evoéxetat var amottovv Sidpopa
ETUTEO X CWHOTIKIG SPATTNPLOTNTOG.

Tpwv xpnatpoTolroete Tov aadnTrpa, oupouheuteite évav ylopo ov
£XETe OMoL0dITIOTE TIPOBAN XX LYEIDG TTOL ETNPEACEL TNV IKAVOTITA 00 VOX
OOKEIOTE 1€ KOPONELDX ) Qv

eloTe, 1) evdéxeTan vat elaTe, €ykuog,

£XETE KapBLoAOYIKG, avomveuaTikd poBAfpartar ) TtpoBArorTat e Ty
TIdT, TI¢ aipBpuioetg 1y G opBorteSika TtpoBAnoTe,

£xete uyn\i Tiiean,

£xete SUTKON( L€ Tr) OWHOTIKT GoKnon 1)

£xere NaBet 08nyieq vax nzplopiuzrz TN OWHOTKN SpaTTNIOTNTOL
ZupBouleutefte Tov ylompd 0 TipoTod EeKVIioETE omoloGITIOTE Gaknan
€T AOKI|0EWV TI0V nspl)\auﬁavsnn Xpnun U muenmpa Kinect.

Mnv Troilete urd T empeta pappdkwy 1 ovorveupoTog Kot BeBoiwbeite
0T 1) LOOPPOTTIN KX 1) CWHOTIKT) O0IG KAVOTNTOL EIVOX EMAPKELG YL TIG KIVOELG
KOrTaL 7o TroyvidL.

Kavete Stadeippoata eplodika

TTOOTOTE Ko EEKOUPAOTELTE Qv O MUEG, Ot ApBPWOELS 1) TOX HGTLOL GG
KOUPOGTOLV.

Edv oioBavBeite umepBoAikr komwan, vautia, Svotvota, apiéipo

10 atBog, (o, adtabeaia ) ovo, STAMATHETE AMEZQX kot
OUMBOUNEUTEITE Evav YI0TPO.

YTIEZ MAIXNIAI

A MPOEIAOMOIHEH:InpavTikéC IPOEISOTO| GELG Lo TV Vyeia OTav
Tailete vreonayvidia

Erunmrikég Kpioeg purtosuatadnaiag

Vo TIA KO TI0000TO ATOpwv EVEXETa Vot LGBt emAnTTTikiy Kpion
0TV eKTEDEL O OPLOJLEVES EIKOVES, OUTEPAMBAVOLEVWY TWV HOTIBWY HE
T IOV AVBOTBNVOLV 1) TV OXESIWY TIOL EVOEXETA VOt ELPAVITTONV
0t PvteotouyviSio. AkOpar Kat GTopa o Sev €xouv 10TOPIKO EMANiog

urtopef vox égouv ot evauaBotaiou Sev éxet Slayvwatlel, n oroia
EVBEXETON VO TTPOKONETEL OUTEC TIG “EMANTITIKEG KpiElG pwToeuatobnoiog”
Kormar Tr SLOOKELX Twv BIVTEOTaLKVISIWY.

Autéc ot Kpioelg ptoped var Exouy S1dpopa oupTwporta, ot (oAdda,
aMoiuJor] ™ne épaor]C, ouor[dcslc TWVY HOTUOV 1} TOU npoou'mou, outmdaac
M) TWAYHOTO TWV XEPIWY 1 TWV TIOGLAY, TOMPOoaVaToNgpo, abyxuan f
oTtypuaio omwAeLx ouveidnong. Ot sm)\r]TmKsc KplGSlC sv&xsml ElTlOﬂ( Vot
Tipokadégouy amuwhetar Twy aloBOEwWV 1) OTAGHOUC TV Umoped vat Eouy
WG ATOTENEOHOL TNV TUTWON OTO £00KpOG ) TV TIPOAKPOUOT O KOVTIVGL
O(VTlKEluEVtX

e nsplrrrwar] IOV rxvnusxwmcm OTOLOSITIOTE QMO T TaX
ouumwutmx &aKo TE OUETWC TO TLOLKVISL Kot ouuBou)\smsns Vo
yiatpo. Otyoveig npsnst Vot mxp(xko)\ou)évouv TaTAdIA TouG 1 Vo T
PWTOVV YL TNV EUPAVIOT TWY TIAPATIAVW OUPTTTWHATWY — Tot TSI
Kot ot £pnot Exouy peyaUTEE TUBAVOTNTEC VOt ELPAVITOUV OUTEC TIG
ETUANTTTIKEG KPIOELG OE Oéam He Tar eVAKa aTopa. O Kivuvog ejpaviong
EMANTITIKWY Kpioewv purtoeuatadnaio Hmopet var petwBei, v AoBete Tiq
ak6AouBeg po@UAGEeLG:

« Mnv kaBeate 1 pnv oTékeaTe kovtd atnv 0Bovn TG TAeopaonG.

«  Xpnotuomotnote Likpatepn 0Bovn.

*  Namailete o€ SwudTio pe KoAd YWTLOHO.

» Mnv maiCete 6tav VWoTaleTe 1) €loTe KOUPOGLLEVOL.

» Edv €0tic i kamoL0G At TOUG GUYYEVELS oG £XEL LOTOPIKO KpiEwy
emAnyiog, oupBoudeuteite évarylampo TpIv apxioeTe var adETe.

MUOUKEMT[KZ'( Sum(puxé(
H xprion xetptomnpiwy TragviSiwv, TAnKTpooyiwy, TrovTikicy ) dMwv
NAEKTPOVIKWY GUOKEULV 10650V EVOEXETal voX GVBEETal e aopapol
TPOUHATIOHOUG 1} SLaTOpOKEQ.
Otav mxt(irs Blweonal)gvtﬁla, OTIWG HE TIOMEQ 5p(lﬂTr]plOTﬂTE(, unopsl
VO(VIOETE TIEPLOTAOLOKT) EVOYANGN OTOUG KAPTIOUG, Tt XEPLO, TOUG LHOUG,
70 o 1) o GMa e Tou OwHaTog oo, AT, Qv aVTIHETWTIETE
GUUTTTWHOTOL OTTWG LveYT] 1) emavoapBavopevn 5U0guopiog IOV,
TayuTOAia, LUPHIYKLOGHE, Houdlaapa, aiaBnan Kavoou i akappia,
MHN MAPABAEWETE AVTA TA I'IPOEIAOI'IOIHTIKA IHMAAIA. AEITE
AMEZQZ ENA TATPO, aKOpatr Kot oy Tat cmumwuom rrtxpouottx(ovral
6 Sev ToiCete vTeomayvidia. TUMTTTWHATL OTWG QUTG Hopel
VO GUOXETI(OVTOL HE ENWELVOUC TPVHOTIOHOUG ) SLOTApaEQ Twy
VEDPWV, TWV UV, Ty TEVOVTWV, TWV LOpopwy ayyeiwy kat GhAwy
MEAWY TOU GWHOTOG, TIOU O€ OPLOHEVEC TTEPUTTWOELG EVOEXETOL VOt
TIPOKANETOUY HOVILEG QVaTnpieC. AUTEG OL HUOTKENETIKEG OLOTAPOKEC
(M24) TepthaBavou To GOvEpopo Tou Kapriiaiou awAiva, TevovTiTda,
TE\/OVTOS)\UTP[T[SG, aﬁvépoua Sévqon( Kot Geg naer']oﬂc.
Mapot ot epevuneg Sev elvau akdpia ot Bon vo amavtrioow oe
TIMEC EpTHOEL OXETIKG e TIC M2A, oupipuvoly 6T N exdiilwon Twv
€v Ayw SLOTApOXwV Toped var GUVOEETaL e TIMOUG TapAyovTeS,
611G 0L KANWIKEG OB OELC KOl N OWHOTIK KXTAOTAN, T0 GYXOG Katt 0
TPOMOG OVTIHETWITLONG TOU, 1) GVONKT uyeio, KaBibg ka1 aTdon Kot
XP1101 TOU GWHOTOG TOU ATGHOU 0T SLAPKELX TNG ePYaiaG Kot cMwy
opaoTpioTITwY (CupmephapBavopévwy Twy BvTEoTatVISILY).
OpLOHEVE HENETEC UTIOBEIKVOLY OTL EVOG TIAPAYOVTOG MTTopel vareivot n
XPOVIK SLOPKEL EKTENEDTG LG SpaaTNPLOTNTOG,
Optajiéveg 0dnyie¢ Tou Ltopovv vax oac Bondrioouv va epyaleaTe Kat var
mx((m o d(vmx Kott EVOEXOHEVIWG VOX HEIWOETE TOV KivBuvo TpooBoAnc
omo MEA urdpyouv atov 08ny6 vytou atxvidiou otny ToroBeataxbox.
com/xboxone/ ;ﬁ ayhealthy. Autéc ot 08nyieg avapépovtat ag {ipoTa
omwg;

« Aven Kot Oxt 6BoAn GTAON TOU GWHOTOG.

* XoAdpwaon Twv KopTTwy, Twv SaTUAWY Kot Twy UAotwy HEAWY Tou

OWHOTOC.

. Ala?\siuugm. )

* Yyuig tpomog (wnic,
Ed £XETe EPWTIOELC OXETIKG: HE TO TIWG 0 TPOTIOG (wiig, 0t SpacTnpioTe,
n kAwiki| 68nan A N OWHOTIKN 00 KartaTon iopet va oxeTilovtat pe TiG
MIA, emokegBeite éva ylotpo.



A MPOEIAOMOIHZH:Kiv8uvog amé tviypo

Autr) ) GUOKEUI EVOEXETO Vot TIEPIEXEL KX EEPTHOTOL ToX OTtolar prtopet
VO TEPOKOAETOLY TIVIYO O TSI JIKPOTEPQL TwV 3 ETLV. PUAGOTETE Tat
MIKPO EEXPTIHOTOL MOKPLG OO TOX TEDL.

BePowozite 6Tt Tar mauue mari{ovv pe aopadera

BeBouwBeite ot T 1 o xpnatpomotolv ortoladnTiote a€egoudp Tou
Xbox One pie v kovaoha Xbox One kat tov auaBntripat Kinect tailouv pe
Qo(paNELoL Kat PEGQL OTOX GPLA TOUG,

BePowwbeite, emiong, 6Tt katavoovV T OWGTI Xprion TV

OUOTIPATOC.

Mn xpnatponoteite ageaoudp xwpic dSew xpriong 1 un efouatodotnuéva

edika a{soouap 1) cMar avtikeipevet e Tov auoBntrpa Kinect.

H xp1ion TéTouwv eEXpTNUATWV 1) QVTIKEEVLY EVBEXETOL VO EXEL WG

OMOTENETHO TPOAUPATIONO O €00 1) o€ AAOUC /Ko {jutd aTov auaBnTrpar

1) o€ dMat avikeiplevax. H xprion pn e€ovatootnpéviwy eéoptnudtuwy

mapafiadet Ty Adeta Xprong AoyLoHIKOU Kt EVOEXETA VOt OKUPWOEL TV

Meptoptapiévn eyyonon.

Amoguyi Apgng

To Vo EAYLOTOTIOLAOETE TNV KOTIWOT) TWV HOTLAV 00 TN Gy,

SOKIUAOTE TO TIOPOKATW:

«  NaBpiokeate o€ apketr amooTaon omd v 08ovn 1) Ty Aedpaor
aag Kot Tov atoBntpa Kinect.

«  TomoBetate TV Aedpaan 1 Ty 086vn oo kot Tov aadnTrpa
Kinect pokptdt oo (QITEWVEG TINYEC TTIOU TIoAyouy Adpyn 1
XPNOUOTOaTE GTOPLAX oTal TEOXPABUPEL Lot vox ENEyEETE TO EMtiedo Tou
QWTIOHOV.

+ Emé€re omad6 puotkd (u o ehaxiaTtomtotel T Adpn Koy
KOTWn Twv uomwv Kat quédvet v avtiBean kat Ty euxpwsux

*+ PuBpiote T purawoTTa Kot TV avtiBean e mAedpaang i Tng
oBovng oo,

MpopiAaén ¢ kovaodag amo mrwon

Edv o Xbox One Téget kat XTUTIOEL KATT0LOV, 18{w MKpO TS, Mropel vac

TipoKaéoeL GoBapO TPAUMATIONO. Mot vl TEEPLOPITETE TOV KivOLVO TETOLOU

Tpauucmouob 1} BAGBC e kovaohag Xbox One, eykaraotiote To Xbox

One rmuq)mva e TIC akoAouBeg odnyieq. TomoBetroTe T KovadAa o ot

ST[lq)(XVEl(x TIOU:

Etvou emimedn kat opl(ovm

* Eivou otaBepr ko Sev urdipxet kivuvog var avarponel.

* Emupémet vox BpiokovTan o€ emapr He TN EMPAVELX KOl TX TEGTEPX
o‘[npiyuarot me Kovod)\ac

* Dev elvat TETOLOL WOTE VO UTIAYEL KivBUVOG Vot YMOTPRGEL ) Vet
METOTOTUOTEL 1) KOVOOAQL.

* Eivou kaBapri, xwpic okovn kot GMa avTikeipievor,

TortoBétnon tou Xbox One

Your console should only be used in the horizontal position to function
properly. If you need to change the location of your console, remove discs,
power down the system and remove all cables before moving the console.

Mpootatéyte TV kovaoda amd umepBéppavan

H kovaoa aa Ttpérte var xpnatpioroleitat o op{ovTioa Béan ylovat
Aerroupyel owota. Av ypeloaTe vo oMaee T Béon TG kovaoAag oo,
APLPETTE TOUC SIOKOUC, OMEVEPYOTIOLTTE TO GUTTNHOL Kl ApapéaTe OAt
o KoAwSLa TTPOTOU HETOKIVIETE ThY KOVOOAX.

Mpo@Uhan TG kovaoag omo untepBeppavan

Mnv kohOTeTe TiC omég e€aeptapol g kovadAag I Tou kohwdiou mapoyrig
pevpaTog. Mnv TomoBeTeite TV kovooa 1} To kahwdlo TapoxIiC pEUTOg
emdvw o KpeBerT, kavarté 1) Ghn podax) emupdveta: n omoio EvdeeTaL
vappdEer Tc oméc. Mn TomoBeteite T Kovaoha 1 To kahwéio Topoxic
PEVJOTOG € kPO XWpo, Ot BiBNoBiikn, Tidyko 1 émumho atepeopuwvikoy,
€KTOG OV 0 XWPOG QUTOG EXeL Ko €8O

Mn ToroBeteite T kovabAa 1} To kaAwbio TIapOXTiG PEUHOTOC KOVTA

€ Tiyé BepuoTnTog omwg kohoplpép, Beppomopmoug, BepudaTpec i

EVIOYUTEG,

H xprjon Tou Xbox One ae TeptBaov e HeyGeg Kot ypriyopeg SLaKUPAVOELG

G efwrepikric Beppokpactag evbéxetan va ipokaréaet PAAPn atny

kovaoha. EQv petakwogte Ty kovadha og eéon He Slapopd Beppokpooiag

20 1y meploadTepwv Babjwy amd v ponyoUjevn Béan, agoTe T vox

<epmoa ot Beppokpooia mepiBaMovtog ipotou Ty evepyortotoete. H
eppokpaaio Aettoupyiog TG kovaoag eivou petay +5°C kau +35°C.

A MPOEIAOMOIHZH:, Au«pé()\sux ™mg aKoﬁc

H moporetayévn ékBean o AR évtaon fxov katd T xpron
OKOUOTIKV UTTOPE Vol T(POKAAEGEL TTpOOWPIVT 1 HOVILN OMwAela TG
aKorG. Mool PetwoETe Tov kivduvo amwetag TG aKorig, pubjiate
TNV EVTOOT) € EVO(EMUTTEG0 TTOU 00LG EMUTPEEL VaX 0KOUTE KaBtpd: O
TepBAMovTa Xwpic GopUBo Ko OXl TIOPOTIGVW.

* Mnv ouéavete v évtaon petd Ty évapén e akpooanc. ToopTid
00 MMOPE VA T(POOOPHOGTOLY |E TV TIAPOSO TOU XPOVOL ET0L WOTE
Vot lXV‘[l)\tXuB(XVOVT(Xl ToUG 1Xoug Suvomrg evtaang we Kotvoler]C. oM&
1 Suvortr evioon uT[OpElVlX nipokahéaet BAGBN aTnv akor) oag,

+ Mnv ouéavete TV évtaon yio Vo omokAE{ETE Toug efwteptkolc
BopuBoug. O auvbuaondg Twy efwteptkwy BopiBwy Kat Tou fixou
OO T OKOUTTIKG: 0 HTI0pet vat Tipokohéoet BhaBn oty akon aag,
Tor aKOUOTIKG KAELOTOU TUTOU Kot ToX aKouaTTkd: akpwan Bopiou
HT0pOUV VX PEtwaouv Toug e§wteptkouc BopiBoug, wote vauny
Xpe1adeTal vax au{avm m skun

+ EAv ev pmopette vot ak0UOETE Evot GTOp0 Tiou OTéKeTN Stmhar aag kot
HUAGEL KaOVIKG, HEIOTE Ty évtaan. O fy0g TTou amoownd Ty
Kavovikr] opthiot prtopet vox tpokahéaet BAaBn oty oor) oG, Akopat
KOl € AKOUTTIKG KAELoTOU TUTTOU 1} akupwang BopuBou Box epémet vax
TTOPELTE VOt AKOUTETE TIG OMiEC Tw avBPWITILV TTOU BpioKovTal
YOpw 00,

EAaytotomouiote T Siapketa akpoaon fixwv vinAig éviaong

+ Ooo meploodTepn wpakTiBeoTe g fixo A eviaong, Tooo
Tubavdepo evan varpornBel BAGBn oty owor) aag, Ooo o
Suvart eat ) évtaan Tou NXov, 1000 AyoTepn wpa XPEdCETaL Yl vt
T[pOK)\l]eEl B)\aBn omy ou(oq

« T péyloTn évTaon, 1) okpOOON HOUGIKNG 0T TN GUOKELN L€ Xprion
QKOUCTIKWV HTOpEL vt TTpogevnaeL povipn BAGBN atnv akor aag pHéoa
0 15 Aerrrdt. AKOMO Katt O XONAGTEEG EVTATEL MTopei vox TipokAn Bet
BMGBn otV aKor oo o€ TepirTTwon TONIWPNG EkBEaNC.

« D)ot oL it OTOUG OTOIOUG EKTIOETTE KOrTdi T SLAPKELX TG NHEPQC
aBpoilovtar. EQv ktiBeate ae GAoug Suvatovg 10U, amauTeiTal
NyOtepn wpa akpOAaNG a€ UYNAEG EVTATEL 1o va TtpokAn Bel BAGBN
aTnV aKor.
et var XprOtHOTOLEITE Tr) GUOKEUN XWPIC XPOVIKO TIEPLOPLTHO,
SloTnpetTe TV EVTOOT) O€ EVOX OPKETA YANAG EiTEdo, WOTe vax
JTOPEITE VO GU{NTATE KAVOVIKA HE TOUG avBpwrtoug Trou Bpiokovat
YOpw 00,

A MPOZOXH: npouwmxéc LATPLKEG OUOKEVEG

Ot emoune( pa&oou;(vomxwv ort0 NAEKTPOVIKO £EOTMLGHO MTTOPOUV Vet
€MNPEAOOVY APVNTIKaL TN Aettoupyiol alou n)\EKTpOVlKUU efomhiapo
TipokoAwvTag Suohertoupyia. Av Kat 1) Guakeur €xel oxedlaoTel, eAeyxBel
Kot KOTOOKEVOOTE ETOL WOTE Vo GUPHOPPLIVETAL | TOUG KOVOVITHOUG
TI0U SIETOV TG EKTIOUTIEC PASIOGUXVOTITWY OF XWPEG, OTIWG 0L HVwpIéveg
MoAuteieg, 0 Kavadd, ot xwpeg g Eupwroiikriq Evwong kot n lomuwvi,

0L EUPHOITOL TIOTOSEKTEC KOl TX NAEKTPLKG KUKAWHOTAX TG GUTKEVIG
evBéxeTal vapokohéaouy TapepBoAEG ag MoV NAEKTPOVIKG EEOTGHO.
povtiote v AopBaveTe MAVTOTE TIC akOAOUBEC TTpouUAGEELG:

Tt drropa o (pépouv Bpatodotn

+ 0 Opyaviopag KATAOKEVXTTWY LTPIKWY GUaKeuwY (Health Industry
Manufacturers Association) ouvioTo v mpeftat puot Ao
om6aToon 15 EKaToaTiy HeTod) HLag AOUPHOTNG GUGKEUNG Kat EVOG
Prorto86T, ipoketpevou vt amoipeuyBet evdexopevn mapepBolr oo
Brporodom.
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+ OLOOUPHOTEC GUOKEVEC Sev TIPETTEL VOX HETOEPOVTX OE TOET TIOU
Bpioketau kovta oto oTNBog 00,

+ Avuroyiddeate yia omotovdiimote Adyo Ty Umapén mapepBolwy,
QTTEVEPYOTIOLOTE GG TT) GUOKEUN.

ANEG LOTPLKEC GUOKEVE

Av XpnowoTote(Te oTtotadiTioTe GAN TIPOOWTIIKT LOTPLKT GUOKEV],

EMIKOWWVIOTE e TOV KOTAOKEVAOTH TN LOTPIKIG OUOKEVNG 1 T0 y10pd

00, Y1 vax uaesrs v £V5€lKVUTO(l VO(XPNOHOTIO! L€{Te GG NAEKTPOVIKEG

OUOKEVEC KOVTA OTNV LATPIKT) CUOKEUT 00,

NEPIOPIZMENH EITYHZH

H mapovoa Meptoptapiévn Eyyonan («Eyyonon») xopnyeitat o€ eot
omo Ty etaupeioc Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate, Dublin 18, IpAavSio («Microsoft»).

ME TH XPHIH TOY XBOX ONE H TOY MAPEAKOMENOQY, ZYMOQNEITE
ME THN MAPOYZA ETTYHZH. MPIN ETKATAXTHEZETE TO MPOION,
MAPAKAAOYME AIABALTE MPOXEKTIKA THN MAPOYZA EITYHIH. EAN
AEN AMOAEXEZTE THN MAPOYZA EFTYHEH, MHN XPHZIMOIMOIEITE
TO Xbox One 1 to mapeAkoptevo. ENIETPEWTE TO AXPHEZIMOTOIHTO
2TO NIANONQAHTH ZAZ'H ETHN MICROSOFT MA ENIETPOOH TON
XPHMATQN ZAX. Erukowwviiote e T Microsoft ato
http://www.support.xbox.com.

H mapovoa eyyinon ivat EexwpLoTr o OTOLEGITOTE VOHOBETIKEC
€YYUNTELC TTPOLOVTWY TI0L 0ENOVTaL AMTO TOUG MAVOTIWANTEC 1}/Kat TOUG
KOTOOKEVATTEC BTl oToloudIiToTe eBvikov Sikadou T LoYVEL yla oag.
TKOTIOG NG EIVOL VOX EKXWPIOEL GE E0GIC OUYKEKPILLEVAl KL AVOAOY QL LIE TV
TEp{TTTWOn TPOTHETX OIKAIWHOTD, VTG TV Opity TOU EMITPETTOV BA0EL
T0U £V AGyw BIK{OU Kat Vox kv TIEPLOPITEL Tot SIKAIWATA 6aiC Sl
He TG EQapHOOTEEC lartddelc Tou Bikaiou Tep eyyurjoewy TpoiGvTwy. Aev
umopet vot petopepBet o€ omotovdrToTe TpiTo.

1. Optopoi
Otav Ypna1HOMoL0UVTaL 0TV TIKPOUGK £yyUNan, oL TapakdTw dpot Bt
Bewpeltal OTL anpaivouy:

(o) «Xbox One» anpadvet putot véar Kovco)\a Xbox One kau vy
awoBnuripo Kinect Sensor Ttov éyouv ayopaoTel amd évav
€£0V01000TNHEVO AavoTWANTY.

(B) «Mapehkdpevo» anpoivet évax veo TiapeAkdpevo hikov Xbox 360

1 Xbox One T Microsoft o éxet ayopooTel am6 évav
fovatodotn usvo NovortwAn .

«I'IzploBoc Ewunonc» ylto Xbox One onpiadvet o Blo«nnutx

€v0¢ (1) €T0UC A0 TV NHEPORNVIA TTOU TO QyOPATXTE ECELC

Ko 1o o MopeAkopevar, anpadvet To dtdatnpa twv 90 nuepiv
QMO TNV NUEPOMNVIQ IO TO CtyOPATOTE, He TNV EMPUAAEN TV
&pBpou 2 TapaKdTw.

(6) «Eoeic» onpaivel Tov opxIK6 TEAKO xprioT.

(€) «Zuvneﬂc ‘Opot Xprionc» anuaivet m cuvqeq KoravowTikn xprion

U0 TIG ourBEL; OUVBIKEG 0T OTH{TL, GUHPWVOL HE TO EYXELDIOL0

0dnywwv yiarto Xbox One 1) 1o MopeAkdpievo.

2. Mapkerar

Me T emtipuAagn omoLaBITIOTE VORILNG Eyybnang TV oTtoia pmopet
VO BIKAUOUOTE SUVAYLEL OTIOLOUBITIOTE EQOHOTEOU YLaX 00G TOTIKOU
Bikatio ko exTdc eqv T €v Abyw Sikauo TipoBMEmet peyoutepn didipKeta,
n M|crosoft npoonpspa mv napouoa Eyyonan, Yl Bldpketa evog (1) €roug
oo TNV Nuepopnviat otyopotc Tou Xbox One om0 évav onuoloSornuevo
NowortwAn T Kot 90 nuepwv yio o MopeAKOpEVR IOV ayopAaTNKAY amtd
efoualodotnpiévo NovorwAnTr.

3. Emkparteix

H mapodoot Eyyonan Bocloxvet povo oTi¢ TapakdTw ywpeg;: Toexk
Anpoxpartia, EANGSa, Ouyyapia, lapor), MoAwvia, ZoBaia kot Toupkia.
Anodéeate 6L Umoped vox LoxJouy Yial 00 OUYKEKPIUEVOL EEaywyIKoL Vool
Kt KOVOVIO0f, Aoyt e T XWPO TG KOTOIKag 0aG Kt OUpQWVelTe

VO( OUPHOPPUIVEDTE He OAOUE TOUG €V AOYW VOOUG KXl KOVOVIGHOUG EGV

)

)

v

[\}

(€

€&dyete 1o Xbox One 1 T MapeAkdpievo.
4. Eyyonon
(@) Kot Siéipketortng Meprodou Eyyonang, ) Microsoft eyyudrrat,

H6vo ot ead, 6T o Xbox One 1} To Mapekopevo Sev Box
BuoletToupyoEL Kartw oo TG ouvrBel; auvdiiKed xprion,

(B) Extog omo omolod1toTe Vopukd poBAEmoevn eyyunan Ty oroia

n Microsoft evoéxetat vox aag ogeireL Suviet omoloudnTioTe
TOTIKOD VOLIOU TIOU LaXUEL yLat 00, 1) Tlapouoa: Eyyonon amotehed
T Hovadikr) eyyunon 1 GuvBiikn Tiou ekXWPELTaL Ot £00LC OO
 Microsoft dgov apopd oo Sikd ao Xbox One 1 o
MopeNkoptevo Kot omotodrmoTe eyxelpidio (1 eyxelpidia) mou
pmopet va topéxovTat e auto. Kaveig dhog Sev pmopet var
ekywprogL omoladToTE eyyOnan 1 GuVBrKN €k HEPOUG TG
Microsoft.

EAN OI TOMIKOI KAl [EXYONTEZ NOMOI XAX MAPEXOYN
OTOIAAHMOTE ZIQMHPH EMTYHIH, ZYMMEPIAAMBANOMENHE
THL ZIQMNHPHE ErTYHEHI EMMOPEYZIMOTHTAL H
KATAAAHAOTHTAZ T1A 2YTKEKPIMENO £KONO, H AIAPKEIA THX
MEPIOPIZETAI ZTHN AIAPKEIA THX NEPIOAOY EITYHXHE, EKTOX
EAN MPOBAEMETAI AIAGOPETIKA AMO TOYZ EN AOrQ TONIKOYX
NOMOYZ.

5. Madikacia yamy anoktnon Yrnpeowwv faoet mg Eyyonang
(o) Mpw omod my évapén g dladikasiog me yyonang, napaka)\ouus

XPNOLHOTIONOTE TIC OUHBOUAEG VTIETWILONG TtpoBANpATWY 0T
dlevBuvon http://www.service.xbox.com.

(B) Edv ot oupBouheq avtietwrang mpofAnpéwy bev emuAvoouy to

TipoBAnpa o0, ToTe akohoudrate Ty online SloGikoioc

otn StevBuvon http://www.service.xbox.com 1y kaAéate Tov apBpo
furnpétnoang meharw Tou Xbox yia T Xwpa TG Kamolkiog oo
Tou avaepeTat atn SlevBuvan hitp://www.service.xbox.com.
Mpw oteiAete To Xbox One 1y To MapeAkopievo atn Microsoft yix
emiokeun, PePouwBete va Slarnprioete vax avtiypapo Twv
dedopévwv mou BéNeTe ot amoBnKevoeTe Ko var StaypaupeTe
otdnmote Bewpeite epmoteutiko. H Microsoft Sev etvou uretBuvn
ylocta SeBopéva a0 kat Hopet vo tox Staypael.

6. EuBuivn t¢ Microsoft
(o) Metartny ematpoen Tou Xbox One 1y Tou MapeAkopévou ag ot

Microsoft, n Microsoft 8o to embewproeL.

(B) Edv n Microsoft kpivet 0Tt To Xbox One 1y to Moperkdpievo

Tpouaiaoay FAan kod ) Sidipketa g Meptodou Eyyunang
o auviieic auvbkeg xpriang, N Microsoft (ko' emthoy o)
B0 T0 eokeudaet A avtikataoTraey, 1 Bot odc emoTpéyel o
QVTETHO ayopdc, moc £QV o unoxpswnm dloadn
OTI0L0VBI{OTE TOTIIKOY VGOV TIOU LoXVEt yiar 00tG T(poBAETteL
Slaopetkd. Korté v emuakeur, propet vo xpnatporotn oty véa
1) avoKaTookevaopévar efapTrpora, H ovTkotdoToon pmopei va
YIVEL e [0 VEQL T} OVOKATOKEVOOHEVT) HOVBBa.

Metd v emokeun f aviikordotaan, 1o Xbox One f To
Mapehkopevo o kohuTrTovTa omo TV Ttapoyoat eyylnon yia:
mw uno)\omn 5lo(pKElD( me ap)glKnc 00¢ I'Izploﬁou Eyyunong i 95
NHEPEC MET om0 TV OMOTOAY] TOU € £0d(C a6 T Microsoft,
oot oo o §Uo StaoTrpoTa elvar HeyahUTEO.

(6) EKTOX EAN MPOBAEMETAI AIAGOPETIKA ANO OMOIONAHMOTE

TOMIKO NOMO MOY IZXYEI TIA EZAZ, H EYOYNH THX Microsoft
VO ETUOKEVROEL 1 Vet (XVTIK(XT(XUTI’]UE[TO Xbox One 00 N1
ToEAKOHLEVO 1} Vot GO ETTIOTPEPEL TO TN OyOPAS OmOTENEl TNV
TOKAELOTIKT 00 txno(nulwoq

Eév 1o Xbox One f To NMapeAropevo mapoataaouy BB peté
 Aién e Meptodou Eyyvnong, ote dev B uraipéet kol
€yyunon omotoudrimote eidoug. Metd t Anén e Meptédou
Eyyonong, n Microsoft evBéxetau vt o xpewoet et agtoiBr yia i
TIPOOTISBELEC TG VX SLOYVWGEL Katt Vot ETOKEVGOEL ToX T(poBANorTax
e 10 Xbox One 1) o MopeAKajevo, aveEdpTnTa amo T £V aUTEC
0L TIPOOTIOBELEC Elvatt ETLTUXES 1) XL



7. E¢npéoeig g Eyyunaq(
H Microsoft dev épet Kapiiar euBhn kau n mapodoa eyyunan Sev oxve,
£0TW Kol Lot éva TENOG, €0V TO Xbox Onen © MopeNkopievo:
(@) umooTet nutéx Adyw xprionG e TipoiGvTa Ttov Gev TiwhodvTa
1 Gev éyouv AdBet ddeLax oo Tn) Microsoft (qupmepihaBavopévwy,
VI TTUPASENYHOL, Ty TIoUYVISILV Ko Twy aéeaouap Tiou Sev exouy
KartookeuaoTel 1 €xouv Mot dSetar oo ) Microsoft kau twy
CTIELPATIKI» TIOUXVISLWV KATL),
(B) xpnotpomoteitat yla EHMOpIkoUE 0KOTIOUC (GUUTEPAGHBOVOEVWY,
ylaopddetypa, TG pioBwaong, g evotkiaong He Tnpwi avd
Nuépa (pay- per—play), KATL),
y) E)(El tXVOlX)\TEl TportomotnBei 1) Taparmotn Ot
(oupmept auBavousvwv Y napa&u{um k0B npoomxﬂaac
TPaBIAONC TWV TEXVIKWY TEPLOPIOUWY, TG aoidhetag A Twv
HIYaVIoHWY Kot TG Tetporteiag Tou Xbox One n Tou
Mapehkopévou) f éxer obhowwBet 1 opanpeBet 0 avéwy apiBdg Toy,
urooTef {npué amd ootodiinote efwreptkn atia, £fte amo €6c
€(T€ amo Kamolov GMo Tiou xpnatomoinae To Sikd aag Xbox One 1y
70 Mapehkopevo, Ttov aupmepthopBave, yiaTapaSetypa.
+ TITWOT) Tov TipoidvTog,
* oKodMnAn xprion (oupmepthapBavopevne TG xpriong o
EEWTEPIKOUC XWPOUC), TG KaKOHETaxelpLong, oplehetag
€U0C ATUYHATOG,
* aKOTEAANAO YEIPLOHO
* (NG KO TV OTOGTOA, EKTOC EQV TIPOEPXETALL OTTO Th)
Microsoft f amd eéouatodotnuévo Stavopiéa o€ €adg,
« zafizeni prepravuje spolecnost Microsoft nebo
autorizovany distributor;
* €kBeon og vypd,
* XpNion He QVETapKT eEepLOpO,
* ypor{olviapa, xTOMnLa KATL 1} €Gv Ttapouatddet Kamota
aMayn aTny EUPAVLaT Tou,
o TIpGAELPN THPNONG TWV OSNYLLV EYKOTAOTOONG,
Aettoupylag i ouvTrApnanG, oupmeptAauBavoLEVOY TV
eyxetpibiou oSNy yloto Xbox One 1y o MopeAkdpevo 1y
(6) emokeuaoTel omod omotovdnote dMo ektog omod v Microsoft.

8. EZAIPEZH IYTKEKPIMENQN ZHMION

EKTOX EAN MPOBAEMETAI AIAGOPETIKA ANO OMOIONAHMOTE TOMIKO
NOMO MOY IZXYEI TIA AL, H MICROSOFT AEN ®EPEI OMOIAAHNOTE
€uBOvn A OMOIAAHMOTE EMMEZH, TYXAIA, EIAIKH'H ATIOOETIKH
ZHMIA, OMOIAAHMOTE ANQAEIA AEAOMENQN, IAIQTIKOY AMIOPPHTOY,
EMMIZTEYTIKOTHTAZ H KEPAQNH OMOIAAHMOTE AAYNAMIA XPHIHE
TOY Xbox One 1 Tou opeNkopévou AMO EZAL. Ol MAPOYZEY EZAIPEZEIL
IZXYOYN AKOMA KAI AN H MICROSOFT EXEI ENHMEPQOEI TIA TO
ENAEXOMENO AYTQN TON ZHMIQN KAI AKOMA KAI AN OMOIAAHNOTE
AMOKATAZTAXH AEN ANTAMOKPIOEI LTON OYZIALTIKO ZKOMO THX.

9. NMpoadetot dpot

Edw ertyelpnoete vo TopOBLAGETE 1 vt apaKApETe omotovdimoTe
TEXVIKO TIEPLOPLOLO, TNV AOQOAELDL I} TO GUTTNHO KOTA TG TIEPQTELQG TOU
Xbox One 1j Tou MapeAkopévou, Urtope vor TtpokaégeTe povipn ovon
Aettoupyiag Tov Xbox One 1) Tou MapeAkopévou. Ertiong, Box akupwBet

1) €yyunar oo Kot vot kdvete To Xbox One rj To Mapehkopevo vot pny
TUOTOTIOLOVVTON Yl E60UCLOSOTNHHEVN ETUOKEUT, KON KOt YLt £Vt TENOG.

10. Emthoyr) voptkod mhausiov

H mapovoa Eyyonon Ba urdkertat kot Box eppnvedeTal sUPPWV e To
Bikato TG XWPOG TG KOTOLKILG 00, QVEEAPTNTA AT QVTIQOOEL VOUIKWY
APXWV.

AAEIA XPHZHZ AOTIZMIKOY

Ot dpot adetag xprong tou Aoytapukol yio 1o Xbox One kat To MapeNkopievo
SloiBevtan otn SlevBuvan xbox.com/xboxone/slt. Me t xprion Tou Xbox
One 1} Tou MapENKOEVOU, GUUPLIVELTE |1E AUTOUG TOUG 0POUG ASELDG
épr’]aqc oytapkoV. Mpuv eykaTaaTrGETE TO AoYIOHIKO, TapaKoAoUpE

LB GOTE TPOOEKTIKG AUTOUE TOUG OpOUC. EQv Oev amodexTeite Toug

=

6poug aSetag xpriong Tou Aoyioptkoy, uny xpnatporotete To Xbox One
70 NMopehkojevo. EMOTPEYTE To axpNOWIOTIOINTO OTO KATAOTHAL OTI6 TO
oroio ayopaaarte 1o Xbox One f 1o MapeAkdpevo 1y atn Microsoft yuo puac
€TOTPOPI) TOU TIUHOTOG OyOPAS

NAHPO®OPIEX IA TH ZYMMOP®QXH ME TOYZ
KANONIZMOYZ

« DAevTipoopiletat ylaxprion ag UNXOVIKEG, LOTPIKEC 1} BLOPNXAVIKES
EQOPHOYEC,

+ Tuxdv odayéc 1) Tportomouioelg Tiou Sev eykpivovtat pnté amd Ty
Microsoft B pmopouaay v axupLiGowy To diKaiwpa xpriong auTrig
NG GUOKEUNG 0T TO YXPaTN.

+ Auto 1o Trpoidv Trpoopiletat yiot xprion pe e€omAop6 Texvooyiag
TAnpogoptkng Tou mepthapBavetan otn Aiotat NRTL (UL, CSA, ETL
KATL) /Ko Tou €ivan oupBortog pie To poTurto [EC/EN 60950-1
(onpavan CE).

o NevTepapBdvel THAHATa IOV EEEKOVTL OUVTHPNDT.

+ Autr ) ouokeur éxel Ta€vopnBel wg EUmopIkd Tpoidy yia Asttoupyia
e Beppokpaateq petadl +5°C kot +35°C.

Tla GLLP6PPWON TEOG TIC ATATHGEL, TIOU aPopody oty éxBean oe

EVEPYELD PASLOUXVOTITWY (RF), TIPETEL VX qpm)\r[(xl 0L oKkOAoUBEC

publuioeic Aerroupylogn Kepotor xet eyoTaoTobel amd Tov KataoKewooTr

kot Sev €xouv yivet oMayec, Ot o«mputmq OUOKEVEG Bev TipéTteL vat elva

ToroBeTnpéveg oy {6t Bon 1 vt Aertoupyoly o€ Guvuaco pe G

KepalatT] TOpTO. EKTOG OO T OKOUOTIKG: KL TIG OUOKEUEC, XELPOG, Y1OX

TIC AOUPHOTEG GUOKEVEG TIPETTEL VoL UTLGPYEL OM60TaLan TouhaxioTov 20

€KOTOOTWY HETAE) TNG KEPQLQLG TrG XGUPHOTIG GUKEVIC Katt AWV Twv

QTOHWV.

DAidwon cuppdppwong pe Tig 08nyie g E.EMe Ty mapovoa

1) Microsoft SnAwvet 6Tt auTd T0 TTPOIOY GUPHOPPLIVETAL TEPOG TG
OUOIGGELC AmOTAELS Ko TLG AotTteq OXeTIkeC Stortdéerg Twv Odnytav
2009/125/EK, 2011/65/EE, 2006/95/EK, 2004/108/EK kou 1999/5/EK, 6rtou
stptxpu()(oku

H texvikn Texunpiwon, driwg omattetton oo T Sladikasia aéiordynang
ouppdpQwan, elvat dlaBéatn atn g SlevBuvan:

Etonpeia: Microsoft Ireland Operations Ltd.

DgvBuvon: The Atrium Building 1
Carmanhall Road, Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Xopo: IpAawvdia

ApBpog TnAepivou: | +3531295 3826

Ap1Bpoc pa: +35317064110

TonoBzaia oT0 http://www.microsoft.com/ireland/

Internet:

C€

Movo yix suokevég 802.11a ko 802.11n 5 GHz

To Ttpoidv TreplopileTat yiot Xprian HOVO € ETWTEPIKOUG XWPOUG, YLt
v etwBouy ot evbexdpeveg emPAaBeic TapeuBoAEC aTnV eykekpipévn
etoupyiar aTo £0pog auxvoTTWY HETady 5,15 Ko 5,25 GHz.

Microsoft Corporation, One Microsoft Way, Redmond, WA 98052-6399,
U.S.A. Hvwpévec Moleiec;: (800) 426-9400.

Kavoviopoi ya Tig mapepBodéc p
rquonanv EKTIOHTIWV

Ot auokevég uliko TG Microsoft popodv var ekméppouy evépyela
podioouxvottwv (RF). Edv Sev eykomaotoBel kou xpnotomounel
GUHPWV E TIC 08Nyieg TIo TiepapBAvOVTaL GTNV EVTUTI TekUnpiwan

'3
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Ko/ oo opxeia hektpovikric BorBetag, N ouokeur] pmoped va
Tipokodéoel eruBhaBeic mopepBoég oe AeC ouoKeEq paﬁlommowwvmc
(o aipdSetypo, o€ pa&loq)wva AM/FM, TA€0pdTeL, GUTKEVES
TapakohovBnong Bpepuv, aclpuota Tn)\sq)wva, KA. Qotéoo,

Bev opéxeTau Kaptiot eyydnon 6Tt Sev Bot eppavioTody TopenBoAE

POGLOCURVOTITWY OF L oustKpluzvn €EyKoTaoTaor.

Tiat vt ipooblopiGeTe v n ouokeur] Tou uhkol Tiou taBétete pokahet

TpeRBOAEC 0F GANEC GUOKEUEC padloemikowwviag, amoouvbEate

N GUOKEU OO Tov UTIONOYLOTN G0} APUPEDTE TIC MTATaIpiEC

NG OUGKEUNC (Y10t CUOKEUEC TTou A€LToupyoly e pmtatapiec). Edv n

TiopepBoA aTapatoel, TOTe opetdTay LMoV oTn Guokeur. Edv n

TopEPBON ouVeXIZETOL HETE TNV AMOCVVSEDT) TNG GUGKEUNC UAKOU 1} Ty

0(PaiPEDT TwV PMATOPLLY, CTEEVEPYOTIOLOTE KO EVEPYOTIOUOTE §aVEX

Tov urtodoytot). Edv n apepBol aTodnoe tav amevepyortouifnke o

Uno)\oylu‘rr]c, ehéytre eav Ktmo L0 OO TI GUOKeUEC e10d0u/e€odou (1/0)

1) KATOL0X OO TLC EOITEPIKEG TAAKETEC EEpTNHETWY Tou LMtodoyioTr]

Tipokohel To tpoPAna. AmtoouvSéate TIC auakeué I/0 pia tpog o yiox

ehéyEe v aTopoTaL 1 TopepBoA.

Edv autn n ouoken ulikol Tipokodel T TtapepBoA, SokidoTe Tiq

TIOPOKATW EVEPYELEC yLot MMV ToU TipoBAApaToC:

+ AMGEre Beoeic oty kepodarre MG ouokeuric padloeTukowwviag
(Yo nupa&slyua paﬁlocpwvo AM/FM, Theopaan, ouoKEun
napotKo)\ouenonc Bpequv, QOUPLLOTO TIAEPWVO KATL) £w OTOV
OTOOTAGEL N TIOPEUBON).

+ Metakwiiote T ouokeur uhikol ot peyahltepn amoaToan oo To
padidpwvo ) T TAedpaon ) HETAKWAGTE TNV 0T piat ) T GMn
TIEVPA TOU PAGIOPWVOU 1 TG THAEOPATNG.

+ Tuvdéote Tov uTtohoyloTr O SLpOPETIKT TPICa €101 WOTE 1) GUoKeUr)
VAKOU Kat To padopuvo 1 n Aedpaon va Bpiokovtal g
SIPOPETIKE KUKAWHOT TIOU EAEyYOVTOL OO SLOOPETIKOUG,
SIOKOTITEC Katt OOPONELEC,

Av elvat omapottno, auuBou)\anme TOV QVTUTPOOWTTO TOV uno)\oymn

00 1} VO EMTTELPO TEXVIKO PaSLOPWVIKIV/TNAEOTITIKIY GUTKEUWY ylot

TIEPLOTOTEPEC Uﬂoéilélﬁ

MPOEIAOMOIHZH:AGUPHATEG CUOKEVEG KATA THV
EmBiBaun 53 azpoam’z(poc
pw omo6 TV emBiBor aag o Evot aEpOTKApoG A Tipw amtd T ToroBéan
HL0G AGUPHOTTG GUOKEUNG OF TIOOKEVEG TTou TEpOKetTatt vor ékeyxBody,
O(PALEQTE TIC HTLOTUPLEC, 0TI TNV AUPHOTN OUCKEUT] 1] CTEVEPYOTIONOTE
v aoUpHom ouokeur] (v SloBére Staworm zvng/onomon(/
amtevepyonoinan). Ot a0UPHOTEG CUTKEVEG HETOGIO0WY EVépyELaX
padloouyvotTwy (RF), diwg oTnv TiepimTuian evog Kvntou TAEPuVoU,
OTOW €lvott TOTIOBETNIEVEG OL UTTOTPIEC KOl N AUPHOLTT GUOKEUH Eivat
€vepYoTToINHEVN) (v SLoBETEL SLaKOTTTT) evepyomoinanc/omevepyoroinang).

Mpodaypagéc Aér{ep
A\ reosoxn

H xprion ototyeiwv ehéyxou 1) puBioewv, koBug Ko emud6oei 1
BlodiKaaiec, Tou dlaépouy amo ooa kaBopilovrat aTi TaPoUsES 08nyieg
evbéxetat vapokoheaouy ékBean o€ akTvoBodiat.

H OUOKEUI] OUHHOPPUVETOL IE TO Alsevsc ﬂporuno EN 60825 1:2007 yix
Tipoidvtar AewGep Khoonc 1. H auokeun auppoppuoveta emong pe Toug
Kovoviapoug 21 CFR 1040.10 kot 1040.11 ektoc amo Tig TapekkALgEeLG TTou
urokewvton oto Laser Notice No. 50, e nuepopnvia 24 louviou 2007.

210 Béon Tou cuoBnripa Bpioketan n mapardtw etiketaAélep Khaong 1:

CLASS 1 LASER PRODUCT

IEC 60825-1: 2007-3

AdBeon Twv amoPAfTwWY prtataplav Kat artoBARTwY AEKTPIKO Kat
nAektpovikov efomhiopov
Aut6 1o aupBolo Ttévw 010 TPOIGY | TTdvw OTIG HTIaTKpieC T
OUOKEVXG{0 TOV TIPOIOVTOG aMuatvet 6L aTtoppupn Tou
TPOIOVTOC KO TWV UTTATapILbY TTOU EVEEXOHEVLG TIEPIEXOVTO OE
T Sev TpEmeL v yivetat pad{ He To OIKLoKG amoppipporaL.
— Anotelet euBlvn Sikr) aaG vt TopaBLIETE To AKO quTo O
K(xra)\)\q)\o onpeio nsplou)\)\oynq KOl Vot GUUHOPQWOEITE e LS 1OXVOVTEC
VOHOUG 1 KAVOVIOHOUG avakUKAWONG yiat ctoBANTOl HTOTaipLiv Kot yat
omoBAnTa nAeKTIKOU Katt nAekTpovikol e€omhiapov. H Eexwplatr ouloyn
Kot avakUkhwan Bo fonBrioeL atn Slatripnon Twv PUOIKWY TOPWY Ko Box
ATOTPEPEL TIC THBAVEC PUNTIKEC EMUTTTWOELG 0TV UYELX Kot TO Tiepdov
Trou Bt pimopovioaw va tpokAnBodv ard Ty akarréMnAn SiéBean, Adyw
NG BV Tapouaiag EMIKIVEUVWY 0UGLWY OTIC HTTOTApIES Kot GTOV
MAEKTPIKO KO NAEKTPOVIKG eEOTLOO. o TiepLa0TepEG TANPOQOPIEC
c§sm<a HE TOV TOO OMOBEANC TWV HTIOTAPILV KO Ty NAEKTPIKGY Kot
NAEKTPOVIKWY amOBATTWY, ETUKOWLVIOTE HE TO TOTUKO YPUgE(0 ToL
dripou/kowdnTag, Ty unpeaia SidBeanc otkiakwv amopMTwY 1 o
KaTAOTNjiar a9 GTIoU ayoPo0Te AU T0 TEpoi6v. ETtikowwvroTe e
SlevBuvan weee@microsoft.com yla TiepLOGOTEPEC TANPOPOPIEG OXETIKA: e
T OmOBANTX NAEKTPIKOY Kot NAEKTPOVIKOY £EOTALGHOU Ko TaX amtOBAnTaX
OOV
Auto o Tipoi6y urtopet va xpnotomotet prtartopiec Aiou, NiMH 1
alkoikéc. AuT6 To ooy Tipoopietar yLat xprion ue e€omhiop Texvohoyiag
nAnpocpolenq IOV nspl)\auﬁotvzwl ot Mota NRTL (UL, CSA, ETL, khrt.)
Kau/n elvon aupBaeoc pe tarmpotura IEC/EN 60950 (arpavan CE).

MNEYMATIKA AIKAIQMATA

Ot tAnpo(pOPIEC TTOL TLEPLEXOVTAL KO OL ATIOYELG TIOU EKPPACoVTaL OTO
TPOV £yypapo, aupmepthapBavopévey Twv Sieuivoewy URL kau

GMwv avopopwy ot TomoBeaieg web ato Internet, pmopei v cMdéouy
XwpIg poetdoroinan. AuTd To £yypago Sev oag TOPEXEL KAVEVO VOO
OlKkaiwar oTNV TEveuparTki 8lokTnata poiovtwy g Microsoft. Mropeite
VOX QVTLYPAYETE KOL VOX YPNOLHOTIOOETE GUTO TO £yYPAPO YL GKOTIOUG
EOWTEPIKNG XPIIONG KL AVOPOPAL,

© 2014 Microsoft Corporation. Me empuAaén Kkdbe voppou Sikatwpomoc,
Otemwvuplie¢ Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live,
Kinect, Tohoyoturta tou Xbox kat To Aoydturto Xbox Live eivat pmopikd
oo Tou opihou tatpetwy g Microsoft.

AuTo T0 ooV SlaBETEL TEXVONOYIA TPOOTAGIA TVEVHOTKWY
SIKAWWATWY, 1) OTTOLX TEPOOTTEVETAL ATT0 OELITELG HeBOSWY OPLOEVLIV
eupeatteviwy aTiq H.M.A. kot G SIkouwporma: TveupoTiki LSlokTnatag
¢ Macrovision Corporation kot chwv kotdxwy Stkeuwpdwy. H xpron
oum']c NG TeKVOAOy{ TPOTTACIAG TIVEVHOTIKWY SIKAIWGTWY TIPETEL Vot
épeL TV eouatoddtnan e Macrovision Corporation kau tpoopiCetat
YiatOWKIaKi] xprion Kt GAAEC Xprioetg Tieploptopiévn TtpoBoNig, ekTog

av 8ol Siagopetik e€ouatodotnon amé  Macrovision Corporation.
ArtoyopeveTat n amooupTtiAnan (reverse engineering) f 1) QVAKOTOGKEUT
kwbiko (disassembly).



H enwwupio HOMI, To Aoydturo HDMI kau n emwwupiio High-Definition
Multimedia Interface €ivat eumopikd ompoat 1y orjuortal KortaeBévta g
HDMI Licensing, LLC.

T eupeattexvieg g DTS, avarpéére atn SlebBuvon http://patents.dts.com.

Korowokeuadeta e &gt g DTS Licensing Limited. Ot emwvupieg DTS,
DTS-HD, 10 a0pBoAo kat n emwvupial DTS e guvuaapo pe To aupBoAo
€ivou onpoma KorrarreBevta kot To DTS-HD Master Audio | 7.1 eivat eumoptkd
onpa g DTS, Inc. © DTS, Inc. Me emgpuaén kaOe VOO SIKatwpatog.
-HD

Master Audio | 7.1
H enwwupiia Dolby kot To a0pBoMo Strhov D eivar eumopiké arpiota g
Dolby Laboratories

Licensed Technology Copyright Notice
Dolby Digital Live (Encoder) © 1992-2001 Dolby Laboratories. All rights reserved.
Dolby Digital Plus (Decoder) © 2003-2012 Dolby Laboratories. Al rights reserved.

Dolby Digital Plus Consumer © 2009-2012 Dolby Laboratories. All rights reserved.
(Encoder)

Dolby Digital Compatible Output  |© 1993-2005 Dolby Laboratories. All rights reserved.
(Encoder)

Dolby TrueHD (Decoder) © 1995-2005 Dolby Laboratories. Al rights reserved.
Ot ovopaotec Blu-ray Disc™, BIu-rar”“‘ Ko T avioTotya AoybTumta
amoteAovv epmoptka arjorta g Blue-ray Disc Association.

=N
P

Tt OVOHOTOX TWV TIPOYMOTIKWY ETALPELIY KOt TIPOIOVTWY TIOU QVAPEPOVTOL TTO
TIOPOV EVEEXETA VOX EWVL EUTTOPIKA OTIAOTL TWV OVTITTOLKWY BLOKTITWY TOUG.
EKKpepoUv ot oelg Stmwpdtwy evpeattexviog oTic Huwpiéveg MoAeieg ri/kat
Stebvwe,

YNOZTHPIZH NEAATON

10t OMAVTOELC OE GUXVEC EPWITITEL, EVEPYELEC QVTIHETWITLONG TTPOBANUATWY Kat
TANPOOPIEC EMIKOWWViag pe TV urtoaTrpién Tehawy Tou Xbox, emokepBeite
v toroBeaia xbox.com/support.
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XBOX ONE — TERMEKUTMUTATO

Az Xbox One konzol, a Kinect for Xbox One érzékeld és a tartozékok
terméktmutatojat a kivetkez6 weblapon talalod: xbox.com/xboxone/
support/manual

A Kinect for Xbox One érzékeld forgalmazésa kiilon torténhet.

A TERMEK BIZTONSAGAVAL ES JOTALLASAVAL KAPCSOLATOS
FONTOS INFORMACIOK

A Ez a szimbélum a biztonsagi és az egészségiigyi
tudnivalokat jel6li ebben a termékutmutatoban
Ismerd meg a megvasarolt termékre vonatkozo fontos biztonsagi és
egészségiigyi tudnivalokat ennek az itmutatonak az elolvasasaval.

A FIGYELMEZTETES: Az Xbox One konzol és a Kinect for Xbox
One érzékeld eldirasszer( tizembe helyezésének, hasznalatanak és
apolasanak elmulasztasa noveli a stilyos sértilés, halal, vagyoni kar vagy
a termék és a hozza kapcsolodo tartozékok kérosodésénai kockazatat.
Olvasd el az ebben a termékitmutatoban talalhato fontos biztonsagi és
egészséguigyi tudnivalokat, vagy keresd fel a kavetkez6 weblapot: xbox.
com/xboxone/support/manual.

AZ XBOX ONE KORLATOZOTT JOTALLASI ES SZOFTVERLICENC-
FELTETELEINEK ELFOGADASA

Az Xbox One konzol, az Xbox One tartozékok, illetve a Kinect for Xbox One
érzékeld hasznalatahoz el kell fogadnod az Xbox Hasznalati feltételeket
(beleértve az Xbox szoftver- és jatéklicenc-feltételeit) az
xbox.com/live/termsofuse weblapon, a szoftverlicenc-feltételeket az
xbox.com/xboxone/slt weblapon, valamint a Korlatozott jotallast az
xbox.com/xboxone/warranty weblapon. Az Xbox One konzol, az Xbox One
tartozékok, illetve a Kinect for Xbox One érzékeld haszndlataval kotelezé
érvény(inek fogadod el magadra nézve ezeket a feltételeket. Olvasd el oket
figyelmesen. Ha nem fogadod el ezeket a feltételeket, ne helyezd izembe és
ne haszndld az Xbox One konzolt, az Xbox One tartozékokat, illetve a Kinect
for Xbox One érzékelt. Pénzvisszatérités ellenében juttasd vissza az Xbox
terméket a Microsoftnak vagy a forgalmazojanak.

A KONZOL UZEMBE HELYEZESE ES FRISSITESE

Akonzol Gizembe helyezéséhez és a frissitések letoltéséhez
internetkapcsolat sziikséges, kapcsolat nélkiili jatékra csak ezt kovetéen
nyilik lehetdség. (Az lizembe helyezéshez, a frissitéshez és bizonyos
szolgaltatasokhoz szélessavii internet [lefelé 1,5 Mbit/s, felfelé 768 kbit/s
sebesség ajanlott], Microsoft-fiok és Xbox Live-fiok szikséges egy olyan
Xbox Live-orszagban/-régioban, ahol az Xbox One hasznalata tamogatott;
a szolgaltatd dijat szamithat fel a kapcsolatért.) Az tizembe helyezés soran
jelentos internetes frissités lehet sziikséges. A konzol tizembe helyezésével
kapcsolatos kérdésekre adott valaszokat, a hibaelharitasi [épéseket és az
Xbox Ugyfélszolgalat kapcsolatfelvételi adatait a kivetkezd webhelyen
talalod: xbox.com/support.

INFRAVOROS ESZKOZOKKEL EGYIDE)( HASZNALAT

AKinect érzékeld zavarhatja vagy ronthatja az infravérs sugarzast hasznalo
eszkzok, példaul a taviranyitok és a 3D szemiivegek miikodését. Ha zavar
vagy a hatotavolsag csokkenése tapasztalhato, probalkozz a Kinect érzékeld
vagy az infravords eszkoz athelyezésével.

ELEKTROMOS BIZTONSAG

A FIGYELMEZTETES

Mint szamos més elektromos drammal miikada eszkoz esetében, a
kévetkezé dvintézkedések figyelmen kiviil hagyasa aramiitésbél eredd
stilyos sériilést vagy halalt, tizet, illetve az Xbox One konzol vagy a Kinect
érzékeld karosodasat okozhatja.

Vdltédrammal miikodo eszkozok

Valassz megfeleld aramforrast az Xbox One konzol szaméra:

Csak a konzolhoz tartozékként vagy hivatalos szerviztdl kapott
tapegységet és tapkabelt haszndld. Ha nem vagy biztos benne, hogy
amegfeleld tapegységgel rendelkezel, hasonlitsd dssze a tapegyseég
tipusszamat a konzolon talélhato tipusszammal. Ha a tapegység vagy
avaltodrama tapkabel potlasara van sziikséged, keresd meg az Xbox
Ugyfélszolgalat kapcsolatfelvételi adatait az xbox.com/support cimen.
Ellendrizd, ho?y avillamos halozati aljzat a tapegységen megadott
aramot (fesziiltséget [V] és frekvenciat [Hz]) biztositja-e. Ha nem
vag{ biztos benne, hogy milyen dramellatast kap az otthonod, fordulj
szakképzett villanyszerel6hoz.

Ne hasznalj nem szabvanyos dramforrast, példaul generatort vagy
invertert, még abban az esetben sem, ha a fesziiltség és a frekvencia
megfelelonek atszik. Csak normal fali aljzatbol elérhetd valtodramot
alkalmazz.

Ne terheld til a fali aljzatot, hosszabbitdt, elosztot vagy mas

villamos dugaszhelyet. Ellendrizd, hogy az aljzatok engedélyezett
terhelése (amperben [A]) elégséges-e az Xbox One konzol altal
felvett (a tapegységen feltiintetett) aramerdsség és a vele esetleg
azonos aramkordn 1évd egyéb eszkozok altal felvett teljes dramer6sség
szamara.

A\ FIGYELVEZTETES: Kabelek
+ Amegbotlas és a belegabalyodas kockézatanak elkeriilése érdekében
(igy helyezz el minden kabelt, ho?y a kdrnyezetedben tartozkodo
és kozlekedd személyek és haziallatok szaméra minél kisebb legyen
annak a veszélye, hogy a kabelekben elesnek, vagy azokat véletlentil
megrantjak, és ne engedd meg gyermekeknek, hogy a kabelekkel
jatsszanak.
Atdpkabel és a tapegység sériilésének elkeriilése:
+ Ovd atapkabeleket a ralépéstcl és az erds nyomohatéstol.
« Ovd a kabeleket a becsipddéstdl és az erés meghajlitastol, kiilondsen
az aljzathoz, a tapegységhez és a konzolhoz csatlakozo részeknél.
Ne rangasd a tapkabeleket, ne kass rajuk csomdt, ne hajlitsd meg 6ket
er6sen, illetve mas modon se rongald meg dket.
Ne tedd ki a tapkabeleket hdnek.
A iyermekeket és hazillatokat tartsd tavol a tapkabelektdl. Ne engedd
nekik, hogy megharapjak vagy a szajukba vegyek azokat.
« Atapkabelek kihtizasakor a dugaszt fogd meg, ne a kabelt htizd.
Ha egy tapkabel vagy a tapegység barmilyen modon megsérill,
haladektalanul hagyj el a hasznélataval. Az Xbox Ugyfélszolgalat
kapcsolatfelvételi adatait az xbox.com/support cimen talalod.
Huzd ki az Xbox One konzolt villamlassal jaro zivatar idején, vagy ha
hosszabb ideig nem hasznalod.

ELEMMEL/AKKUMULATORRAL MUKODO ESzKOZOK

A FIGYELMEZTETES: Az elemek/akkumulatorok
biztonsaga

A kdvetkezd vintézkedések minden olyan termékre érvényesek, amelyek
eldobhato elemeket vagy Gjratdlthetd akkumulatorokat hasznélnak, a
litium-polimer akkumu?étorokat is beleértve. Az elemek/akkumulatorok nem
rendeltetésszer(i hasznalata stlyos sériilést, halalt, vagyoni kart okozhat,
illetve a terméknek vagy tartozekainak karosodashoz vezethet, a folyadék
szivargasabol, gyulladashdl, tilmelegedéshdl vagy robbanashdl eredden.
Akiszivargo folyadék korroziokeltd hatast, tovabba mérgezé is lehet.

egészségre. A sériilésveszély csokkentése végett:

Ne engedd a gyermekeket hozzafémni az elemekhez/akkumulatorokhoz.
Tavolitsd el az elemeket/akkumuldtorokat, ha kimertiltek, vag?/ ha az eszkozt
hosszabb ideig nem hasznalod. A re’?i, gyenge va?y elhasznalt elemeket/
akkumulatorokat azonnal tavolitsd el, és a helyi, illetve az orszagos/
regionalis hulladékkezelési szabalyoknak megfelelden hasznositsd Gjra vagy
dobd ki dket.
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Ha valamelyik elem/akkumulétor szivarog, vedd ki mindegyik elemet/
akkumulatort a termék elem-/akkumulatorbehelyezési [épeseinek forditott
sorrend(i elvégzésével, kozben tigyelj arra, hogy a kiszivargott folyadék

ne érjen a borodhez vagy a ruhazatodhoz. Ha az elembdl/akkumulatorbol
kiszivargo folyadék érintkezésbe keriil a boraddel vagy a ruhazatoddal,
azonnal mosd le b vizzel. Uj elemek/akkumulatorok behelyezése eldtt
gondosan tisztitsd meg szaraz torlékenddvel a taroldsukra szolgalo rekeszt,
illetve kovesd a gyartojuk tisztitasra vonatkozo ajanlasait.

Az elemeket/akkumulatorokat ne ziizd szét, ne nyisd fel, ne lyukaszd
ki, ne csonkitsd meg, ne melegitsd 35°C folé, ne tedd ki kozvetlen h6
hatasanak, és ne dobd dket tlizbe.

Ne hasznalj egyszerre régi és (j elemeket/akkumulatorokat, sem
eltérd tipusti elemeket/akkumulatorokat (példaul cink-karbon, illetve
alkalielemeket).

Ne hagyd, hogy az elem/akkumuldtor érintkezéihez fémtargyak
erjene?( hozza; felmelegedhetnek, és égési sériiléseket okoz%atnak

Ne szallitsd és ne tarold az elemeket/akkumulatorokat nyaklancokkal,
hajttikkel és mas fémtargyakkal egytitt.

Ne hagyj elemrél/akkumulatorrdl m(ikadd eszkozt hosszabb

ideig kozvetlen napfénynek kitett helyen, példaul nyaron egy gépjarmi
szélvéddje mogott.

Ne meritsd az elemeket/akkumuldtorokat vizbe, és évd dket a
nedvességtol.

Ne csatlakoztasd az elemeket/akkumulatorokat kdzvetlenil
konnektorhoz, sem autos szivargyjto aljzathoz.

Ne kiséreld meg az elemek/akkumulatorok érintkez6it csatlakoztatni,
kivéve, ha egy a Microsoft ltal jovahagyott késztilék fogadja be dket.
Ne tisd meg, ne dobd el, ne tedd ki erds fizikai behatasoknak az
elemeket/akkumulatorokat, illetve ne épj rajuk.

Semmilyen médon ne lyukaszd ki az elemek/akkumulatorok burkolatét.
Ne kiséreld meg szétszerelni, illetve barmilyen tekintetben modositani
az elemeket/akkumulatorokat.

Ne toltsd az akkumulatorokat t(iz kozelében vagy rendkiviil meleg
kornyezetben.

AZ XBOX ONE KONZOL HASZNALATA ES APOLASA

AFIGVELMEZTETES: Ne probalkozz a javitassal

Ne probald meg a terméket, tartozékait és tapegységét szétszedni, kinyitni,
szervizelni és modositani. Ellenkez6 esetben dramiites, t(iz és egyéb veszély
kockézata alakulhat ki, illetve kar eshet az Xbox One konzolban. Az eszkoz
felnyitasara és/vagy médositasara iranyuld barminem(i kisérlet — példaul

a cimkék barmely%(enek visszahajtasa, kilyukasztasa vagy eltavolitasa
érvénytelenné teszi a korlatozott jotallast, ebben az esetben az Xbox One
nem vihet a hivatalos szervizbe javitésra. A konzol médositasa az Xbox
Live-szolgaltatastol valo végleges eltiltast eredményez. Ez a szolgaltatas
sziikséges a jatékhoz és részben a konzol més céld hasznélatahoz is.

Hasznalat és tisztitas

A\ FIGYELMEZTETES: Ovd 2 konzoltés a7 érékeléta nedvességtdl.
Atiiz és az aramiités veszélyének elkertilése érdekében ne ted ki a konzolt
és az érintkezt eso vagy mas jelleg(i nedvesség hatasanak.

A haszndlat soran tartsd be a kovetkezo eldirasokat:

Ne hasznald hét kibocsatd targyak kozelében.

Ne allitsd a konzolt az oldalara.

Csak a Microsoft altal engedélyezett kiegészitoket/tartozékokat
hasznalj.

Tisztitas idejére hizd ki a konzol tapegységét a konnektorbol, nehogy
akonzol bekapcsolédjon és kikapcsolodjon, vagy kiadddjon a lemez.
Csak kiilsejét tisztitsd az Xbox One konzolnak. Ugyelj arra, hogy ne
keriljon semmiféle targy a szelldzényilasokba.

Hasznalj szdraz toriékenddt — ne haszndlj sdroloszivacsot,
tisztitoszereket, stiroloport, oldészert (példaul alkoholt, benzint, higitt

vagy benzolt), illetve mas folyékony vagy aeroszolos tisztitoeszkzt.
Ne haszndlj s(iritett levegét.
Ne hasznélj DVD-fejtisztito eszkozt.
Ne probalkozz a csatlakozok megtisztitésaval.
Az Xbox One konzolt tartd feliletnek, illetve a konzol labainak
tisztitasara szaraz torlokendot hasznalj.

« AKinect érzékelGt tarto feliilet tisztitasara szaraz torldkendGt hasznalj.
Afiist és a por keriilése

Ne hasznald a konzolt fiistds vagy poros helyen. A fiist és a port karosodast
okozhat a konzolban, kiilondsen az optikai lemezmeghajtoban.

Alemezek hasznélata
A lemezmeghajto beragadasanak és a lemezek vagy a konzol
karosodéasanak elkeriilése:

* Miel6tt mozgatod a konzolt, vedd ki beldle a lemezeket.

« Soha ne hasznalj megrepedt lemezt. Az ilyen lemezek darabokra
torhetnek a konzol belsejében, és a belso alkatrészek elakadasét vagy
torését okozhatjak.

Mindig tedd vissza a lemezeket a tartojukba, amikor nincsenek a

lemezmeghajtoban. Ne tarold a lemezeket kézvetlen napfénynek

kitéve, hoforras kozelében vagy az Xbox One tetején. A lemezeket

mindig a széliiknél fogd meg. A jatéklemezek és egyéb lemezek

tisztitasa:

o Alemezeket a széliknél fogd, az ujjaddal ne érj a lemez
feliiletéhez.

o Alemezek tisztitasahoz puha torloruhat hasznalj, és a lemezt a
kazepétdl kifelé haladva tisztitsd.

> Nehasznalj oldoszert, mert az ilyen anyagok a lemez kérosodasat
okozhatjak. Ne hasznalj lemeztisztito eszkézoket.

Fémes targyak és matricak

Ne helyezz fémes targyakat vagy matricakat az Xbox One kozelébe, mert
zavarhatjék a kontroller, a halozat, a kiadas gomb és a be-/kikapcsold gomb
mikodését.

A FIGYELMEZTETES: A videojatékok hosszan megjelend képei
egyes tévékésziilékek képernydjén ,beégést’, maradandé arnyékokat
okozhatnak. Jatékok haszndlata el6tt olvasd el a tévékésziilék
kézikanyvét, vagy fordulj a gyartjahoz.

JATEKTERULET

A FIGYELMEZTETES: A Kinect érzékel6vel valo jaték
valtoz6 mértékii mozgast igényelhet. A sériilések és a
vagyoni kar kockazatanak elkeriilésére jaték el6tt tedd
meg a kovetkezé 6vintézkedéseket:

Ugyelj ré, hogy elég helyed legyen a szabad mozgasra.

Nézz kortil minden iranyban (jobbra, balra, eldre, hatra, lefelé és
felfelé is). Ellendrizd, hogy nincs-e valami a kérnyezetedben, amiben
megbotolhatsz — példaul jéték, bltordarab vagy nem rogzitett
szényeg.

Gy6z6dj meg rola, hogy a jétékteriilet elég tavol van az ablakoktol,
falaktol, [épcsoktdl stb.

Figyelj a tertilet kozelében levd gyermekekre és haziallatokra. Sziikség
esetén tavolitsd el a targyakat és az embereket a jatékteriletrdl.

Jaték kézben:

* Maradj elég tavol a tévékésziléktdl, nehogy hozzaérj.

+ Tarts elégséges tavolsagot a tobbi jatékostol, illetve a kdzelben lév
emberektdl és hazidllatoktol. A tavolsag jatékonkeént eltérd lehet, ezért
a sziikséges tavolsag meghatarozasakor vedd figyelembe, hogy éppen
mit jétszol.

Folyamatosan figyelj, nehogy megiisd a kornyezd targyakat vagy
embereket, vagy megbotolj gennu’k. Jaték kozben is a jatékteriiletre



kertilhetnek emberek és targyak, ezért folyamatosan figyelj a
kornyezetedre.

+ Mindig olyan helyen jatssz, ahol jol meg tudod vetni a labadat:

+ Sik, ajaték kozbeni tevékenységekhez elég tapadast biztositd padion
jatssz.

«Jatékra alkalmas labbelit viselj, esetleg, ha ez megfeleld, jatssz
mezitlab. Ne viselj magas sarku cipét, papucsot stb.

A fizikai talterhelés elkeriilése
AKinect érzékeldvel valo jaték valtozo mértékii fizikai tevékenységet
igényelhet.
Ha egészséqi llapotod vagy betegséged akadalyozhat a biztonsagos
testgyakorlasban, fordulj orvoshoz, miel6tt hasznélod az érzékelct. Akkor
is fordulj orvoshoz, ha:
« terhes vagy, vagy ennek gyantija merill fel,
«  sziv- vagy légzészervi rendellenességed van, a hatadnak, az
iziileteidnek vag egyéb testrészeidnek az
allapota ortopét}i/ai szempontbl rendellenes,
* magas a vérnyomasod,
» nehezedre esik a testmozgas, vagy
«orvosod a testi tevékenység korlatozasara utasitott.
Fordulj az orvosodhoz, mielétt elkezdesz barmilyen testgyakorlasi vagy
fitneszprogramot, amelyben a Kinect érzékeld is szerepel.
Ne jétssz, ha kabitészer vagy alkohol hatasa alatt llsz. Ugyelj arra, hogy az
egyenstlyod és a testi képességeid elégségesek legyenek a jaték kozbeni
mozgashoz.

Rendszeres sziinetek sziikségesek

Allj meg pihenni, ha elfaradnak vagy fajnak az izmaid, az iziileteid vagy a
szemeid.

Ha naFyfokﬂ faradsagot, ha’nyin?ert, légszomjat, mellkasi szoruldst,
szédiilest, enyhe vagy erds fajdalmat érzel, AZONNAL HAGYD ABBA A
JATEKOT, és fordulj orvoshoz.

EGESZSEGES JATEK

A FIGYELMEZTETES: A videojatékok hasznlatara vonatkozo fontos
egészségiigyi figyelmeztetések

Képek vagy fény altal okozott rohamok

Az emberek egy nagyon csekély szazalékanal roham léphet fel, ha
bizonyos képeket, peldaul villodzo fényeket vagy mintakat latnak, ilyenek
pedig el¢fordulhatnak a videojatékokban. Még az olyan emberekkel is
eléfordulhat, hogy a videojété{mk nézése soran képek vagy fény altal
kivaltott epilepszias rohamot okozd betegségiik van, akiknél korabban nem
fordult elo roham vagy epilepszias tiinet.

Az ilyen rohamok kiilonféle tiinetekkel jarhatnak, ezek kozé tartozik a
szédiilés, a megvaltozott Iatokepesseg, a szem vagy az arc gdrests rangasa,
akar vagfr a lab remegése vagy rangasa, a téjékozodasi zavarok, zavartsag
vagE a Ei lanatnyi tudatvesztes. A rohamok eszméletvesztést vagy gorcsoket
is okozhatnak, ezek pedig az eleséshél vagy a kozelben talalhato targyakkal
vald iitkozéshdl eredd sériiléshez vezethetnek.

Ha e tiinetek barmelyikét észleled, haladéktalanul hagyd abba a jatékot,
és fordulj orvoshoz. A sziilok figyeljék gyermekeiken ezeket a tiineteket,
illetve kérdezzenek ra — gyermeKednéI es tizenéveseknél nagyobb a
valdszin(isége az ilyen rohamok elGfordulasanak, mint felndtteknél.
Afények altal kivaltott epilepszias rohamok veszélye a kivetkezé
ovintezkedésekkel csokkenthetd:

Ulj vagy allj messzebb a televizio képernydjétl.

Hasznalj kisebb tévéképernydt.

Jatssz jol megvilagitott helyiségben.

Ne jatssz, ha dlmos vagy kimertilt vagy.

Ha nalad vagy egy rokonodnal mér el6fordult roham vagy epilepszia,
jaték elétt beszéﬂ' orvossal.

Izom- és csontrendszeri rendellenességek
Ajatékkontrollerek, billenty(izetek, egerek és mas elektronikus beviteli
eszkdzok hasznalata silyos sériilésekhez és rendellenességekhez
kapcsolhatd.
Videojatékkal valo jatszas kozben, mint sok mas tevékenység soran s,
esetenként kellemetlen érzés jelentkezhet a kezeidben, a karodban, a
valladban, a nyakadban vagy a test més részeiben. Ha viszont folyamatos
vagy visszatérd kellemetlen érzést, sajgo, liiktetd vagy sz(ré fajdalmat,
zsibbadést, égd érzést vagy merevséget tapasztalsz, NE HAGYD FIGYELMEN
KIVUL E FIGYELMEZTETO JELEKET. AZONNAL FORDULJ EGESZSEGUGYI
SZAKEMBERHEZ, akkor is, ha a tiinetek nem videojaték kozben jelentkeznek.
Azilyen tiinetek az idegek, az izmok, az inak, az erek vagy a test més részeinek
fajdalmas és esetenként tartds mozgaskorlatozottsagot okozo sériiléseivel
vagy betegségeivel jarhatnak. Ezek Eézé az izom- és csontrendszeri
betegségek kozé tartozik a carpalis alagtit szindroma, a tendinitis, a
tenosynovitis és mas betegségek.
Bér a kutatok még szamos kérdésre nem tudjak a valaszt a csont- és
izomrendszeri megbetegedésekkel kapcsolatban, azzal kapcsolatban
altalaban egyetértenek, hogy eldfordulasukhoz tobb tényezd is kapcsolhatd,
példaul az egészséqtigyi és fizikai allapot, a stressz és a stressztliro-képesség,
az altalanos egészsegi allapot, valamint hogy az adott ember munka es mas
tevékenységek (példaul videojaték kizben) milyen testtartast vesz fel, illetve
hogyan hasznalja a testét. Egyes vizsgalatok szerint szerepet jatszhat az is,
hogy az illeté mennyi idét tolt egy tevékenységgel.
Az xbox.com/xboxone/playhealthy webhelyen a munka és jaték
kényelmesebbé tételében, a csont- és izomrendszeri megbetegedések
kockazatanak csokkentésében esetleg segitd tanacsokat olvashatsz az
Egészségvédelmi Gtmutato a jatékokhoz cim(i (tmutatoban. Az Gtmutatd
tobbek kézétt a kovetkezd témakkal foglalkozik:

+  Kényelmes, természetes testtartast eredményezd elhelyezkedés

*  Akéz, az ujjak és mas testrészek ellazitott allapotban tartasa

+ Sziinetek tartisa

« Egészséges életforma kialakitasa
Ha kivancsi vagy ra, hogy az életmddod, a tevékenységeid, a fizikai allapotod
vagy a betegsegeid milyen osszefiiggésben allnak az izom- és csontrendszeri
megbetegedésekkel, kerdezz meg errdl egy egészségtigyi szakembert.

A FIGYELMEZTETES: Fulladasveszély

Az eszkoz kisméret( alkatrészeket tartalmazhat, amelyek harom évnél
fiatalabb gyermekek esetében fulladasveszélyt okozhatnak. A kisméret(i
alkatrészeket tartsd tavol a gyermekektdl.

Gondoskodas a gyermekek biztonsagos jatékarol

Ugyelj ra, hogy az Xbox One konzolt és a Kinect érzékeldt barmelyik
Xbox One tartozékkal egyiitt hasznalo gyermekek biztonsagosan és a
képességeiknek megfele¥6enjétsszana . Feltétlenl értesd meg velik,
hogyan kell helyesen haszndlni a rendszert.

Ne hasznalj a Kinect érzékelvel engedélyezetlen kiegészitdket és
meg nem lett kellékeket vagy més targyak

Azilyen kiegészitck vagy targyak hasznalataval sériilést okozhatsz magadnak
és masoknak, valamint megrongélhatod az érzékelot és mas targyakat.
Az engedélyezetlen tartozékok hasznélata a szoftverlicencbe titkozik, és
érvénytelenitheti a korlatozott jotallast.

A tiikrozédés elkeriilése

Probald meg a kvetkezokkel minimalizalni a tiikr6zodéshol eredd

szemfaradést:

«  Kényelmes tavolsagra helyezkedj el a monitortol vagy televiziotol és a
Kinect érzékel6td|.

« Ugy helyezd el a monitort vagy televiziot és a Kinect érzékeldt, hogy
ne essen ra olyan fény, amely tiikrozodhet, vagy a szoba elsctétitésevel
csokkentsd a beesd fenyt.

«  Hasznalj megnyugtato természetes vildgitast, amely minimalizalja
atiikrozGdést és a szem faradasét, ugyanakkor kontrasztosabb és
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jobban lathato képet eredményez.
«  Allitsd be megfelelGen a monitor vagy a televizio fényerejét és
kontrasztjat.

A konzol leesésének megakadalyozasa
Ha az Xbox One konzol leesik és eltalal valakit — kiilonsen ha kisgyereket
— sllyos sériilést okozhat. Az ilyen sériilések veszélyének és az Xbox One
konzol kérosodasanak elkertilése érdekében a kovetkezd Gtmutatasnak
megfelelden helyezd el az Xbox One konzolt. Olyan feliletre helyezd a
konzolt, amely:
+ Sikésvizszintes.

Stabil, nem borulékony.
« Akonzol mind a négy laba érintkezik a feltiletével.
Nagy valészintiséggel megakadalyozza a konzol megestszasat és

lecstszasét.
«  Tiszta, por- és hulladékmentes.
Az Xbox One elhelyezése

Akonzol kizardlag vizszintes helyzetben mkadik megfelelden. Ha mashol
szeretnéd elhelyezni a konzolt, vedd ki beldle a lemezeket, kapcsold ki a
rendszert, és hiizz ki beldle minden kabelt, csak ezt kovetden mozgasd a
konzolt.

A konzol tilmelegedésének megakadalyozasa

Ne zérd el a konzol vagy a tapegység szellozonyilasait. Ne helyezd a konzolt
vagy a téFegységet agyra, kanapéra vagy mas puha feliiletre, ahol a nyilasok
esetleg elzarodnak. Ne helyezd a konzolt vagy a tapegységet zart helyre,
példaul kanyvespolcba, hifiallvanyba vagy szekrénybe, csak ha a tér jol szellézik.
Ne tedd a konzolt vagy a tapegységet héforras, példaul flitdtest, fiitonyilas,
kalyha vagy erdsité kozelébe.

Az Xbox One konzol olyan kémyezetben valé mikddtetése, ahol
nagymértékben és gyorsan valtozhat a killsé hémérséklet, karosodast
okozhat a konzolban. Ha az Xbox One konzolt olyan helyre viszed, ahol az
el6z6 helyhez képest 20 vagy tobb fokkal eltér a hémeérséklet, bekapcsolas
eldtt varj, amig a konzol eléri a helyiség hémérsékletét. A konzol mikodési
hémérséklet-tartomanya +5°C és +35°C kzott van.

A FIGYELMEZTETES: A hallas védelme

Fejhallgatd hasznalata esetén a tartosan nagy hangerd atmeneti vagy
maradandd hallaskarosodast okozhat. A haﬁéskérosodés elkerdlése
érdekében csak akkora hangerét allits be, amely csendes kornyezetben
tiszta hallést biztosit, ennél hangosabbat ne.

+ Nendveld meg a hanger6t mar egy ideje tarto hallgats kozben. A
fiil idével alkalmazkodik, és a nagy hangerejii hangok normalisnak
hallatszanak, a nagy hangerd ennek ellenére ronthatja a hallast.

« Neallits be nagyobb hangerét azért, hogy elnyomd a kills6 zajt.

Akls6 zaj és a fejhall?atébéljévé hang egyiittese ronthatja a hallésodat.
Aszigetelt vagy zajkioltd fejhallgatok képesek a kiils6 zaj csokkentésére,
hogy ne kelljen nagyobb hangerét beéllitanod.

+ Hanem érted a kozeledben normal hangerével beszél embereket,
allits be kisebb hangerdt. A normal hangerej(i beszédet elnyomd
hangerd karosithatja a hallast. Még szigetelt vagy zajcsokkentd
fejhallgatoban is hallanod kell a kdzeledben beszél6 embereket.

A nagy hangerd idétartamanak minimalizalasa

+ Minél tobb id6t toltesz el tigy, hogy nagy hangerej(i hangot hallasz, anndl
nagyobb valoszintiséggel karosodik a hallasod. Minél erosebb a hang,
annal rovidebb id6 sztikséges ahhoz, hogy karositsa a hallasodat.

* Azeszkoz maximalis hangereje esetén afejhallgatoval vald zenehallgatds
15 perc alatt maradando gallaskérosodéstokoz%at Sok dran &t tarto
hallgatas esetén a gyengébb hangerd is hallaskarosodast okozhat.

« Azegy nap soran afiillet ér6 hanghatasok dsszegzédnek. Ha mas erés
hangnak is ki vagy téve, az eszkoz nagy hangerej hallgatasa rovidebb
id6 alatt okoz hallaskarosodast.

+ Haiddkorlatozas nélkil, biztonsagosan szeretnéd hallgatni az
eszkazt, olyan halkra allitsd a hangerdt, hogy kdzben tudj beszélni a
kozeledben lévd emberekkel.

A FIGYELMEZTETES: Személyes gy6gyaszati
segédeszkozok

Az elektromos berendezések éltal kibocsatott radidfrekvencias sugarzds
negativan befolyasolhatja mas elektronikus berendezések miikodését,
zavarokat idézhet el6 benniik. Bar az eszkoz tervezése, tesztjei és gyartasa
e?yebek mellett az Egyesiilt Allamok, Kanada, az Europai Unid és Japan
altal a radiofrekvencias sugarzasra vonatkozoan foganatositott szabalyok
betartasaval tortént, az eszkozben miikodd vezeték nélkiili adovevk

és elektromos aramkorok zavarokat okozhatnak més elektronikus
berendezésekben. Mindig tedd meg a kévetkezd dvintézkedéseket:

Szivritmusszabalyzot (pacemakert) hasznalé személyek

 AHealth Industry Manufacturers Association ajanlasai szerint
legalabb 15 cm-es tavolsagot kell tartani a vezeték nélkiili eszkozok
és a szivritmusszabalyzo kozott, nehogy zavarok keletkezzenek a
szivritmusszabalyzo miikadésében.

«  Tilos avezeték nélkili eszkozoket a mellényzsebben hordani.

 Ha barmilyen okod van azt gyanitani, hogy zavar keletkezik,
haladéktalanul kapcsold ki az eszkozt.

Egyéb gyogyaszati segédeszkozok

Ha mas személyes gyogyaszati segédeszkozt hasznalsz, az eszkoz
grértéjétél vagy sajat orvosatol érdeklodd meg, hogy szabad-e mas
elektronikus eszkdzoket hasznalni a gyogyaszati segédeszkoz kozelében.
A kovetkezd bekezdésekben a korlatozott jotéllésra vonatkozo jogi
tajékoztatot olvashatod.

KORLATOZOTT JOTALLAS

Ajelen korlatozott jotallast (,J6tallés") a Microsoft Ireland Operations
Limited, Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Irorszag
(,Microsoft’) biztositja Onnek.

AZ XBOX ONE KESZULEK VAGY KIEGESZ{TO HASZNALATAVAL

ON ELFOGADJA A JELEN JOTALLAS FELTETELEIT. A BEUZEMELEST |
MEGELOZOEN KERJUK, FIGYELMESEN OLVASSA EL EZT A JOTALLAST.
AMENNYIBEN NEM FOGADJA EL A JELEN JOTALLAST, NE HASZNALJA AZ
Xbox One késziilékét vagy kiegészitdjét. VISSZATERITESERT JUTTASSA AZT
VISSZA ERINTETLENUL A KERESKEDOJENEK VAGY A MICROSOFTNAK.
Vegye fel a kapcsolatot a Microsoft céggel a http://www.support xbox.com
oldalon.

Ajelen jotallas eltér minden kereskedd és/vagy gyarto altal biztositott,
Onre vonatkozd nemzeti, torvényes termékjotallastol. Célja, hogy

specialis, adott esetben tovabbi jogokat biztositson a jogszabalyban
megengedettek keretein belil, illetve a vonatkozo torvényes termékjotallas
rendelkezéseinek hatalya alatt [évé jogait ne korlatozza. Tilos azt barmely
harmadik fél felé tovabbitani.

1. Meghatarozasok
Ajelen jotallasban el6forduld kovetkezo feltételek az alabbi modon
értelmezenddek:

(a) Az, Xbox One" késziilék egy l’JH', engedélyezett kereskeddtol
megvasarolt Xbox One konzolt és Kinect szenzort jelent.

(b) A kiegészitd"” egy Uj, engedélyezett kereskeddtdl megvasarolt
Microsoft Xbox 360 vagy Xbox One hardver kiegészitat jelent.

(c) A jotallasiiddszak" az Xbox One késziilék esetében a vasérlastol
szamitott egy (1) évet jelenti; a kiegészitok esetében az On altal
torténd vasarlastol szamitott 90 napot jelenti. Tekintse at az alabbi
2. cikket.

(d) Az,On" utalas az eredeti végfelhasznalot jelenti.

(e) A ,Rendeltetésszer(i hasznalat” a termék az Xbox One késziilék
vagy kiegészité hasznalati Gtmutatojaban foglaltaknak megfelelGen
egy étla%os felhasznélo altal otthon, megfeleld koriilmények kozott
torténd hasznalatét jelenti.



2. Idétartam

Barmely trvényes j6téllas sérelme nélkll, amely Onre bérmilyen

helyi jogszabaly altal vonatkozhat, illetve kizérsla amennyiben azt
barmely hason{o jogszabaly hosszabb idére nem%lztositja, a Microsoft
ajelen jotallast engedélyezett kereskedtdl megvésarolt Xbox One
késziilék esetében a vasarlastol szamitott egy (1) évre biztositja, mig az
engedélyezett keresked6tdl megvasarolt kiegészitck esetében 90 napra.

3. Teriilet

Ajelen jotallas kizardlag a kovetkezo orszagokban érvényes: Cseh
Koztarsasag, Gorogorszag, Magyarorszdg, Izrael, Lengyelorszag, Szlovakia
és Torokorszag.

On tudomasul veszi, hogy a lakohelye szerinti orszaga fiiggvényében

bizonyos specidlis, kiilfoldi jogszabalyok és rendeletek vonatkozhatnak

Onre, illetve amennyiben az Xbox One késziilékét vagy kiegészitdjét

kiilfoldre juttatja el, vallalja az 6sszes hasonld jogszabaly és rendelet

betartasat.

4. Jotallas R

(a) Ajotallasi iddszak alatt a Microsoft kizarolag Onnek garantalja, hogy

az Xbox One késziilék vagy a kiegészit rendeltetésszer(i hasznélat
esetén nem hibasodik meg.

(b) Minden torvényes jotallast kivéve, amelyet a Microsoft barmely,
Onre vonatkozo helyi jogszabaly hatélya alatt biztosit Onnek, a
jelen jotallas a Microsoft részéral az On Xbox késziilékének
vagy kiegészitdjének, illetve barmely termék haszndlati
(tmutatojanak tekintetében az egyetlen garancia, jotallas vagy
biztositott feltétel, mely a termékkel egyiitt jar. Senki mésnak nem
all jogaban a Microsoft nevében barmilyen garanciat, jotallast vagy
feltételt vallalnia.

AMENNYIBEN AZ ONRE VONATKOZO HELYI ES HATALYOS
JOGSZABALV BARMELV MAGABAN FOGLALT JOTALLAST BIZTOSIT
ONNEK, BELEERTVE BARMELY MAGABAN FOGLA!

ELADHATOSAGI JOTALLAST VAGY EGY ADOTT CELLAL TORTENO
HASZNALHATOSAGOT ANNAK IDOTARTAMA A JOTALLASI
IDOSZAKRA KORLATOZODIK, AMENNYIBEN AZT HELYI
JOGSZABALY EGYEB FORMABAN NEM SZABJA MEG.

5. A jotallasi szolgaltatas igénybe vételének folyamata
(@) Miel6tt igénybe venné aJotaIIast kerjiik, tekintse meg a

o

(b) Amennyiben a hibaelharitasi tlppek nem nyUJtanak megoldasta
problémajara, kovesse az online folyamatot a
http://www.service.xbox.com oldalon, vagy hivja az Xbox
tigyfélszolgalatot a lakohelye szerinti orszag telefonszaman,
amelyet listazva a http://www.service.xbox.com oldalon taldl.

(0) Mielott Xbox One késziilékét vagy kiegészitdjét a Microsoftnak
javittatasra killdené, gy6z6djon meg arrdl, hogy minden menteni
kivant adatrol rendelkezik masolattal, illetve minden bizalmasnak
vélt adatot letorolt. A Microsoft nem véllal feleldsséget az On
adataiért, és letorolheti azokati.

6. A Microsoft feleldssége

(a) Amint az Xbox One késziilékét vagy kiegészitGjét a Microsoftnak

visszakiildte, a Microsoft megvizsgalja azt.

(b) Amennyiben a Microsoft megallapitja, hogy az Xbox One késziilék
vagy kiegészitd a jotallési idoszak alatt, rendeltetésszer(i hasznalat
mellett hibasodott meg, a Microsoft (sajat déntése alapjan)
megjavitja vagy kicseréli azt, vagy visszatériti Onnek a vasarlasi
osszeget, hacsak egy Onre vonatkozo helyi jogszabaly kételezd
rendelkezése azt masként nem szabja meg. A javittatas soran (j
vagy feldjitott darabok hasznalhatdak fel. A csere 4j vagy feldjitott
egysegek révén torténik.

Ajavittatdst vagy cserét kovetden az On Xbox One készillékének
vagy kiegészitdjenek jotallasa az eredeti jotallasi iddszak
fennmaradt idejének meghosszabbitasaval keril kiegészitésre,
vagya MIUOSO?Jt altal kiszallitott datumot kdvetd 95 napig lesz
érvenyes.

Ka)

(d) AMENNYIBEN AZT ONRE VONATKOZO HELYI JOGSZABALY
EGYEB FORMABAN NEM SZABJA MEG, a Microsoft azon
feleldssége, hogy megjavitja vagy Kicseréli az On Xbox One
készilékét vagy {iegészitéjét, vagy visszatériti a vasarlasi dsszeget,
az egyetlen jogorvoslatot jelenti az On szamara.

(e) Amennyiben az On Xbox One késziiléke vagy kiegészitdje a jotallasi
iddszak lejartat kovetden romlik el, semmilyen jotallassal nem
szamolhat. Amint a jotallasi iddszak lejar, a Microsoftnak jogaban
all az Xbox One készilék vagy kiegészit probléméjanak
megallapitasaval és javittatasaval jaro erofeszitések ellendijaként
javittatasi illetéket felszamolni, fiiggetlenil attol, hogy azok
sikeresek voltak, vagy sem.

7. Jotallas kizarasa

A Microsoft nem vallal feleldsséget és a jelen jotallas nem alkalmazhato,

illeték ellenében sem, amennyiben az On Xbox One késziiléke vagy

kiegészitdje:

(a) olyan termékek hasznalatabdl adodoan karosodott, amelyeket nem
a Microsoft értékesitett vagy licencelt (beleértve példaul a nem
Microsoft ltal gyartott vagy licence alatt allo jatekokat és
kiegészitket, illetve kalozjatékokat stb.);

(b) kereskedelmi célokra volt hasznalva (beleértve példaul a
kolcsonzést, dij ellenében haszndlatra bocsatast stb.);

(c) felnyitasra, modositasra vagy megrongalasra (beleértve

példaul barmely probalkozast az Xbox One késziilék vagy

kiegészitd technikai korlatozasanak, biztonsaganak, vagy

kaloztevékenység elleni mechanizmusanak stb. attorésere
iranyuléan), vagy szériaszamanak megvaltoztatasara vagy annak
eltvolitasara kerilt sor;

akar az On vagy mas hibajabol adodoan barmely kiilsd tényezd

révén, annak hasznalata soran karosodott, beleértve példaul azokat

az eseteket, amikor:

o elejtették;

« nem rendeltetésszer(i hasznélat (beleértve a zart helyen kiviil
torténd hasznalatot), rongalas, gondatlansag vagy baleset;

« helytelen kezelés;

«  szallitas kozben megrongalddott, kivéve a Microsoft vagy egy
engedélyezett forgalmazo Onnek szallitotta azt;

« folyadékkal érintkezett;

* nem megfelel szellztetés mellett torténd hasznalat;

«  megkarcoltak, megitdtték stb. vagy az egyéb kiillemi hibat
mutat;

«az Xbox One késziilék vagy kiegészitd hasznalati Gtmutatojaban
ismertetett telepitést, hasznalatot vagy karbantartasi
utasitasokat nem megfelelden végezték; vagy

(e) aMicrosofttol eltérd mas egység javitotta azt.

8. BIZONYOS KAROSODASOK ALOL TORTENO KIZARAS ,
AMENNYIBEN AZT ONRE VONATKOZO HELYI JOGSZABALY EGYEB
FORMABAN NEM SZABJA MEG, A MICROSOFT NEM VALLAL
felel6sséget SEMMILYEN KOZVETETT, VELETLEN, KULONLEGES, VAGY
KOVETKEZMENYES KARERT; BARMELY VESZTESEGERT AZ ADATRA,
ADATVEDELEMRE, BIZALMASSAGRA, VAGY HASZONRA VONATKOZOLAG;
VAGY AZ Xbox One késziiléke vagy kiegészitsje BARMILYEN
HASZNALHATATLANSAGAVAL KAPCSOLATOSAN. A JELEN KIZARASOK
ABBAN AZ ESETBEN IS ERVENYESEK, HA A MICROSOFT TAJEKOZTATASA
MEGTORTENT EZEN ESETLEGES KAROKROL, ILLETVE, HA BARMELY
MEGOLDAS EREDETI CELJANAK ELERESE NEM JAR SIKERREL.

9. Tovabbi feltételek

Amennyiben kisérletet tesz az Xbox One késziilék vagy kiegészité barmely
technikai korlatozasanak, biztonsaganak vagy kaloztevékenység elleni
rendszerének attorésére, azzal az Xbox One készilék vagy kiegészité
végleges mikddésképtelenségét idézheti eld. Emellett érvénytelenitheti
ajotallast, illetve alkalmatlanna teheti az Xbox One késztiléke vagy
kiegészitdje engedélyezett javittatasat, amely dij ellenében sem fesz
javithato.

=
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10. Jogvalasztas
Ajelen jotallas a lakohelye szerinti orszag jogszabalyanak me?feleléen
kerl értelmezésre, a jogelvekkel valo ellentmondastol fiiggetlendil.

SZOFTVERLICENC

Az Xbox One készilékének és kiegészitjének szoftverlicencére vonatkozo
feltételek az xbox.com/xboxone/slt oldalon érhetdek el. Az Xbox One
késztilékének vagy kiegészitdjének hasznélata esetén beleegyezik a

jelen szoftverlicenc feltételeibe. A belizemelést megel6zden kérjik,

olvassa el figyelmesen a jelen feltételeket. Amennyiben nem fogadja el

a szoftverlicenc feltételeit, ne haszndlja az Xbox One késziilékét vagy
kiegészitojét. Az ar visszatéritése érdekében juttassa azt vissza érintetlentll
a Mlcrosogtnak vagy a kereskeddnek, ahonnan az Xbox One késziilékét vagy
kiegészitdjét vasarolta.

A JOGSZABALYI ELOIRASOKKAL KAPCSOLATOS
TAJEKOZTATO

+ Nem gépészeti, egészségligyi és ipari alkalmazasra késziilt.
+ AMicrosoft ltal nem kifejezetten engedélyezett modositasok
megsziintethetik a felhasznalonak a berendezés miikddtetésére valo
jogat.
+  Ezatermék az NRTL listdjan szerepld (UL, CSA, ETL stb.) és/
vagy az IEC/EN 60950-1jel(i elgirasoknak megfeleld (CE jelzés(i)
informéciotechnoldgiai berendezésekkel torténd hasznalatra késziilt.
+ Nem tartalmaz javithato alkatrészeket.
» Azeszkoz kereskedelmi terméknek mindsil, amely +5°C és +35°C
kozotti kornyezetben mikédtethetd.
A radiofrekvencids sugarzas kibocsatasara vonatkozo kévetelmények
betartasa érdekében a kovetkezd tizemeltetési elrendezést kell kialakitani:
az antennat a gyarto szerelte be, nem végezheto rajta modositas. A vezeték
nélkiili eszkozoket nem szabad mas antennéval vagy adovevo késziilékkel
eqy helyen elhelyezni vag{ lizemeltetni. A fejhallgaton és a kézi eszkdzoksn
kiviil a vezeték nélkiili eszkozoknek legalabb 20 cm-re kell lenniiik a vezeték
nélkiili eszkoz antennéjétél és minden személytdl.

£ lalacral

Nyilatkozat az EU-iranyelveknek vald
AMicrosoft Corporatlon ezennel kijelenti, hogy ez a termék megfelel a
2009/125/EK, a 2011/65/EU, a 2006/95/EK, a 2004/108/EK és az 1999/5/EK
iranyelv vonatkozo kévetelményeinek.

A megfelelséguizsgalati eljaras altal megkvetelt miiszaki dokumentacio
a kdvetkezd cimen érheto el:

Vallalat: Microsoft Ireland Operations Ltd.

Cim: The Atrium Building 1
Carmanhall Road, Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Orszag: irorszag

Telefonszam: +35312953826

Faxszam: +3531706 4110

Internet: htp://www.microsoft.com/ireland/

q

Csak a 802.11a és a 802.11n szabvanyi 5 GHz-es eszkozokre
vonatkozdan

Ez atermék csak beltérben hasznalhato, nehogy veszélyes interferencia
keletkezzen az 5,15-5,25 GHz-es frekvenciatartomanyban engedélyezett
tevékenységekben.

Microsoft Corporation, One Microsoft Way, Redmond, WA 98052-6399, USA
Amerikai Egyestilt Allamok: (800) 426-9400.

A radié- és televizié-berendezések zavarasaval

kapcsolatos szabalyok

A Microsoft hardvereszkéze(i) radiofrekvencias (RF) energiat bocsathatnak

ki. Amennyiben nem szigor(ian a nyomtatott dokumentacionak, illetve

a képernyon megjelend stigofajloknak megfelelGen helyezik iizembe

és hasznaljak, az eszk6z megzavarhatja mas radios és kommunikacios

eszkozok (AM/FM radiok, te?evizié-kész[]lékek, gyermekfigyeldk, vezeték

nélkilli telefonok stb.) mikadését. Arra viszont nincs garancia, hogy egy
adott tizemeltetési kornyezetben nem fordulhatnak er6 radiéfrekvencias
zavarok.

Ugy éllapithatod meg, hogy a hardvereszkzod okozza-e a mas radios

és kommunikécios eszkzok miikodésében bekavetkezd zavart, hogy

levélasztod az eszkdzt a szamitogéprdl, vagy (elemrdl/akkumulatorrol

miikadé eszkoz esetében) kiveszed belGle az akkumulatort/elemet.

Ha ekkor megsz(inik a zavar, akkor azt valdszinileg az eszkoz okozta.

Ha a zavar akkor is fennall, amikor levélasztottad az eszkozt, illetve

kivetted beldle az elemeket/akkumulatorokat, kapcsold ki, majd vissza

a szamitogépet. Ha a szamitogép kikapcsolasakor megsz(inik a zavar,

vizsgald meg, hogy nem valamei)yik bemeneti/kimeneti (1/0) eszkoz vagy

a szamitogép valamelyik bels tartozékkartyaja okozza-e a problémat.

Vélaszd le egyenként az 1/0 eszkozoket, és nézd meg, hogy megszinik-e

azavar.

Ha valdban ez az eszkéz okozza a zavart, a kovetkezékkel probalhatod

meg elhéritani:

«  Helyezd &t a mésik radios vagy kommunikdcios késztilék (AM/FM
radio, televizio, gyermekfigyeld, vezeték nélkiili telefon stb.) antenndjat
egy olyan helyre, ahol megszinik a zavar.

«  Vidd tavolabb a hardvereszkozt a radio- vagy televizio-késziiléktd,
vagy vidd at a radio- vagy televizio- keszu\e?( masik oldalara.

«  (Csatlakoztasd a szamitogépet ey masik elektromos halézati aljzathoz
(igy, hogy ez az eszkéz és a radio- vagy televizio-készilék masik,
kiilonboz6 kismegszakitoval vagy biztositékkal védett aramkdrre
keriljon.

Sziikséq esetén kérj tanacsot a szamitogép forgalmazojatol vagy egy

tapasztalt televizio- és radioszerel6tdl.

A FIGYELMEZTETES: Vezeték nélkiili eszk6zok
hasznalata repiilé6gép fedélzetén

Reptildgépre valo felszallés, illetve egy vezeték nélkilli eszkoz feladando
csomagban valo elhelyezése elGitt tavolitsd el az elemeket/akkumulatorokat
a vezeték nélkilli eszkozhdl, vagy ha a vezeték nélkiili eszkéznek van
kikapcsologombja, kapcsold ki- Ha egy vezeték nélkiili eszkozben benne
van az elem/akkumulator, illetve ha van kapcsoldgombja, és be van
kapcsolva, radiofrekvencias (RF) energiat sugarozhat (a mobiltelefonokhoz
hasonloan).

A lézer miiszaki adatai

A FIGYELMEZTETES

Az ebben a dokumentumban nem szerepld vezérldszervek és beallitasok
hasznalata, illetve eltérd eljarasok alkalmazasa esetén veszélyes sugérzas
szabadulhat fel.

Ez az eszk6z megfelel az 1. osztalyd (Class 1) Iézeres termékekre vonatkozo,
EN 60825-1:2007 jel(i nemzetkdzi szabvanynak. Az eszkéz megfelel a 21 CFR
1040.10 és az 1040.11 jel(d szabvanynak is, kivéve az 50. sz., 2007. janius 24-én
kelt, a lézerekre vonatkozo tajékoztatoban foglalt eltéréseket.



Akovetkezd 1. osztaly(i [ézer” cimke talalhato az érzékelG alulso oldalan:

CLASS 1 LASER PRODUCT

IEC 60825-1: 2007-3

Az elhasznalt elemek/akkumulatorok, valamint elektromos és

Ha a terméken, az elemeken/akkumulatorokon vagy a
csomagolasukon ez a szimbolum talélhato, az azt jelenti, hogy
sem a termék, sem az esetleg benne talalhato elemek/
akkumulatorok nem helyezhetdk el a haztartasi hulladékok
B {626t A te feladatod arrol gondoskodni, hogy a hasznélt
elemek/akkumuldtorok, illetve elektromos vagy elektronilus berendezések
visszagy(ijtésével foglalkozo atvételi helyre eljuttasd Oket. A szelektiv
hulladekgyiijtés, illetve a hulladékok Ujrafelhasznalasa segit a természeti
erdforrasok kimélésében, tovabba az emberi egészségre és kornyezetre
gyakorolt olyan negativ hatasok csokkentésében, amelyeket a nem
megfeleld hulladékelhelyezés esetleg okozna, mivel az akkumulatorokban/
elemekben, valamint az elektromos és elektronikus termékekben veszélyes
anyagok lehetnek jelen. Az elemek/akkumulatorok, illetve az elektromos és
elektronikus hulladékok elhelyezésével kapcsolatos tovabbi tajékoztatasért
forduF a telepiilési polgarmesteri hivatalhoz, a haztartasi hulladék
elszallitasat végzd szolgaltatohoz vagy a terméket értékesitd bolthoz. Ha
tovabbi informaciokat szeretnél az elektromos és elektronikus
berendezésekbdl szarmazo hulladékrdl, illetve az elhasznalt elemekrdl, irj a
weee@microsoft.com cimre.
Atermékben litium-, NiMH-, illetve alkalielemek/-akkumulatorok
mikodhetnek. Ez a termék az NRTL listajan szerepld (UL, CSA, ETL
stb.) és/vagy az IEC/EN 60950 jeli eldirasoknak megfeleld (CE jelzés)
informaciétechnolégiai berendezésekkel torténd hasznalatra késziilt.

COPYRIGHT

Ajelen dokumentumban talélhatd adatok és vélemények, az URL-cimeket
és mas internetes weblapokra mutatd hivatkozasokat is beleértve, elozetes
bejelentés nélkiil megvaltozhatnak. A jelen dokumentum nem ruhaz fel
semmilyen joggal a Microsoft termékeiben foglalt barmilyen szellemi
tulajdonra. A dokumentum belsé segédanyagként hasznalhato, ilyen célra
masolat is készithetd rola.

© 2014 Microsoft Corporation. Minden jog fenntartva. A Microsoft, a
Windows, az Xbox, az Xbox One, az Xbox 360, az Xbox Live, a Kinect, az
Xbox emblémak és az Xbox Live embléma a Microsoft vallalatcsoport
védjegye.

Atermék masolasvédelmi technoldgit tartalmaz, amelyet bizonyos, az
Egyesiilt Allamokban szabadalmaztatott eljarasok, illetve a Macrovision
Corporation és més jogtulajdonosok tulajdonaban &ll6 egyéb szellemi
tulajdonjogok védenek. A masolasvédelmi technologia hasznalatéra a
Macrovision Corporation adhat engedélyt; a technologia otthoni és egyéb
korlatozott megtekintés céljara késziilt, kivéve abban az esetben, ha a
Macrovision Corporation engedélyt ad eltérd felhasznalasra. Tilos a termék
belsd felépitésének elemzése, illetve a termék szétszerelése.

AHDMI, a HDMI embléma és a High-Definition Multimedia Interface a
HDMI Licensing LLC védjegye vagy bejegyzett védjegye.

A DTS szabadalmairdl a kovetkezo weblapon olvashato téjékoztatas:
http://patents.dts.com.
A gyartés a DTS Licensing Limited engedélyével torténik. A DTS, a DTS-HD,
ajelkép, illetve DTS és a jelkép egyiitt a DTS, Inc. bejegyzett védjegyei, a
DTS-HD Master Audio| 7.1a DTS, Inc. védjegye. © DTS, Inc. Minden jog
fenntartva.
Sdts#p

Master Audio | 7.1
A Dolby és a két D betibél allo szimbdlum a Dolby Laboratories védjegye.

Engedély birtokaban
hasznalt technolégia

Szerzéi jogi tajékoztatd

Dolby Digital Live (kddol6) © 1992-2001 Dolby Laboratories. Minden jog fenntartva.

Dolby Digital Plus (dekoder) | © 2003-2012 Dolby Laboratories. Minden jog fenntartva.

Dolby Digital Plus Consumer | © 2009-2012 Dolby Laboratories. Minden jog fenntartva.

(kédold)

Dolby Digital Compatible
Output (kddold)

©1993-2005 Dolby Laboratories. Minden jog fenntartva.

Dolby TrueHD (dekdder) ©1995-2005 Dolby Laboratories. Minden jog fenntartva.

DDoLBY.
ABlu-ray Disc™, a Blu-ray™ és az emblémak a Blu-ray Disc Association
védjegyei.

>
P
A dokumentumban szereplG egyes vallalatok és termékek neve tulajdonosuk
kereskedelmi védjegye lehet.

Egyesiilt allamokbeli, illetve nemzetkézi szabadalmaztatasi eljarasok vannak
folyamatban.

UGYFELSZOLGALAT

A gyakori kérdésekre adott valaszokat, a hibaelharitasi lépéseket és az Xbox
Ugyfélszolgalat kapcsolatfelvételi adatait a kdvetkezd webhelyen talalod:
xbox.com/support.
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PRZEWODNIK PO PRODUKCIE XBOX ONE

Instrukcje obstugi konsoli Xbox One, sensora Kinect dla konsoli Xbox One
oraz akcesoriow mozna znalez¢ online pod adresem xbox.com/xboxone/
support/manual.

Sensor Kinect dla konsoli Xbox One moze by sprzedawany oddzielnie.

WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA PRODUKTU
I GWARANCI

A Ten symbol wskazuje informacje w przewodniku
po produkcie dotyczace bezpieczenstwa i zdrowia
Przeczytaj ten przewodnik, aby uzyska¢ wazne informagje dotyczace
bezpieczenstwa i zdrowia dla zakupionego produktu.

A OSTRZEZENIE: nieodpowiednie zainstalowanie, uzytkowanie

i konserwacja konsoli Xbox One i sensora Kinect dla konsoli Xbox One
moze zwiekszy( ryzyko powaznych obrazen, $mierci, uszkodzenia mienia
lub produktu i powiazanych akcesoriow. Przeczytaj ten przewodnik po
produkcie, aby uzyskac wazne informacje dotyczace bezpieczenistwa

i zdrowia dla zakupionego produktu, lub przejdz na strone xbox.com/
xboxone/support/manual.

UMOWA GWARANCYJNA | WARUNKI LICENCJI OPROGRAMOWANIA
Uzytkownik musi zaakceptowac Warunki uzytkowania ustugi Xbox (w tym
warunki oprogramowania Xbox i licencje gier) na stronie
xbox.com/live/termsofuse, warunki licencji oprogramowania na stronie xbox.
com/xboxone/slt, oraz Ograniczong gwarancje na stronie
xbox.com/xboxone/warranty, aby uzytkowac konsole Xbox One, akcesoria
Xbox One i sensor Kinect dla konsoli Xbox One. Uzywajac konsoli Xbox One,
akcesoriow Xbox One i/lub sensora Kinect dla konsoli Xbox One, uzytkownik
zgadza sie na zwiazanie tymi warunkami. Prosimy o ich przeczytanie. Jesli
uzytkownik nie akceptuje tych postanowieri, nie moze konfigurowac ani
uzywac konsoli Xbox One, akcesoriow Xbox One ani sensora Kinect dla
konsoli Xbox One. Nalezy wtedy zwroci¢ produkt Xbox do firmy Microsoft
albo sprzedawcy w celu uzyskania zwrotu Srodkow.

WSTEPNA KONFIGURACJA KONSOLI i AKTUALIZACJE

Zanim bedzie mozliwa gra w trybie offline, konieczne jest potaczenie

z Internetem w celu wstepnej konfiguracji konsoli i jej aktualizacji.
(Konfiguracja wstepna, aktualizacje i niektore funkcje wymagaja
szerokopasmowego potaczenia z siecia Internet [zalecane parametry:
pobieranie 1,5 mb/s, wysytanie 768 kb/s], konta Microsoft oraz konta

w ustudze Xbox Live w kraju/regionie, dla ktdrego obstugiwana jest
konsola Xbox One. Obowiazuja opfaty ustugodawcy internetowego).
Podczas konfiguracji wstepnej moze by¢ wymagana znaczaca aktualizacja
w trybie online. Odpowiedzi na pytania dotyczace konfiguracji konsoli

i rozwiazywania problemow oraz informacje kontaktowe pomocy
technicznej dla konsoli Xbox mozna znalez¢ na stronie xbox.com/support.
KORZYSTANIE Z URZADZENIAMI NA PODCZERWIEN

Sensor Kinect moze zaktoca dziatanie lub obnizac skutecznos¢ urzadzen na
podczerwien, w tym pilotow zdalnego sterowania i okularéw 3D. W przypadku

zauwazenia zaktocen lub skrocenia zasiegu nalezy zmieni¢ potozenie sensora
Kinect lub urzadzenia na podczerwien.

BEZPIECZENSTWO ELEKTRYCZNE

A\ ostrzezeNie
Tak jak w przypadku wielu innych urzadzen elektrycznych, rezygnacja
z ponizszych srodkow ostroznosci grozi powaznymi obrazeniami lub
$miercia z powodu porazenia pradem, pozarem albo uszkodzeniem konsoli
Xbox One lub sensora Kinect.
Urzqdzenia zasilane prqdem przemiennym
Wybierz odpowiednie Zrédto zasilania konsoli Xbox One:
« Uzywaj jedynie zasilacza i przewodu zasilajacego dostarczonego

zkonsola lub otrzymanego od autoryzowanego centrum serwisowego.
Jesli nie wiadomo, czy zasilacz jest odpowiedni, porwnaj numer
modelu zasilacza z numerem modelu podanym na konsoli. Jesli
potrzebny jest zapasowy zasilacz lub przewad zasilajacy, informagje
kontaktowe obstugi klienta konsoli Xbox znajduja sie na stronie
xbox.com/support.

Sprawdz, czy gniazdo sieciowe ma odpowiednie parametry zasilania
podane na zasilaczu (napiecie [V] i czestotliwos¢ [Hz]). W razie braku
pewnosci co do parametrow zasilania w domu nalezy skonsultowac sie
z wykwalifikowanym elektrykiem.

Nie wolno uzywac niestandardowych zrodet zasilania, takich

jak generatory lub inwertory, nawet jezeli dostarczane napiecie

i czestotliwosc s3 prawidtowe. Uzywaj tylko pradu przemiennego ze
standardowego gniazdka Sciennego.

Nie wolno przeciazac gniazda Sciennego, przedtuzacza kablowego,
listwy zasilajacej lub innych gniazd elektrycznych. Sprawdz, czy ich
parametry umozliwiaja pobor pradu (w amperach [A]) generowany
przez konsole Xbox One (wskazany na zasilaczu) i wszystkie pozostate
urzadzenia w tym samym obwodzie.

A\ OSTRZEZENIE: Kable i przewody
« Aby zmniejszy¢ ryzyko potkniecia sie o kable lub zaplatania w nie,
nalezy utozy( je tak, bg ludzie i zwierzeta nie mieli mozliwosci
potkniecia si¢ o nie lub przypadkowego ich pociagniecia podczas
poruszania sie po pomieszczeniu. Nie wolno tez pozwalac dzieciom na
zabawe kablami i przewodami.
Aby uniknac uszkodzenia kabli zasilania i zasilacza:
« Zabezpiecz kable zasilajace przed nadepnieciem lub zgnieceniem.
« Zabezpiecz kable przed Sciskaniem lub zginaniem, zwlaszcza
w miejscu przytaczenia do gniazda sieciowego, zasilacza i konsoli.
Kabli zasilajacych nie wolno szarpac, zaplatywac, mocno wyginac ani
w zaden inny sposdb traktowac ich nieostroznie.
Kabli zasilajacych nie wolno wystawiac na dziatanie ciepfa.
Kable zasilajace nalezy chronic przed dziecmi i zwierzetami. Nie wolno
pozwoli¢ im na Zuciezﬁjb gryzienie kabli.
« Odlaczajac przewody zasilajace, nalezy ciagnac za wtyczke, a nie za
przewdd.
Jesli przewdd zasilajacy lub zasilacz zostang uszkodzone, nalezy
natychmiast zaprzestac ich uzywania. Odwiedz strone xbox.com/support,
aby znalez¢ informacje kontaktowe obstugi klienta konsoli Xbox.
Podczas burz z piorunami lub gdy konsola Xbox One bedzie nieuzywana
przez diuzszy OEFES czasu, odfacz j od zasilania.

URZADZENIA ZASILANE BATERYJNIE

A OSTRZEZENIE: bezpieczeristwo baterii

Nastepujace srodki ostroznosci dotycza wszystkich produktow
korzystajacych z baterii jednorazowych lub akumulatordw polimerowo-
litowych. Niewtasciwe uiytkowanizq;aterii moze spowodowac powazne
obrazenia, Smier¢, uszkodzenia mienia albo uszkodzenie produktu lub
powiazanych akcesoriow w efekcie wycieku elektrolitu, pozaru, przegrzania
lub eksplozji. Wyciekajacy z baterii ptyn ma dziatanie korozyjne i moze by¢
trujacy. Moze spowodowac poparzenie skory oraz oczu i jest szkodliwy

w przypadku potkniecia. Aby ograniczyc ryzyko powstania obrazen:
Przechowuj baterie poza zasiegiem dzieci.

Wyjmij baterie, jesli sa zuzyte lub urzadzenie bedzie przechowywane przez
diuzszy czas. Zawsze natychmiast wyjmuj stare, stabe lub zuzyte baterie

i L)oddawajje recyklingowi lub utylizacji zgodnie z przepisami lokalnymi

i krajowymi/regionalnymi.

Jesli nastapi wyciek z baterii, wyjmij wszystkie baterie, wykonujac

w odwrotnej kolejnosci podane dla danego produktu czynnosci montazowe.
Uwazaj, aby wyciekajacy ptyn nie zetknat sie ze skora lub odzieza. Jesli

plyn zetknie sie ze skorg lub odzieza, natychmiast przemyj skore woda.
Przed whozeniem nowych baterii dokfadnie oczys¢ komore baterii



sucha Sciereczka albo wykonaj zalecenia producenta baterii w zakresie Unikaj dymu i kurzu.

czyszczenia. Nie wolno uzywac konsoli w miejscach zadymionych i zakurzonych. Dym
+ Baterii nie wolno zgniata, otwiera¢, przektuwa¢, uszkadzat, ogrzewat i kurz moga uszkodzi¢ konsole, zwtaszcza czytnik dyskow optycznych.
powyzej 35°C, wystawiac na bezposredni kontakt ze zrodtem ciepta ani Uzytkowanie dyskéw
wrzucac do ognia.

Aby unikna¢ zaciecia stacji dyskow lub uszkodzenia dyskow albo konsoli:
o Przed przenoszeniem konsoli wyjmij dyski.
+ Nigdy nie korzystaj z peknietych dyskow. Moga one ukruszy¢ sie
wewnatrz konsoli |zaéloE owac lub pofamac elementy wewnetrzne.
« Zawsze chowaj dyski do pudetek, jezeli nie znajduja sie w stacji dyskow.
Dyskéw nie nalezy przechowywac w miejscach nastonecznionych,
w poblizu zrédet ciepta ani na konsoli Xbox One. Zawsze trzymaj dyski

Nie wolno mieszac nowych i starych baterii ani baterii roznego typu (na
przyklad baterii cynkowo- weglowych ialkalicznych).

Nie nalezy pozwolic na zetknigcie sie metalowych przedmiotow i stykow
baterii, poniewaz moga sie one nagrzat i spowodowat poparzenia.
Baterii nie wolno nosic ani kfasc razem z naszyjnikami, spinkami do
whosow i innymi metalowymi przedmiotami.

+ Urzadzen zasilanych bateryjnie nie nalezy pozostawiac przed dhuzszy zaich krawedzie. Aby oczyécic gry i inne dyski:
czas w migjscach narazonych na bezposrednie dziafanie promieni o Trzymaj dysk za krawedzie. Nie dotykaj palcami powierzchni
stonecznych, na przyktad na desce rozdzielczej samochodu latem. dysku.
« Baterii nie wolno zanurzac w wodzie ani pozwolic, by zamokty. . dyski korzyst K tki. delikat
+ Baterii nie wolno podfaczac bezposrednio do gniazdek Sciennych lub géyssrc()d{: “N ﬁgmﬁﬁém@zsq szmati, deikatnie wycierajacje
9("aZdek. zapglnlcze!( W samochodach. i — . > Nie uzywaj rozpuszczalnikow, poniewaz moga one uszkodzic dysk.
+~ Nie nalezy probowac podtaczac sig bezpoSrednio do biegunow baterii Nie uzywaj urzadzer przeznaczonych do czyszczenia glowic.
bez uzycia zatwierdzonego przez firme Microsoft urzadzenia hosta.
+ Baterii nie nalezy uderza¢, rzuca¢ nimi, deptac ich ani naraza¢ na Metalowe przedmioty i naklejki
powazne wstrzasy fizyczne. Na konsoli Xbox One ani obok niej nie nalezy umieszcza¢ metalowych
+ Nie wolno przebijac obudowy baterii. przedmiotow ani naklejek, poniewaz moga one zaktdcat pracg kontrolera,
+ Baterii nie wolno demontowac ani modyfikowat. sieci oraz przyciskow zasilania i wysuwania dysku.
. E:r;eggrglteu vrgl'no fadowac w poblizu ognia lub w skrajnie wysokiej OSTRZEZENIE: nieruchome obrazy w grach wideo moga zosta¢

Wypalone” na ekranach niektorych telewizoréw, powodujac trwaly cien.

UZYTKOWANIE | KONSERWACJA KONSOLI XBOX ONE Przed graniem zapoznaj sig z instrukcja telewizora dostarczong przez

producenta.
AOSTRZEiENIE: nie podejmuj samodzielnych prob naprawy MIEJSCE DO GRY
Nie nalezy podejmowac prob demontazu, otwierania, serwisowania
lub modyfikowania produktu, akcesoriow ani zasilacza. Mogtoby A . L. . .
to doprowadzic do porazenia pradem, pozaru lub innych zagrozen OSTRZEZENIE: gra z uzyciem sensora Kinect moze
albo uszkodzenia konsoli Xbox One. Wszelkie Slady prob otwarcia lub wmagac duzej ilosci miejsca. Aby zmniejszy¢ ryzyko
zmodyfikowania urzadzenia, w tym zdarcie, naktucie lub usuniecie razen lub uszkodzen mienia, przed gra nalezy
etykiet, spowoduja uniewaznienie ograniczonej gwarandji i beda stanowic zachowac nastepujace srodki ostroznosci:
przeszkode w autoryzowanej naprawie konsoli Xbox One. Zmodyfikowanie « Upewnij sie, ze masz doé¢ miejsca na swobodne poruszanie sie.

konsoli moze spowodowac trwate zablokowanie ustugi Xbox Live,

wymaganej przez gry i inne zastosowania konsoli * Rozejrzyj sie we wszystkich kierunkach (w prawo, w lewo, przed

siebie, za siebie, w gore i w dof). Upewni sie, ze na podtodze nie ma

Uzytkowanie i czyszczenie niczego, 0 co mozna sie potknac — na przyktad zabawek, mebli lub

. nieprzymocowanego dywanu.
A OSTRZEZENIE: nie wolno pozwoli¢ na zamoczenie konsoli lub « Upewnij sig, ze miejsce, w ktorym grasz, jest wystarczajaco oddalone
sensora. Aby zmniejszy¢ zagrozenie pozarem albo porazeniem pradem, nie od okien, Scian, schodow itp.
nalezy wystawiac konsoli ani sensora na deszcz ani inne rodzaje wilgoci. « Uwataj na dzieci i zwierzeta w poblizu. Jesli to konieczne usurh
Urzqdzema nalezy uzytkowac zgodnie z tymi instrukcjami: przedmioty lub odsuri osoby z miejsca gry.

Nie uzywac w poblizu Zrodet ciepta.
« Konsoli nie nalezy stawiac pionowo.
Uzywac tylko dodatkowy/akcesoriow wskazanych przez firme Microsoft.
Podczas czyszczenia konsoli nalezy odfaczyc zasilacz od zrodta pradu,
gbykuniknqc'jej przypadkowego wiaczenia i wylaczenia lub wysuniecia

lysku.

Konsole Xbox One nalezy czyscic jedynie z zewnatrz. Upewnij sie, ze w
otworach wentylacyjnych nie ma zadnych przedmiotow.
Uzywaj suchej szmatki. Nie uzywaj szorstkich czyscikow, detergentow,
proszkéw do szorowania, rozpuszczalnikow (np. alkoholu, benzyny,
rozcienczalnikow do farb lub benzenu) ani innych Srodkow
czyszczacych w plynie lub aerozolu.
Nie uzywaj sprezonego powietrza.

Podczas gry:

« Odsur sie wystarczajaco daleko od telewizora, by uniknac kontaktu.

«  Zachowaj wystarczajaco odlegtos¢ od innych graczy, os6b postronnych
i zwierzat. Odlegtosc ta rozni sie dla poszczegolnych gier, okreslajac ja,
nalezy wiec wzia¢ pod uwage swoj styl gry.
Zwracaj uwage na przedmioty, o ktore mozesz sie potknac, i osoby,
ktore mozesz uderzyc. Osoby i przedmioty moga znalezc sie
w obszarze gry, nalezy wiec caty czas zwraca¢ uwage na otoczenie.
Podczas gry zawsze dbaj o zachowanie rownowagi:
Graj na rownej podtodze z wystarczajaca do gry przyczepnoscia.
Pamietaj o zatozeniu odpowiedniego obuwia. Mozesz tez grac boso, jesli
to odpowiednie. Nie zaktadaj butow na wysokim obcasie, klapek itp.

+ Nie uzywaj urzadzen przeznaczonych do czyszczenia gtowic DVD. Nie przemeczaj sie

+ Nie podejmuj prob czyszczenia ztaczy. Gra z uzyciem sensora Kinect moze wymagac roznej aktywnosci fizycznej.

+ Podstawe konsoli Xbox One i powierzchnie, na ktdrej stoi, nalezy Przed uzyciem sensora skonsultuj sie z lekarzem, jesli stan Twojego zdrowia
czydcic sucha Sciereczka. wplywa na zdolnoé¢ do bezpiecznego wysitku fizycznego lub

. I?o_wierzlghnie, na ktdrej stoi sensor Kinect, nalezy czyscic sucha + Jestes lub mozesz by¢ w cigzy.
Sciereczka.
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Masz problemy zdrowotne z sercem, plecami, stawami lub inne
problemy ortopedyczne.

«  Masz wysokie cisnienie krwi.

* Masz trudnosci z wykonywaniem cwiczen fizycznych.

« Masz zalecenia, aby ograniczac aktywnosc fizyczna.
Przed rozpoczeciem regularnych cwiczer lub pro?ramu fitness
zwykorzystaniem sensora Kinect skonsultuj sie z lekarzem.
Nie graj pod wptywem narkotykow lub alkoholu i upewnij sie, ze Twoja
rownowaga i zdolnosci fizyczne s3 wystarczajace do ruchow podczas gry.

Co jaki$ czas rob przerwy

Jesli poczujesz zmeczenie lub bol miesni, stawow lub oczu, przerwij gre

i odpocznij.

Jesli odczuwasz silne zmeczenie, nudnosci, brak tchu, ucisk w klatce
piersiowej, zawroty gtowy, dyskomfort lub bol, NATYCHMIAST PRZERWI)
GRE i skonsultuj sie z lekarzem.

GRAJ ZDROWO

A OSTRZEZENIE: wazne ostrzezenia zdrowotne dotyczace gier wideo
Ataki padaczki fotogennej

Niewielki odsetek 0s6b podczas ogladania pewnych specyficznych obrazow,

takich jak migajace $wiatta lub wzory obecne w grach wideo, moze dosta¢
ataku epileptyczne%o. Nawet u osob, ktore w przesztosci nie doswiadczyty
atakow drgawek lub epilepsji, podczas ogladania gier wideo moga wystapic
niezdiagnozowane ,ataki padaczki fotogennej".

Atakom moze towarzyszy( szereg objawdw, takich jak zawroty gtowy,
zaburzenia widzenia, drgania oczu lub twarzy, skurcze lub drzenie rak

lub ndg, dezorientacja, splatanie lub chwilowa utrata $wiadomosci. Ataki

te moga rowniez powodowac utrate przytomnosci lub konwulsje, ktore
moga prowadzic do powstania obrazen albo do upadku badz uderzenia

0 znajdujace sie w poblizu obiekty.

W przypadku wystapienia ktoregos z opisanych symptomow nalezy
bezzwlocznie skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice Eowinni obserwowa¢
lub pyta¢ dzieci o wymienione wyzej symptomy. Ataki te wystepuja czesciej
u dzieci i nastolatkow niz u 0sob dorostych. Ryzyko wystapienia ataku
padaczki fotogennej mozna ograniczyc, stosujac sie do ponizszych rodkow
ostroznosci:

Nalezy siadac lub stawac dalej od ekranu telewizora.

Nalezy uzywac telewizora o mniejszym ekranie.

Nalezy gra¢ w dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

Nie grac w stanie zmeczenia lub sennosci.

Jezeli uzytkownik badz ktos z jego krewnych w przesztosci miat ataki
drgawek lub epilepsji, przed rozpoczeciem gry nalezy skonsultowac sie
zlekarzem.

Zaburzenia uktadu migsniowo-szkieletowego

Korzystanie z kontrolerdw gier, klawiatur, myszy lub innych elektronicznych
urzadzen wejsciowych moze powodowac powazne obrazenia lub
zaburzenia.

Podczas gier wideo, podobnie jak w przypadku innych czynnosci, mozna
sporadycznie doswiadczy¢ dyskomfortu w dtoniach, ramionach, karku
lubinnych czesciach ciata. Jezeli jednak uczucie dyskomfortu, bol,
pulsowanie, szczypanie, ktucie, dretwienie, pieczenie badz sztywnienie
7aczng wystepowac czesto lub nieustannie, NIE WOLNO ICH IGNOROWAC.
NALEZY NATYCHMIAST UDAC SIE DO LEKARZA SPECJALISTY, nawet
jezeli symptomy wystepuja podczas wykonywania czynnosci innych niz
korzystanie z gier wideo. Opisanym symptomom moga towarzyszy¢
bolesne i niekiedy trwate kontuzje lub zaburzenia nerwowe, miesni,
Sciegien, naczyn krwionosnych i innych czesci ciata. Tego rodzaju
zaburzenia uktadu miesniowo-szkieletowego (MSD) obejmujq zespot
kanatu nadgarstka, zapalenie Sciegna, zapalenie pochewek Sciegien,
syndromy wibragji i inne problemy.

Chociaz badacze nie 53 jeszcze w stanie odpowiedziec na wiele pytan

dotyczacych zaburzen uktadu miesniowo-szkieletowego, istnieje ogolny
poglad, ze wiele czynnikéw mozna taczyc z okolicznosciami wystepowania,
wlaczajac w to warunki medyczne i fizyczne, stres i umiejetnost radzenia
sobie ze stresem, ogolny stan zdrowia, sposob ustawiania i uzywania ciafa
podczas wykonywania prac i innych czynnosci (m.in. korzystania z gier
wideo). Niektore badania sugeruja, ze wptyw moze mie czas, przez jaki
wykonywana jest dana czynnos¢.
Kilka wskazowek, ktére moga poméc zwiekszy¢ komfort pracy i grania
oraz potendjalnie ograniczyc ryzyko wystapienia zaburzer mozna znalez¢
w przewodniku zdrowej gry na stronie xbox.com/xboxone/playhealthy.
Wskazowki te dotycza tematow takich jak:

*  Przyjmowanie postawy wygodnej, w przeciwienistwie do niezgrabnej.

« Utrzymywanie rak, palcow oraz innych czesci ciata w stanie

rozluznionym.

«  Planowanie przerw.

« Prowadzenie zdrowego stylu zycia.
W przypadku pytan na temat stylu Zycia, aktywnosci lub stanu medycznego
bad fizycznego zwiazanych z zaburzeniami uktadu miesniowo-szkieletowego
skontaktuj sie z lekarzem specjalista.

A ostrzEZENEE: niebezpieczeiistwo udtawienia sie
Urzadzenia zawiera mate czesci, ktére groza udtawieniem sie dla dzieci
ponizej trzeciego roku zycia. Chror mate czesci przed dziecmi.

Upewnij sig, ze dzieci bawia sie bezpiecznie

Upewnij sie, ze dzieci uzywajace akcesoriow Xbox One razem z konsolg
Xbox Onei sensorem Kinect graja bezpiecznie i zgodnie ze swoimi
ograniczeniami. Powinny tez znac zasady prawidfowego uzytkowania
systemu.

Nie uzywaj do sensora Kinect nielicencjonowanych akcesoriow

iinnych przedmiotow.

Ich uzycie moze spowodowac obrazenia u uzytkownikow i innych osob oraz

uszkodzenie sensora lub innego mienia. Korzystanie z nieautoryzowanych

akeesoriow narusza zasady licencji oprogramowania i moze spowodowac
uniewaznienie ograniczonej gwarancji.

Unikaj odblaskéw

Aby zminimalizowac zmeczenie oczu odblaskami:

Odsurn sie nawygodna odlegtosc od telewizora lub monitora i
sensora Kinect.

« Ustaw telewizor lub monitor i sensor Kinect z dala od zrodet Swiatta,
ktére'powodujq odblaski, lub uzyj zaluzji, aby ograniczy¢ poziom
Swiatta.

« Wybierz przyjemne $wiatto naturalne, ktére minimalizuje odblaski
i zmeczenie oczu, zwigkszajac kontrast i wyrazistos¢.

* Wyreguluj jasnos¢ i kontrast telewizora lub monitora.

Zabezpiecz konsole przed upadkiem

Jeslikonsola Xbox One upadnie i uderzy kogos, zwlaszcza mate dziecko,
moze spowodowac powazne obrazenia. Aby zmniejszy¢ ryzyko takich
obrazen i uszkodzenia konsoli Xbox One, ustaw ja zgodnie z tymi
instrukcjami. Umies¢ konsole na powierzchni, ktora:

+  Jestplaskairowna.

Jest stabilna i nie wywroci sie.

Pozwala na kontakt wszystkich czterech nézek konsoli z powierzchni.
Nie dopuszcza mozliwosci zsuniecia lub zeslizgniecia sie konsoli.
Jest czysta, bez kurzu lub innych zabrudzen.

Ustawienie konsoli Xbox One

Aby zapewnic prawidtowe dziatanie konsoli, nalezy uzywaj jej jedynie

W pozy(ji poziomej. Jesli chcesz przenies¢ konsole w inne miejsce, wyjmij
wezesniej dyski, wytacz system i odtacz wszystkie kable.

.
.

Zabezpiecz konsole przed przegrzaniem
Nie wolno zastaniac otworow wentylacyjnych na konsoli ani zasilaczu.



Nie kfadz konsoli ani zasilacza na t6zku, kanapie ani innej migkkiej
powierzchni, ktdra moze zatkac otwory. Nie wolno umieszczac konsoli ani
zasilacza w zamknietych obiektach, takich jak biblioteczki, szafy lub szafki
telewizyjne, o ile nie s3 one dobrze wentylowane.

Nie wolno umieszczac konsoli ani zasilacza w poblizu zrodet ciepta, takich jak
grzejniki, dmuchawy grzewcze, piece lub wzmacniacze.

Uzytkowanie konsoli Xbox One w warunkach, gdzie temperatura

szybko i znacznie sie zmienia, moze doprowadzi¢ do jej uszkodzenia. Po
przeniesieniu konsoli do pomieszczenia, ktdre temperatura rozni sie 0 20
lub wiecej stopni od temperatury wczesniejszego jej miejsca, przed jej
wiaczeniem nalezy poczekac, az konsola osmgme temperature pokojowa.
Temperatura robocza konsoli to od +5°C do +35°

A OSTRZEZENIE: bezpieczenistwo stuchu

Przedtuzone narazenie na glosny dzwiek podczas korzystania ze stuchawek
moze spowodowac chwilowa lub trwalg utrate stuchu. Aby zmniejszy¢
ryzyko utraty stuchu, ustaw poziom dzwieku tak, by stysze¢ go wyraznie

w cichym otoczeniu, ale nie glosniej.

+ Nie zwiekszaj gtosnosci po rozpoczeciu stuchania. Uszy moga
przyzwyczaic sie z czasem do glosnego dzwieku, tak ze bedzie sig on
wydawat normalny, ale nadal moze uszkodzic stuch.

Nie zwiekszaj gtosnosci, aby zagtuszy¢ zewnetrzny hatas. Potaczenie
zewnetrznego hatasu i dzwieku ze stuchawek moze doprowadzic do
uszkodzenia stuchu. Stuchawki o budowie zamknietej lub z funkcja
redukgji szumow moga zmniejszy¢ zewnetrzny hatas, eliminujac
koniecznos¢ zwigkszenia glosnoscu

Jesli nie jestes w stanie zrozumiec normalnej mowy osoby w poblizu,
zmniejsz gtosnos¢. Dzwiek, ktory zagtusza normalng mowe, moze
uszkodzic stuch. Nawet w stuchawkach zamknietych lub redukujacych
hatas mowa 0s6b w poblizu powinna by styszalna.

Zminimalizuj czas stuchania gtosnego dzwigku

« Im wiecej stuchasz gtosnych dzwiekow, tym wieksze
prawdopodobieristwo uszkodzenia stuchu. Im glosniejszy dzwiek, tym
mniej czasu potrzeba na uszkodzenie stuchu.

Stuchanie muzyki na stuchawkach przy maksymalnym poziomie
gtosnosci moze trwale uszkodzi¢ sf ch po 15 minutach. Nawet mnigjsza
gtosnos¢ moze uszkodzic stuch przy wielogodzinnym stuchaniu.
Wszystkie dzwieki, z ktorymi stykasz sie w ciagu dnia, sumuja sie. Jesli
narazasz sie na dziatanie innz/ch gtosnych dzwiekow, wystarczy mniej
czasu stuchania przy duzej glosnosci, aby uszkodzic dzwiek.

Aby bezpiecznie uzywac urzadzenia bez narzucania ograniczen
czasowych, ustaw gtosnos¢ na tyle nisko, by moc rozmawiac z osobami
w poblizu.

A PRZESTROGA: osobiste urzadzenia medyczne
Sygnaly emitowane przez urzadzenia na na czestotliwosciach radiowych
moga zaktocac prace innych urzadzen elektronicznych, powodujac ich
nieprawidtowe dziatanie. Cho¢ urzadzenie zostato zaprojektowane,
przetestowane i wyprodukowane zgodnie z dotyczacymi emisji na
Czgstotliwosciach radiowych przepisami obowiazujacymi w Stanach
Zjednoczonych, Kanadzie, Unii Europejskiej i Japonii, nadajniki
bezprzewodowe i obwody elektryczne urzadzenia moga zaktdcac

prace innych urzadzen elektronicznych. Nalezy zawsze bra¢ pod uwage
nastepujace srodki ostroznosci:

Osoby z rozrusznikami serca

«  Stowarzyszenie Producentow Branzy Zdrowotnej zaleca zachowanie
minimalnej odlegtosci 15 cm pomiedzy urzadzeniem bezprzewodowym
arozrusznikiem serca, by uniknac potenjalnych zaktdcen jego pracy.

« Urzadzen bezprzewodowych nie nalezy nosi¢ w kieszenie na piersi.

«  Jesli podejrzewasz, ze dochodzi do zaktdcen, natychmiast wylacz
urzadzenie.

Inne urzadzenia medyczne
Jesli uzywasz innych osobistych urzadzen medycznych, skonsultuj sie zich

producentem lub lekarzem, aby okresli¢, czy w ich poblizu mozna korzysta¢
zinnych urzadzen elektronicznych.

OGRANICZONA GWARANCJA

Firma Microsoft Ireland Operations Limited, z siedziba pod adresem:
Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Irlandia (zwana
dalej ,Microsoft”) udziela Uzytkownikowi niniejszej Ograniczonej Gwarancji
(zwanej dalej ,Gwarancjg").

KORZYSTAJAC Z KONSOLI XBOX ONE LUB AKCESORIOW, UZYTKOWNIK
AKCEPTUJE POSTANOWIENIA NINIEJSZE) GWARANCIL. PRZED
PRZYSTAPIENIEM DO KONFIGURACII KONSOLI XBOX ONE NALEZY
UWAZNIE ZAPOZNAC SIE Z POSTANOWIENIAMI NINIEJSZE) GWARANCII.
UZYTKOWNIK, KTORV NIE AKCEPTUJE NINIEJSZE) GWARANCII, NIE
MOZE KORZYSTAC Z KONSOLI XBOX ONE ANI AKCESORIOW. W

TAKIM PRZYPADKU NALEZY ZWROCIC NIEUZYWANE URZADZENIE

DO SPRZEDAWCY DETALICZNEGO LUB FIRMY MICROSOFT W CELU
UZYSKANIA ZWROTU PIENIEDZY. Prosimy o kontakt z firma Microsoft za
posrednictwem strony internetowej http://www.support.xbox.com.

Niniejsza Gwarancja nie stanowi rekojmi, jaka sprzedawcy detaliczni i (lub)
producenci zobowigzani sa udzielac zgodnie z prawem krajowym wlasciwym
dla Uzytkownika. Jej celem jest przyznanie Uzytkownikowi szczegélnych lub,
zaleznie od przypadku, dodatkowych praw w granicach dopuszczalnych
prawem krajowym, nie za$ ograniczenie praw przystugujacych Uzytkownikowi
zgodnie z wiasciwymi przepisami dotyczacymi rekojmi. Gwarangja nie
podlega przeniesieniu na osoby trzecie.

1. Definicje

W niniejszej Gwarandji ponizsze terminy maiq nastepujace znaczenie:

(a) ", Konsola Xbox One" oznacza nowa konsole Xbox One wraz z
czujnikiem Kinect zakupiona od autoryzowanego sprzedawcy
detalicznego.

(b) ,Akcesoria” oznaczaja nowe akcesoria do konsoli Xbox 360
lub Xbox One marki Microsoft zakupione od autoryzowanego
sprzedawcy detalicznego.

(c) ,Okres Gwarancji” w przypadku Konsoli Xbox One oznacza jeden (1)
rok od daty zakupu przez Uzytkownika, a w przypadku Akcesoriow
—90 dni od daty zakupu przez Uzytkownika, z zastrzezeniem
postanowier art. 2 ponizej.

(d) ,Uzytkownik" oznacza pierwotnego uzytkownika koricowego.

(e) ,Zwykte Warunki Uzytkowania” oznaczaja zwyczajne uzytkowanie
przez konsumenta w zwyktych warunkach domowych zgodnie z
instrukgja obstugi Konsoli Xbox One lub Akcesoriow.

2. Okres obowiazywania

Bez uszczerbku dla rekojmi, jaka moze prz?rs}uglwac Uzytkownikowi
zgodnie z prawem krajowym whaSciwym dla Uzytkownika, i o ile w prawie
tym nie przewidziano dtuzszego terminu, Microsoft udziela niniejszej
gwarangji na okres jednego (1) roku od daty zakupu Konsoli Xbox One
oraz na okres 90 dni od daty zakupu Akcesoriow od autoryzowanego
sprzedawcy detalicznego.

3. Terytorium

Niniejsza Gwarancja obowiazuje wytacznie na terenie nastepujacych krajow:
Czechy, Greqa, Izrael, Polska, Stowadja, Turcja i Wegry.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze w zaleznosci od kraju
zamieszkania moze podlegac szczegdlnym przepisom i regulacjom
eksportowym i zobowiazuje sie przestrzegac wszystkich tych przepisow i
regulacji w przypadku eksportu swojej Konsoli Xbox One lub Akcesoriow.

4. Gwarandja

(a) Microsoft gwarantuje, wylacznie wzgledem Uzytkownika, ze w
Okresie Gwarandji Konsola Xbox One lub Akcesoria nie beda dziata¢
nieprawidtowo w Zwyktych Warunkach Uzytkowania.

(b) Za wyjatkiem odpowiedzialnosci z tytutu rekojmi, jaka Microsoft
moze ponosic wzgledem Uzytkownika zgodnie z prawem krajowym
wiasciwym dla Uzytkownika, niniejsza Gwarancja stanowi jedyng
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gwarancje udzielang Uzytkownikowi oraz jedyny warunek ustalany
w stosunku do Uzytkownika przez Microsoft w odniesieniu do
Konsoli Xbox One lub Akcesoriow oraz wszelkich instrukgji obstugi,
jakie moga byc do nich dofaczone. Zaden inny podmiot nie jest
uprawniony do udzielania rekojmi ani gwarancji badz ustalania
warunkéw w imieniu Microsoft. i

W PRZYPADKU GDY PRAWO KRAJOWE WEASCIWE DLA
UZYTKOWNIKA ZAPEWNIA UZYTKOWNIKOWI GWARANCIE
DOROZUMIANA, W TYM DOROZUMIANA GWARANCIE |
WARTOSCI HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO
CELU, JEJ OKRES BEDZIE OGRANICZONY WYEACZNIE DO
OKRESU GWARANCJI, O ILE WSPOMNIANE PRAWO KRAJOWE NIE
STANOWI INACZE).

5. Procedura korzystania z Serwisu Gwarancyjnego

(@) Przed rozpoczeciem procedury gwarancyﬂ'nej nalezy skorzystac z
porad Microsoft na temat usuwania probleméw dostepnych na
stronie: http://www.service.xbox.com.
(b) W razie braku mozliwosci rozwiazania problemu Uzytkownika
na podstawie powyzszych porad nalezy zastosowa procedure
online na stronie http://www.service.xbox.com lub skontaktowac
sie z infolinig serwisowa Xbox dla kraju zamieszkania Uzytkownika
(numer infolinii dostepny na stronie http://www.service.xbox.com).

(c) Przed wystaniem Konsoli Xbox One lub Akcesoriéw do serwisu
Microsoft nalezy wykonac kopie wszystkich danych, ktore
Uzytkownik pragnie zachowac, oraz usuna¢ wszelkie dane, ktore
Uzytkownik uwaza za poufne. Microsoft nie odpowiada za dane
Uzytkownika i moze je usunac.

6. Zakres odpowiedzialnosci firmy Microsoft
(@) Po zwrocie Konsoli Xbox One lub Akcesoriow przez Uzytkownika do

Microsoft, Microsoft skontroluje stan urzadzenia.

(b) Jezeli Microsoft stwierdzi, ze Konsola Xbox One lub Akcesoria
dzia’fa}i nieprawidtowo w Okresie Gwarancji w Zwyklych
Warunkach Uzytkowania, Microsoft dokona (wedle wiasnego
uznania) naprawy lub wymiany badz zwrotu ceny zakupu na rzecz
Uzytkownika, o ile bezwzglednie obowiazujace przepisy prawa
krajowego whasciwego dla Uzytkownika nie stanowia inaczej.

W ramach naprawy moga zostac wykorzystane czesci nowe lub

odnowione. W ramach wymiany Uzytkownik moze otrzymac sprzet

nowy lub odnowiony.

Po dokonaniu naprawy lub wymiany Konsola Xbox One lub

Akcesoria Uzytkownika beda objete niniejsza Gwarancja do korica

pierwotnego Okresu Gwarancji lub przez 95 dni od dnia wzsylki

Konsoli Xbox One lub Akcesoriow przez Microsoft do Uzytkownika,

zaleznie od tego, ktory z powyzszych okresow jest diuzszy.

(d) O ILE PRAWO KRAJOWE WEASCIWE DLA UZYTKOWNIKA NIE
STANOWI INACZEJ, JEDYNYM SRODKIEM NAPRAWCZYM
PRZYSEUGUJACYM UZYTKOWNIKOW! JEST NAPRAWA LUB
WYMIANA KONSOLI XBOX ONE LUB AKCESORIOW BADZ ZWROT
CENY ZAKUPU PRZEZ MICROSOFT.

(e) W przypadku nieprawidtowego dziatania Konsoli Xbox One
lub Akcesoriow Uzytkownika po uptywie Okresu Gwarangji
Uzytkownikowi nie przystuguje zadna gwarangja. Po uptywie
Okresu Gwarancji Microsoft moze pobrac od Uzytkownika optate z
tytutu rozpoznania i rozwiazania problemu zwigzanego z Konsola
Xbox One lub Akcesoriami Uzytkownika, niezaleznie od tego, czy
dziatania te zakorczyly sie powodzeniem, czy tez nie.

7. Wylaczenia Gwarandji

Microsoft nie ponosi odpowiedzialnosci, a niniejsza Gwarancja nie
obowiazuje, nawet w przypadku uiszczenia opfaty, w przypadku gdy
Konsola Xbox One lub Akcesoria Uzytkownika zostana:

(a) uszkodzone na skutek uzytkowania tacznie z produktami
niesprzedawanymi przez Microsoft lub nieobjetymi licencja
udzielong przez Microsoft (w tym na przyktad gramii akcesoriami,
ktorych producentem nie jest Microsoft [ub nieobjetymi licencja
udzielong przez Microsoft oraz grami , pirackimi” itp.);

o

(

o

(b) u?te w celach komercy‘nych (takich jak wynajem, odptatne
udostepnianie na zasadzie pay-per-play itp.);

(c) otwarte, poddane modyfikagji lub innej ingerencji (takiej jak proba
zlamania zainstalowanych w Konsoli Xbox One lub Akcesoriach
ograniczen technicznych, zabezpieczer lub mechanizmow
zapobiegajacych tworzeniu wersji pirackich itp.) lub jezeli dojdzie
do zmiany lub usuniecia jego numeru seryjnego;

(d) uszkodzone z przyczyn zewnetrznych, w wyniku dziatania
Uzytkownika lub osoby trzeciej korzystajacej z Konsoli Xbox One
lub Akcesoriow Uzytkownika, w tym na przyktad z powodu:

* upuszczenia;

« niewtasciwego uzytkowania (na przyktad poza domem),
wykorzystania w sposéb niezgodny z przeznaczeniem,
zaniedbania lub wypadku;

« nieostroznego obchodzenia si z urzadzeniem;

« uszkodzenia w trakcie transportu, z wyjatkiem transportu od
Microsoft lub autoryzowanego dystrybutora do Uzytkownika;

« narazenia na dziatanie plynow;

« uzytkowania przy niewystarczajacej wentylacji;

« zadrapania, wgniecenia lub innego powierzchownego
uszkodzenia;

« nieprzestrzegania zalecen dotyczacych instalacji, uzytkowania lub
konserwadji, w tym zalecen zawartych w instrukcji obstugi Konsoli
Xbox One Hub Akcesoriow; lub

(e) poddane naprawie przez podmiot inny niz Microsoft.

8. WYLACZENIE OKRESLONYCH SZKOD )

0 ILE OBOWIAZUJACE PRAWO KRAJOWE WEASCIWE DLA UZYTKOWNIKA
NIE STANOWI INACZEJ, MICROSOFT NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI
Z TYTULU SZKOD POSREDNICH, UBOCZNYCH, SZCZEGOLNYCH LUB
WYNIKOWYCH, UTRATY DANYCH, PRYWATNOSCI, POUFNOSCI LUB
KORZYSCI ORAZ BRAKU MOZLIWOSCI KORZYSTANIA Z KONSOLI XBOX
ONE LUB AKCESORIOW UZYTKOWNIKA. POWYZSZE WYLACZENIA
MAJA ZASTOSOWANIE, NAWET W PRZYPADKU GDY FIRMA MICROSOFT
ZOSTALA POINFORMOWANA O MOZLIWQSCI WYSTAPIENIA TAKICH
SZKOD ORAZ NAWET GDY JAKIKOLWIEK SRODEK NAPRAWCZY NIE
SPEENIE SWEJ ZASADNICZEJ ROLI.

9. Warunki dodatkowe

W przypadku podjecia przez Uzytkownika proby ztamania lub obejscia
zainstalowanych w Konsoli Xbox One lub Akcesoriach ograniczen
technicznych, zabezpieczer lub mechanizméw zapobiegajacych tworzeniu
wersgi pirackich Uzytkownik moze spowodowac trwate zaprzestanie
dziafania swej Konsoli Xbox One lub Akcesoriow. W takim wypadku
Uzytkownik utraci rowniez przystugujaca mu gwarangje, a jego Konsola
Xbox Pne lub Akcesoria nie beda podlegac autoryzowanej naprawie, nawet
za optatg.

10. Prawo wlasciwe

Prawem wlasciwym dla niniejszej Gwarandji bedzie prawo kraju
zamieszkania Uzytkownika, z wytaczeniem przepisow kolizyjnych, i
postanowienia niniejszej Gwarancji beda interpretowane zgodnie z tym
prawem.

LICENCJA NA OPROGRAMOWANIE

Tres¢ licencji na oprogramowanie Konsoli Xbox One i Akcesoriow
Uzytkownika jest dostepna na stronie xbox.com/xboxone/slt. Korzystajac

z Konsoli Xbox One lub Akcesoriow, Uzytkownik akceptuje postanowienia
niniejszej licendji na oprogramowanie. Przed przystapieniem do konfiguracji
urzadzenia nalezy uwaznie zapoznac si¢ z postanowieniami niniejszej
licencji. Uzytkownik, ktry nie akceptuje niniejszej licencji, nie moze
korzystac z Konsoli Xbox One lub Akcesoriow. W takim przypadku nalez
Zwrocic nieuzywane urzadzenie Xbox One do sprzedawcy detalicznegozi/ub
firmy Microsoft w celu uzyskania zwrotu pieniedzy.




INFORMACJE WYMAGANE PRAWNIE

« Urzadzenie nie jest przeznaczone do zastosowan medycznych,
przemyslowych lub w urzadzeniach mechanlcznych
+ Wszelkie zmiany lub modyfikacje, ktdre nie zostana wyraznie
zatwierdzone przez firme Microsoft, moga anulowac prawo
uzytkownika do obstugi urzadzenia.
«  Produkt jest przeznaczony do uzytku z urzadzeniami IT
spetniajacymi normy NRTL (UL, CSA, ETL itp.) i/lub IEC/EN 60950-1
(z oznakowaniem CE).
« Urzadzenie nie zawiera czesci umozliwiajacych naprawe przez
uzytkownika.
«  Urzadzenie stanowi produkt komercyjny przeznaczony do pracy
w temperaturze od +5°C do +35°C.
Aby zapewnic¢ zgodnos¢ z wymaganiami odnosnie do ekspozycji na
promieniowanie o czestotliwosci radiowej (RF), nalezy spelnic nastepujace
warunki robocze:nalezy korzystac z anteny zainstalowanej przez
producenta i nie dokonywac zadnych zmian. Urzadzenie éezprzewodowe
nie moze by¢ umieszczone razem z inng anteng ani nadajnikiem ani dziatac
we wspotpracy z nimi. Za wyjatkiem zestawu stuchawkowego i urzadzen
przenosnych urzadzenia bezprzewodowe nalezy trzymac tak, by odstep
pomiedzy ich antenq a osobami wynosit co najmniej 20 cm.
Deklaracja zgodnosci z dyrek i UE
Firma Microsoft Corporanon n|n|9Jszym deklaruje, ze produkt jest zgodny
zistotnymi wymogami i pozostatymi obowiazujacymi postanowieniami
stosownych dyrektyw 2009/125/WE, 2011/65/UE, 2006/95/WE, 2004/108/
WE oraz 1999/5/WE.
Dokumentacja techniczna wgmagana zgodnie z procedura oceny
0

zgodnosci jest dostepna pod nastepujacym adresem:

Firma: Microsoft Ireland Operations Ltd.

Adres: The Atrium Building 1
Carmanhall Road, Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Kraj: Irlandia

Numer telefonu: +35312953826

Numer faksu: +3531706 4110

Internet: http://www.microsoft.com/ireland/

e

Dotyczy tylko urzadzen 802.11ai 802.11n 5 GHz

Uzycie produktu jest ograniczone jedynie do wnetrz, aby zmniejszy¢
mozliwos¢ szkodliwych zaktocen licencjonowanych transmisji w pasmie
czestotliwosci od 5,15 do 5,25 GHz.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA 98052-6399; USA
Stany Zjednoczone: (800) 426-9400.

Regulacje dotyczace zaktécen radiowych

i telewizyjnych

Urzadzenia firmy Microsoft moga emitowac promieniowanie

o czestotliwosciach radiowych (RF). Jesli urzadzenie nie zostanie
zainstalowane i nie bedzie uzytkowana w Scistej zgodnosci z instrukcjami
podanymi w dokumentacji drukowanej i/lub w ekranowych plikach
pomocy, moze zaktdcac prace innych urzadzen radiokomunikacyjnych (np.
radioodbiornikow AM/FM, telewizorow, elektronicznych nian, telefonow
bezprzewodowych itp). Nie ma jednak gwarandji, ze w danej instalacji nie
wystapia zaktocenia radiowe.

Aby okreslic, czy urzadzenie zaktoca prace innych urzadzen

radiokomunikacyjnych, odfacz je od komputera lub wyjmij z niego baterie

(jedlijest zasilane bateryjnie). Jesli zakiécenia ustang, ich pra/czynq byto

grawdopodobnle dane urzadzenie. Jesli po odfaczeniu urzadzenia lub wyjeciu

aterii zaktocenia nadal wystepuja, wytacz komputer i wiacz go ponownie. Jesli
po wylaczeniu komputera zaktdcenia ustana, nalezy sprawdzic, czy zrodtem
problemu jest ktores z urzadzen wejscia/wyjscia lub wewnetrznych akcesoriow
komputera. Odtaczaj je pojedynczo i sprawdz, kiedy zaktocenia ustana.

Jesli zaktocenia sa powodowane przez to urzadzenie, mozesz sprobowac je

usunac, wykonujac te czynnosci:

«  Zmien potozenie anteny innego urzadzenia radiokomunikacyjnego
(na przyktad radioodbiornika AM/FM, telewizora, niani elektronicznej,
telefonu bezprzewodoweqgo), az zaktdcenia ustana.

« Odsun urzadzenie dalej od radia lub telewizora lub przetdz je
zjednego lub drugiego ich boku.

«  Podtacz komputer do innego gniazdka elektrycznego, aby urzadzenie
oraz radio lub telewizor znalazly sie w réznych obwodach z osobnymi
bezpiecznikami.

Jesli zajdzie potrzeba popros sprzedawce komputera lub doswiadczonego

radiotechnika o wiecej sugestii.

A OSTRZEZENIE: urzadzenia bezprzewodowe w samolotach
Przed wejéciem na poktad samolotu lub spakowaniem urzadzenia
bezprzewodowego do odprawianego bagazu, wyjmij z niego baterie
lub wytacz je (jesli ma wytacznik). Urzadzenie bezprzewodowe po
wiozeniu baterii i whaczeniu (jesli maja wytacznik) moga transmitowac
promieniowanie o czestotliwosciach radiowych (RF), tak jak telefon
komérkowy.

Dane techniczne lasera

A\ ostrzezenie

Uzycie elementow sterowania, przeprowadzenie reguladji lub wykonanie
procedur innych niz opisanych tutaj moze spowodowac narazenie na
niebezpieczne promieniowanie.

Urzadzenie jest zgodne z norma miedzynarodowa EN 60825-1:2007 dla
produktow laserowych klasy 1. Urzadzenie jest zgodne rowniez z normami
21 CFR 1040.10i 1040.11 za wyjatkiem odchylen wskazanych w dokumencie
Laser Notice No. 50 z 24 czerwca 2007 roku.

Na spodzie sensora znajduje sie nastepujace etykieta urzadzenia
laserowego klasy 1:

CLASS 1 LASER PRODUCT

IEC 60825-1: 2007-3

Utylizacja ZUinh baterii oraz urzadzen elektrycznych
i elektronicznyc
Ten symbol na produkcie, bateriach, akumulatorach lub
opakowaniu oznacza, ze produktu i dofaczonych baterii lub
akumulatoréw nie mozna wyrzucac razem z innymi odpadami
komunalnymi. Obowiazkiem uzytkownika jest przekazanie
B broduktu do odpowiedniego punktu zbit’)ri(i baterii
i akumulatorow, sprzetu elektrycznego elektronicznego przeznaczonego
do utylizacji. Metoda oddzielnej zbiorki i utylizacji jest bezpieczna dla
zasobow naturalnych i chroni przed potencjalnym negatywnym wptywem
na ludzkie zdrowie i srodowisko substancji szkodliwych wystepujacych w
bateriach i akumulatorach oraz sprzecie elektrycznym i elektronicznym,
wynikajacym z ich nieodpowiedniej utylizacji. Wiecej informacji na temat
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miejsca zbidrki baterii oraz odpadow elektrycznych i elektronicznych mozna
znalez¢ w lokalnym urzedzie miast/gminy, zaktadzie utylizacji odpadow lub
sklepie, w ktorym zakupiono produkt. Wiecej informacji o odpadach ze
sprzetu elektrycznego i elektronicznego oraz zuzytych bateriach mozna
uzyskac pod adresem weee@microsoft.com.

Produkt moze wykorzystywac baterie litowe, NiMH lub alkaliczne. Produkt
jest przeznaczony do uzytku z urzadzeniami IT spetniajacymi normy NRTL
(UL, CSA, ETL itp.) i/lub [EC/EN 60950 (z oznakowaniem CE).

PRAWA AUTORSKIE

Informadje i poglady wyrazone w tym dokumencie, w tym adresy URL

iinne odwotania do witryn internetowych, moga ulec zmianie bez
powiadomienia. Dokument nie daje uzytkownﬁ(om zadnych praw

do whasnosci intelektualnej jakichkolwiek produktow firmy Microsoft.
Dokument mozna kopiowac i uzywac na swoje wtasne potrzeby.

© 2014 Microsoft Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Microsoft,
Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect, logo Xbox oraz logo
Xbox Live sa znakami towarowymi firm z grupy Microsoft.

Produkt zawiera technologie ochrony praw autorskich chroniong
zastrzezeniami metod przez okreslone patenty USA oraz inne prawa
wiasnosci intelektualnej firmy Macrovision Corporation i innych
wiascicieli praw. Uzycie technologii ochrony praw autorskich musi zosta¢
autoryzowane przez firme Macrovision Corporation, a technologie te

53 przeznaczone do uzytku domowego oraz innych ograniczonych
zastosowar, jezeli firma Macrovision Corporation nie orzekla inaczej.
Dezasemblacja i inzynieria wsteczna sa zabronione.

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface sa znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HDMI Licensing,
LLC.

HomI

Informacje o patentach DTS mozna znalez¢ na stronie http://patents.dts.com.
Wyprodukowano na licencji firmy DTS Licensing Limited. DTS, DTS-HD,
Symbol oraz DTS i Symbol razem s3 zastrzezonymi znakami towarowymi,
za$ DTS-HD Master Audio | 7.1 jest znakiem towarowym firmy DTS, Inc. ©
DTS, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.
Sdts#p

Master Audio | 7.1
Dolby i symbol podwajnego D sa znakami towarowymi firmy Dolby
Laboratories

Licencjonowana technologia

Informacije o prawach autorskich

Dolby Digital Live (koder) ©1992-2001 Dolby Laboratories. Wszystkie prawa

zastrzezone.

Dolby Digital Plus (dekoder) © 2003-2012 Dolby Laboratories. Wszystkie prawa
zastrzezone.

Dolby Digital Plus Consumer © 2009-2012 Dolby Laboratories. Wszystkie prawa

(koder) Zzastrzezone.

Dolby Digital Compatible Output | © 1993-2005 Dolby Laboratories. Wszystkie prawa

(koder) zastrzezone.

Dolby TrueHD (dekoder) © 1995-2005 Dolby Laboratories. Wszystkie prawa
zastrzezone.

Blu-ray Disc™, Blu-ray™, oraz odpowiednie logo to znaki towarowe nalezace do
Blu-ray Disc Association.

&
P

Nazwy rzeczywistych firm i produktow wymienione w ninigjszym dokumencie
moga by¢ znakami towarowymi ich odpowiednich wiascicieli.

Zgtoszone wnioski patentowe w Stanach Zjednoczonych lub miedzynarodowe.

POMOC TECHNICZNA

Odpowiedzi na pytania dotyczace konfiguracji konsoli i rozwiazywania probleméw
oraz informagje kontaktowe pomocy technicznej dla konsoli Xbox mozna znalez¢
na stronie xbox.com/support.




PRIRUCKA PRODUKTU XBOX ONE

Prirucky ku konzole Xbox One, senzoru Kinect pre konzolu Xbox One a
prislusenstvu najdete online na adrese xbox.com/xboxone/support/manual.
Senzor Kinect pre konzolu Xbox One sa moze predavat samostatne.

DOLEZITE INFORMACIE 0 BEZPECNOM POUZVANi PRODUKTU A ZARUKE

A ento symbol oznacuje informacie o bezpecnosti a
ochrane zdravia uvedené v tejto prirucke produktu

V tejto prirucke najdete dolezité informécie o bezpecnosti a ochrane zdravia
tykajuice sa produktu, ktory ste si zakupili.

A UPOZORNENIE: Nespravne nastavenie, pouzivanie a
starostlivost o konzolu Xbox One a senzor Kinect pre konzolu Xbox One
moze viest k zvyseniu rizika vazneho trazu, smrti, poskodenia majetku
alebo poskodenia produktu alebo stvisiaceho prislusenstva. Precitajte si
tato prirucku produktu, ktora obsahuje dolezite informécie o bezpecnosti
a ochrane zdravia, alebo prejdite na stranku
xbox.com/xboxone/support/manual.

SUHLAS S OBMEDZENOU ZARUKOU A LICENCNYMI PODMIENKAMI
PRE SOFTVER KONZOLY XBOX ONE

Ak cheete pouzivat konzolu Xbox One, prislusenstvo konzoly Xbox One
alebo senzor Kinect pre konzolu Xbox One, musite prijat podmienky
pouzivania sluzby Xbox (vratane podmienok softvéru Xbox a licencnych
podmienok hier) uvedené na lokalite xbox.com/live/termsofuse,

licencné podmienky pre softvér uvedené na lokalite xbox.com/xboxone/
slt a obmedzen( zaruku uveden( na lokalite xbox.com/xboxone/warranty.
Pouzivanim konzoly Xbox One, prisludenstva konzoly Xbox One alebo
senzora Kinect pre konzolu Xbox One sthlasite s tym, ze budete viazani
tymito podmienkami. Precitajte i ich. Ak tieto podmienky neprijmete,
nenastavuje ani nepouzivajte konzolu Xbox One, prislusenstvo f«)nzoly
Xbox One ani senzor Kinect pre konzolu Xbox One. Vrétte produkt Xbox
spolocnosti Microsoft alebo predajcovi a poziadaijte o refundaciu.

(VODNE NASTAVENIE A AKTUALIZACIE KONZOLY

Pred hranim v rezime offline musi byt konzola pripojena na internet,

aby bolo mozné vykonat jej ivodné nastavenie a stiahnut potrebné
aktualizacie. (Uvodné nastavenie, aktualizacie a niektoré funkcie vyiadujﬂ
irokopasmové pripojenie nainternet [odporica sa pripojenie s rychlostou
stahovania 1,5 Mb/s a rychlostou odosielania 768 kb/s], ucet Microsoft

a Ucet sluzby Xbox Live v krajine alebo oblasti sluzby Xbox Live, v ktorej

je podporovana konzola Xbox One. Na pripojenie sa vztahuji poplatky
poskytovatela internetovych sluzieb.) Pocas ivodného nastavenia sa moze
vyzadovat vyznamna aktualizacia online. Odpovede na otézky tykajlice sa
nastavenia konzoly, postupy pri rieSeni problémov a kontaktné informécie
zékaznickej podpory sluzby Xbox najdete na lokalite xbox.com/support.

POUZIVANIE S INFRACERVENYMI ZARIADENIAMI
Senzor Kinect méZe rusit prevadzku alebo znizovat vykon infracervenych
zariadeni vrétane dialkovych oviadacov a 3D okuliarov. Ak zaznamenate

rusenie alebo kratsi dosah zariadenia, skiste premiestnit senzor Kinect alebo
infracervené zariadenie.

ELEKTRICKA BEZPECNOST

A UPOZORNENIE
Tak ako pri mnohych dalSich elektrickych zariadeniach moze mat
nedodrzanie nasledujticich opatreni za nésledok vazny traz alebo smrt'v
dosledku zasahu elektrickym priidom, poziar alebo poskodenie konzoly
Xbox One alebo senzora Kinect.
Zariadenia napdjané z elektrickej siete
Vyberte vhodny zdroj napajania konzoly Xbox One:

+ PouZivajte len napajaci zdroj a sietovy kabel, ktoré boli dodané s

konzolou alebo ktoré ste dostali v autorizovanom servisnom stredisku.

Aksi nie ste isti, ¢i mate spravny napdjaci zdroj, porovnajte Cislo
modelu na napajacom zdroji s cislom modelu uvedenym na konzole.
Ak potrebujete nahradny napajaci zdroj alebo sietovy kabel, pozrite

si kontaktné informacie zakaznickej podpory sluzby Xbox na lokalite
xbox.com/support.

Overte si, Ze elektricka zasuvka poskytuje typ napéjania uvedeny na
napajacom zdroji (napétie [V] a frekvenciu [Hz]). Ak si nie ste isti, aky
typ elektrickej energie sa dodava do vasej domécnosti, obrétte sa na
kvalifikovaného elektrikara.

* Nepouzivajte nestandardné zdroje napajania, ako sti napriklad
generatory alebo invertory, a to ani v pripade, ak poskytujii prijatelné
napitie a frekvenciu. Pouzivajte len napajanie zo standardnej
elektrickej zasuvky.

Nepretazuite elektrickti zasuvku, predizovaci kabel, predizovaci kabel

s viacerymi zasuvkami ani iné elektrické zasuvky. Overte si, ¢i elektricka
zésuvka poskytuje menovity prid zodpovedajlici celkovému pridu
(vampéroch [A]) spotrebtivanému konzolou Xbox One (uvedenému
na napajacom zdroji) a vietkymi dalsimi zariadeniami pripojenymi k
rovnakému obvodu.

A WsTrRAHA: Kable a droty
« Scielom zniZit potencidlne riziko zakopnutia alebo zamotania kablov
usporiadajte vetky kable a droty tak, aby o ne [udia a domace zvierata
nemohli zakopn(it a nemohli ich pri pohybe na danom mieste omylom
potiahnut. Takisto nedovolte detom, aby sa hrali s kablami a drotmi.
S cielom zabranit poskodeniu sietovych kablov a zdroja napajania
dodrZiavajte nasledujlice opatrenia:

« Nedovolte, aby sa na sietové kable stipalo alebo aby sa stlacali.

«  Chrénte kable pred privrznutim alebo ohybanim v ostrom uhle, a to
najmd na mieste pripojenia k elektrickej zasuvke, napéjaciemu zdroju a
konzole.

Sietové kable netahajte, nezavazujte, neohybajte v ostrom uhle ani
inak nadmerne nenamahajte.

Zabranite kontaktu sietovych kablov so zdrojmi tepla.

Uchovavaite sietové kable mimo dosahu deti a domacich zvierat.
Nedovolte, aby do nich hryzli alebo si ich dévali do tst.

« Priodpajani sietovych kablov tahajte za zastrcku, nie za kabel.

Ak sa sietovy kabel alebo napajaci zdroj akymkolvek sposobom poskodi,
okamzite ho prestante pouzivat. Navstivte xbox.com/support a vyhladajte
kontaktné informacie zakaznickej podpory sluzby Xbox.

Konzolu Xbox One odpojte pocas birok s bleskami alebo ak ju dlhsiu dobu
nepouzivate.

ZARIADENIA NAPAJANE Z BATERIE

A UPOZORNENIE: Bezpecnost' pri pouzivani batérii

Nasledujice opatrenia sa vztahujd na vietky produkty, v ktorych sa

Eouiivajﬂjednorazové alebo nabijatelné baterie vrtane litiumpolymérovych
atérii. Nespravne pouzivanie batérii moze mat za nasledok vazny Uraz,

smrt, poskodenie majetku alebo poskodenie produktu i stvisiaceho

prislusenstva v dosledku niku kvapaliny baterii, poziaru, prehriatia alebo

vybuchu. Uniknuta kvapalina batérif sposobuje kordziu a moze byt toxickd.

Moze sposobit popalenie pokozky a oci a jej prehltnutie je Skodlivé. S ciefom

znizenia rizika vzniku Grazu dodrziavajte nasledujlice opatrenia:

Uchovavaite batérie mimo dosahu deti.

Batérie vyberte, ak sti opotrebované alebo pred uskladnenim zariadenia na

dihdiu dobu. Staré, slabé alebo opotrebované batérie vzdy okamZite vyberte

azlikvidujte ich v stilade s miestnymi a narodnymi predpismi tykajticimi

sa likvidacie.

Ak niektora z batéri vyteka, vyberte vietky batérie vykonanim postupu

instaldcie pre tento produkt v opacnom poradi, pricom dévajte pozor,

aby nedoslo ku kontaktu vytecenej kvapaliny s vasou pokozkou alebo

oblecenim. Ak dojde ku kontaktu kvapaliny z batérie s vasou pokozkou

alebo oblecenim, okamZite si pokozku oplachnite vodou. Pred vioZenim 3
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novych batérif dokladne ofistite priestor na batérie suchou handrickou
alebo pri Cisteni postupuite podla odpordcani vyrobcu batérii.

Batérie nestlacajte, neotvarajte, neprepichuite, nenicte, nevystavujte
teplotdm nad 35 °C, nevystavujte priamemu zdroja tepla ani
nevhadzuijte do ohna.

Nekombinujte nové a staré batérie ani batérie roznych typov (napriklad
zinkouhlikové a alkalické batérie).

Zabranite kontaktu kovovych predmetov s pélmi batérif na zariadeni —
mozu sa zohriat a spasobit popaleniny.

Batérie neprenasajte spolu s nahrdelnikmi, sponkami do vlasov alebo
inymi kovovymi predmetmi.

Zariadenie napajané z batérif nenechavajte dlhsiu dobu na priamom
slnecnom svetle, napriklad v lete na palubnej doske auta.

Batérie neponarajte do vody a zabranite ich kontaktu s vihkostou.
Batérie nepripéjajte priamo do elektrickej zasuvky ani do zasuvky
zapalovaca v aute.

Nepokusajte sa pripéjat zariadenia k polom batérii, pokial nepouzivate
zariadenie schvalené spolocnostou Microsoft.

Do batérii neudierajte, nehadzte ich, nestdpajte po nich ani ich
nevystavuijte silnym fyzickym narazom.

Ziadnym spasobom neprepichujte obaly batérif.

Batérie sa ziadnym spdsobom nepokusajte rozoberat ani upravovat.
Nenabijajte baterie v blizkosti ohna ani v extrémne horticom prostredi.

POUZiVANIE A STAROSTLIVOST 0 KONZOLU XBOX ONE

AUPOZORNENIE: Nepokusajte sa vykonavat opravy

Nepokdsajte sa rozoberat, otvdrat, opravovat ani upravovat produkt,
prislusenstvo alebo zdroj napajania. Mohlo by dojst k tirazu elektrickym
pridom, poziaru alebo vzniku iného nebezpecenstva, pripadne k
poskodeniu systému konzoly Xbox One. Akékolvek znamky pokusu o
otvorenie alebo tipravu tohto zariadenia vratane odlepenych, prepichnutych
alebo odstranenych Stitkov bud( mat za nasledok stratu obmedzenej
zaruky a moznosti autorizovanej opravy konzoly Xbox One. Uprava konzoly
moze mat za nasledok trvalé zrusenie pristupu k sluzbe Xbox Live, ktord je
potrebnd na hranie hier a pri dalsich spasoboch pouzivania konzoly.

PoutZivanie a Cistenie

A UPOZORNENIE: Zabrante kontaktu konzoly a senzora s
vlhkostou. S ciefom znizenia rizika vzniku poziaru alego Girazu elektrickym
pridom nevystavuite konzolou ani senzor dazdu ani inym typom vlhkosti.
Konzolu poutzivajte v stilade s nasledujicimi pokynmi:
Nepouzivajte konzolu v blizkosti zdrojov tepla.
Konzolu neumiestiiujte do zvislej polohy.
Pouzivajte len prislusenstvo schvalené spolocnostou Microsoft.
Zdroj napajania konzoly odpojte od elektrickej siete, aby pocas Cistenia
nedochadzalo k zapinaniu a vypinaniu konzoly alebo vystvaniu disku.
Cistite len vonkajsi povrch konzoly Xbox One. Nevkladajte ziadne
predmety do vetracich otvorov.
Poutzivajte len sucht handricku. Nepouzivajte drsné handricky, cistiace
prostriedky, prasky na odstrariovanie Skvin, rozptstadla (napriklad
alkohol, benzin, riedidlo alebo benzén) ani iné tekuté alebo
rozprasované Cistiace prostriedky.
Nepouzivajte stlaceny vzduch.
Nepouzivajte zariadenia na Cistenie hlav prehravaca diskov DVD.
Nepokusajte sa Cistit konektory.
Nozicky konzoly Xbox One a povrch, na ktorom je konzola polozend,
ocistite pomocou suchej handricky.
Povrch, na ktorom je polozeny senzor Kinect, ocistite pomocou suchej
handricky.

Vyhnite sa zadymenym a zapraseny

Nepouzivajte konzolu na zadymenych ani zaprasenych miestach. Dym a
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prach mozu poskodit konzolu, a to najma optick mechaniku.

Pouzivanie diskov
Ak cheete zabranit uviaznutiu disku v mechanike a poskodeniu diskov alebo
konzoly, dodrZiavajte nasledujlice opatrenia:

« Pred premiestriovanim konzoly vyberte disky.

« Nikdy nepouzivajte prasknuté disky. Mohli by sa rozbit vo vnitri
konzoly a uviaznut medzi vnttornymi sticastami alebo ich poskodit.
Ked'disk nie je viozeny v mechanike, vzdy ho vrétte do jeho obalu.
Neumiestriujte disky na priame slnecné svetlo, do blizkosti zdrojov
tepla anina {<onzo|u Xbox One. Disky vzdy drzte za okraj. Pri Cisteni
diskov s hrami a dalSich diskov dodrziavajte nasledujtice opatrenia:
o Disky drzte za okraj a nedotykajte sa ich povrchu prstami.

o Disky cistite pomocou makkej handricky, pricom ich opatrne
utierajte od stredu smerom k okraju.

> Nepouzivajte rozpUstadla, pretoze by mohli poskodit disk.
NepouZivajte zariadenia na cistenie diskov.

Kovové predmety a nalepky

Do blizkosti konzoly Xbox One ani na konzolu neumiestriujte kovové
predmety alebo nérepky, pretoze by mohli rusit ovladac, sietové pripojenie,
tlacidlo na vystvanie disku a tlacidlo napéjania.

A\ vistrana: Staticky obraz vo videohrach sa méze vypalit” na
niektoré televizne obrazovky, ¢im vznikne trvaly tien. Pred hranim hier si
pozrite navod na pouzivanie televizora alebo sa obratte na jeho vyrobcu.

PRIESTOR NA HRANIE

A POZORNENIE: Pri hrani hier so senzorom Kinect

sa moze vyzadovat vykonavanie réznych pohybov.

S ciel'om zniZenia rizika poranenia alebo poskodenia
majetku vykonajte pred hranim nasledujtice opatrenia:

« Uistite sa, Ze mate dostatok priestoru na volny pohyb.

« Pozrite sa do vietkych smerov (doprava, dolava, dopredu, dozadu,
nadol aj nahor). Skontrolujte, ¢i okolo vas nie je ni¢, o co by ste mohli
zakopn(t, napriklad hracky, nabytok alebo zvineny koberec.

Uistite sa, Ze priestor vyhradeny na hranie je dostatocne daleko od
okien, stien, schodov a podobne.

Neustale davajte pozor, ¢i sa v priestore na hranie nenachadzajti deti
alebo domadce zvieratd. Ak je to nutné, presurite z priestoru
vyhradeného na hranie prekézajtice objekty alebo ludi.

Pocas hrania:

« UdrZiavajte si dostatocn( vzdialenost od televizora, aby ste sa ho

nedotykali.

« UdrZiavajte si dostatocnti vzdialenost od ostatnych hracov,
okolostojacich [udi a domécich zvierat. Tato vzdialenost moze byt pri
hrani réznych hier rozdielna, a preto pri uréovani vhodnej vzdialenosti
vzdy zvazte, aké pohyby si hra vyZaduje.

Davajte pozor na [udi a predmety, o ktoré by ste sa mohli udriet alebo
cez ktore by ste mohli spadnut. Ludia a predmety moZu zacat zavadzat
az pocas hrania hry, preto svoje okolie neustale sledujte.

Dbajte na to, aby ste pri hrani vzdy stli na pevnej podiahe:

Hrajte na rovnej podlahe, ktora sa pri hernych aktivitach nekize.
Pouzivajte pri hrani hier vhodn( obuv alebo hrajte bez obuvi, ak je to
vhodné. Nehrajte v obuvi s vysokymi opatkami, v $lapkach a podobne.

Pri hrani sa fyzicky nepretazujte

Hranie hier so senzorom Kinect moze vyzadovat roznu Groven fyzickej
aktivity.

Pred pouzivanim senzora sa poradte so svojim lekarom, ¢i vam nejaké
zdravotné problémy nebrdnia v bezpecnom vykonavani fyzickych aktivit,
resp. Ci:



anie ste tehotnd,

nemate srdcov(i vadu alebo dychacie, pohybové alebo iné ortopedické
problémy,

neméte vysoky krvny tlak,

nemate problémy s fyzickou zatazou, alebo

(i neméte zo zdravotnych dovodov lekérom obmedzend fyzickd aktivitu.
Pred zacatim [ubovolného cvicebného programu alebo fitnes rezimu, pri
ktorom sa pouziva senzor Kinect, sa poradte so svojim lekarom.

Nehrajte hry pod vplyvom drog ani alkoholu a pri hrani hier a vykonavani
I'ubovol'n)'lc% stvisiacich pohybov neustale dbajte na svoje fyzi‘clié schopnosti
a schopnost udrzat rovnovahu.

Oddychu;te v pravidelnych intervaloch

k méte unavené alebo bolestivé svalstvo, kiby alebo o, prestaiite hrat a
oddychnite si.

Ak pocitite inavu, nevolnost, dychavicnost, tlak v oblasti hrudnika, zavrat,
bolest alebo iné nepohodlie, OKAMZITE PRESTANTE SENZOR POUZIVAT a
poradte sa so svojim lekérom.

ZDRAVE HRANIE

A UPOZORNENIE: Doleité zdravotné upozornenia tykajiice sa hrania
videohier

Fotosenzitivne zchvaty

Pri vystaveni sa urcitym vizualnym obrazom, vratane blikajticich svetiel
alebo obrazcov, ktoré sa mozu objavit vo videohrach, méze velmi malé
percento [udi reagovat na tieto podnety zachvatom. Dokonca aj [udia, ktori
doteraz nezazili zachvaty ani epilepsiu, m6zu mat zatial nediagnostikované
predpoklady na to, Ze sa u nich pocas sledovania videohier spustia
fotosenzitivne epileptické zachvaty.

Tieto zachvaty mozu mat rozne prejavy vratane mdIob, pordich videnia,
ocnych alebo tvarovych tikov, trhania alebo triasky rik a noh, dezorientacie,
zmatenosti alebo kratkodobej straty vedomia. Zachvaty mézu spdsobit aj
stratu vedomia alebo kice, ktoré mozu viest k irazom nasledkom padu
alebo tderu o okolité predmety.

Ak spozorujete niektory z tychto priznakov, okam?Zite zastavte hru a poradte
sa s lekarom. Rodicia by u deti mali sledovat vyskyt tychto priznakov alebo
by sa mali deti na ne opytat. Deti a mladistvi sl na podobné zachvaty
nachylnejsi ako dospeli. Riziko fotosenzitivnych epileptickych zachvatov
moZete znizit dodrziavanim nasledujlicich bezpecnostnych odpordcani:
Sedte alebo stojte dalej od televiznej obrazovky.

Pouzivajte televizor s mensou obrazovkou.

Hrajte v dobre osvetlenej miestnosti.

Nehrajte, ak pocitujete malatnost alebo navu.

Ak mate vy alebo niekto z vasej rodiny problémy so zachvatmi alebo
epilepsiou, pred hranim hier sa poradte so svojim lekérom.

Poruchy pohybového tstrojenstva

PouZivanie hernych ovladacov, klavesnice, mysi a dalsich podobnych
elektronickych zariadeni méze mat za nasledok vazny (raz alebo zdravotné
problémy.

Pri hrani videohier, ako aj pri mnohych dalSich aktivitach moZete obcas
pocitit nepohodlie v rukach, kiboch, ramenach, v oblasti krku alebo inych
castiach tela. Ak vsak trpite | pnznakml ako st naynklad trvala alebo
opakujtica sa bolest, bisenie srdca, tfpnutie, palciva bolest, znecitlivenie
[ubovolnej Casti tela pocity palenla alebo strnulost, NIKDY TIETO
VAROVNE SIGNALY NEPODCENUJTE. URYCHLENE VYHUADAJTE POMOC
KVALIFIKOVANEHO ZDRAVOTNEHO PERSONALU, a to aj v pripade, 7e sa
priznaky prejavuj priinych innostiach, ako je hranie videohier. Takéto
priznaky mozu Casto viest k bolestivym Grazom, ktoré m6zu mat trvalé
nasledky, alebo k porucham nervovej stistavy, pohybového Gstrojenstva,
cievneho systému a dalSich casti udského tela. Medzi poruchy pohybového
Ustrojenstva patria syndrom karpalneho tunela, zapal $achy, zapal
slachovej posvy, trasenie koncatin a podobne.

Vyskumni pracovnici majii v oblasti porch pohybového Gstrojenstva stale
vela nezodpovedanych otazok, panuje vsak vseobecna zhoda, ze sa pod
ich vznik podpisuji mnohé faktory vratane zdravotnej a fi‘zickej kondicie,
stresu a schopnosti odolavat stresu, celkového zdravotného stavu a drzania
tela a zataZovania pohybového Ustrojenstva pri préci a dalSich aktivitach
(vratane hrania videohjer). Niektoré stidie poukazujli na to, Ze jednym z
faktorov moze byt aj dlzka vykondvania urcitej aktivity.
Niekolko tipov na pohodinejsie hranie a précu, s ktorymi zniZite riziko
vzniku portch pohybového Ustrojenstva, néjdete v navode na zdravé hranie
na stranke xbox.com/xboxone/playhealthy. Najdete tu napriklad tipy na:

« drzanie tela v spravnej a pohodinej polohe,

«uvolnenie ruk, prstov a dalSich casti tela,

« oddychovanie,

«dodrZiavanie zdravého Zivotného Stylu.
Ak vas zaujima, do akej miery moze s poruchami pohybového Gstrojenstva
stvisiet vas zivotny styl, aktivita alebo zdravotny i fyzicky stav, obratte sa na
kvalifikovany zdravotny personal.

A UPOZORNENIE: Riziko udusenia
Toto zariadenie obsahuje malé sticasti, ktorymi sa mozu deti vo veku do 3
rokov udusit. Uchovavajte tieto malé sticasti mimo dosahu deti.

Dbajte na bezpecnost deti pri hrani hier

Neustale dbajte na to, aby sa deti s prislusenstvom pre Xbox One a
konzolou Xbox One a senzorom Kinect hrali bezpecne a v ramci svojich
limitov a nezabudnite im vysvetlit, ako sa systém sprévne pouziva.

N spolu so Kinect | bez licencie,
neorlglnalne prislusenstvo ani iné takéto rekvmty alebo predmety.
Pouzivanie takéhoto prislusenstva alebo predmetov méze viest k poraneniu
0s6b alebo k poskodeniu senzora alebo iného majetku. Pouzivanie
neoriginalneho prislusenstva znamena porusenie podmienok licencie na
softver a moze znamenat zrusenie obmedzenej zéruky.

N ie vhodného jasu a |

Namahanie o¢i moZete vyrazne obmedzit nasledovnym spdsobom:

«  Zdriujte sa v takej vzdialenosti od televizora alebo monitora a senzora
Kinect, ktora je pre vase o¢i pohodina.

«  Polozte televizor alebo monitor a senzor na miesto, kde nie st zdroje
intenzivneho svetla, a nezabidajte regulovat osvetlenie v miestnosti
pomocou zavesov alebo Zallizif na oknach.

«  Poutzivajte prirodzené osvetlenie, ktoré nie je prilis intenzivne,
nenamaha oci a zlepsuje kontrast a jas obrazu.

« Nastavte si na televizore alebo monitore vhodnd Groven jasu a kontrastu.

Zaistite konzolu pred padom

k konzola Xbox One na niekoho spadne, napriklad na malé dieta, moze
sposobit vazny (raz. Konzolu Xbox One preto vzdy instalujte podla tychto
pokynov, aby ste predisli riziku vzniku takéhoto Grazu alebo Skody. Konzolu
polozte na povrch, ktory:

+ jeplochy arovny,

je stabilny a neda sa prevrhn(t,

umoziuje konzolu poloZit tak, aby stala na véetkych Styroch nozickach,
nie je z materialu, z ktorého by sa mohla konzola zoSmyknt,

je bez prachu a necistot.

PoloZenie konzoly Xbox One

Na zaistenie spravneho fungovania by sa konzola mala pouzivat iba vo
vodorovnej polohe. Ak chcete konzolu premiestnit, vyberte z nej vlozeny
disk, vypnite ju a odpojte od nej vsetky kable.

Dévajte pozor, aby sa konzola neprehriala

Nezakryvajte Ziadne vetracie otvory na konzole ani na zdroji napajania.
Konzolu ani zdroj napéjania neukladajte na postel, pohovku ani Ziadny iny
makky povrch, ktory maze blokovat vetracie otvory. Neukladajte konzolu ani
zdroj napéjania do malého priestoru, napriklad do kniznice, policky alebo do

.
.
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skrinky na domace stereo, ak takyto priestor nemé dostatocn( ventilciu.
Neukladajte konzolu ani zdroje napéjania do blizkosti zdrojov tepla, ako st
napriklad radidtory, teplovzdusné ventilétory, kachle a podobne.
Pouzivanie konzoly Xbox One v prostredi, kde sa teplota rychlo a zésadne
meni, moze viest k jej poskodeniu. Pri premiestneni na miesto s teplotnych
rozdielom vacsim ako 20 stupiov oproti pdvodnému miestu nechajte
konzolu pred zapnutim dosiahnut okolitti izbov( teplotu. Prevadzkova
teplota konzoly je v rozsahu od +5 do +35 °C.

A UPOZORNENIE: Ochrana sluchu

DIhodobé pociivanie sltichadiel s nastavenou vysokou hlasitostou moze
viest k docasnej alebo trvalej strate sluchu. Potencialnej strate sluchu
moZete predchadzat nastavenim hlasitosti na primeranti drover, pri ktorej
budete v tichej miestnosti vsetko zretelne pocut.

* Pozacati pocivania uz hlasitost dalej nezvysujte. Usi si dokazu
2vyknit na vysokd hlasitost a jej trovefi sa moze zdat normalna, to ale
neznamena, ze nedochadza k poskodeniu sluchu.

Nezvysuite hlasitost na iroven, pri ktorej nebudete pocut okolité
ruchy. Zvuky z okolia mbzu v kombincii so zvukom v sliichadlach
poskodit vas sluch. Slichadla so zvukovym tesnenim alebo s izolaciou
vonkajSieho ruchu dokazu znizit okolity hluk do takej miery, Ze nie je
nutné zvySovat hlasitost.

Ak nerozumiete niekomu, kto je blizko pri vas a nieco hovori, znizte
hlasitost. Zvuk, ktory dokize prehlusit ﬁlasitost’ bezného hovoru, méze
poskodit vas sluch. Ludi vo svojej blizkosti by ste mali pocut rozpravat
3 Sﬁ sltichadlami so zvukovym tesnenim alebo s izolaciou vonkajsieho
ruchu.

Obmedzte pociivanie hlasnych zvukov na minimum

« Cim dlhsie sa vystavujete vysokej hlasitosti, tym vyssia je
pravdepodobnost poskodenia vasho sluchu. Pri hlasitejsich zvukoch
moze dojst k poskodeniu sluchu za kratsi cas.

Pri pocivani hudby na zariadent so sliichadlami a pri maximélnej
hlasitosti moze dojst k trvalému poskodeniu sluchu uz v priebehu

15 mindt. K poskodeniu sluchu moze dajst aj pri niekolkohodinovom
pocivani zvukov s nizsou troviiou hlasitosti.

Na sluch mé vplyv vietok zvuk, ktorému je vystaveny pocas dia. K
poskodeniu sluchu méZe pri pocvani s vysokou hlasitostou dojst za
kratsi cas, ak okrem toho bezne poctivate aj iny hlasny zvuk.

Ak cheete pouzivat zariadenie bezpecnym sposobom a bez Casového
obmedzenia, udrZiavajte hlasitost na takej irovni, aby ste sa mohli
normélne zhovarat's [udmi vo svojom okoli.

A VYSTRAHA: Osobné zdravotnicke pristroje
Radiové signaly vysielané z elektronickych zariadeni mozu negativne
ovplyvnit prevadzku inych elektronickych zariadeni a sposobit ich
nespravne fungovanie. Zariadenie bolo skonstruované, testované a
vyrobené v stilade so smernicami vztahujlicimi sa na radiové signaly

v krajinach, ako sti USA, Kanada, EU a Japonsko, napriek tomu mézu
vysielace bezdrotovych signalov a elektrické obvody v zariadeni spdsobit
rusenie v inych elektronicgych zariadeniach. Nezabudnite vzdy vykonat
nasledujtice opatrenia:

Osoby s kardiostimulatorom

«  Zdruzenie Health Industry Manufacturers Association odportica
udrziavat medzi bezdrotovym zariadenim a kardiostimulatorom
vzdialenost minimalne 15 cm, aby sa predislo potencidlnemu ruseniu
kardiostimulatora.

* Bezdrotové zariadenia by sa nemali prenasat v naprsnej taske.

+ Akmate podozrenie, ze dochédza k ruseniu, zariadenie okamzite vypnite.

Iné zdravotnicke pristroje

k pouzivate [ubovolny iny zdravotnicky pristroj, obrétte sa najeho vyrobcu
ale 0 na svojho lekdra a informuite sa, Ci je vhodné v jeho blizkosti pouzivat
iné elektronické zariadenia.

OBMEDZENA ZARUKA

Tuto obmedzen( zaruku (dalej len ,zaruka") vam poskytuje spolocnost
Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road, Sandyford Industrial
Estate, Dublin 18, Irsko (dalej len , Microsoft”).

POUZIVANIM KONZOLY XBOX ONE ALEBO PRISLUSENSTVA, SUHLASITE
STOUTO ZARUKOU. PRED JEJ NASTAVENIM SI STAROSTLIVO PRECITAJTE
TUTO ZARUKU. AK S TOUTO ZARUKOU NESUHLASITE, NEPOUZIVAJTE
KONZQLU Xbox One ani prislusenstvo. VRATTE JU NEPOUZITU
PRISLUSNEMU PREDAJCOVIALEBO SPOLOCNOSTI MICROSOFT. PENIAZE
VAM BUDU VRATENE. Obrétte sa na spolocnost Microsoft na adrese http://
www.support.xbox.com.

Tato zaruka je ina oproti zakonnej zéruke na produkt, ktor(i majd
predajcovia alebo vyrobcovia na zaklade vntrostatnych pravnych
predpisov, ktoré sa na vas vztahujd. Udeluje vam osobitné a v prislusnom
pripade dalSie prava v ramci limitov, ktoré priptistaji tieto pravne predpisy,
aneobmedzuje vase prava na zaklade platnych zakonnych zarucnych
ustanoveni na produkt. Nemozno ju previest na tretiu stranu.

1. Vymedzenie pojmov
Pojmy poutité v tejto zaruke bud( mat nasledujlici vyznam:
(a) ,Xbox One" znamena nov( konzolu Xbox One a Kinect Sensor
kiipené od autorizovaného predajcu;
(b) ,prislusenstvo’ znamena nové hardvérové prislusenstvo Xbox 360
alebo Xbox One znacky Microsoft kipené od autorizovaného predajcu;
(c) ,zarucna doba" v pripade konzoly Xbox One znamena 1 (slovom:
jeden) rok od datumu, kedy ste ju kiipili, a v pripade prisluenstva je
90 dni od datumu, kedy ste ho kapili, v stlade s nasledujicim
¢lankom 2;
(d) ,vy" znamena pévodného koncového pouzivatela;
(e) ,normalne podmienky pouZivania” znamenajli bezné pouzivanie
pouzivatelom v normalnych domacich podmienkach podla navodu
na pouZitie pre konzolu Xbox One alebo prislusenstvo.

2. Trvanie

Bez ohladu na akdkolvek zakonn(i zéruku, na ktori mate narok na zaklade
akychkolvek platnych miestnych vnitrostatnych predpisov, a ak tieto pravne
predpisy neposkytujii dihsiu zaruku, vam spolocnost Microsoft pontika

tlito zdruku na obdobie 1 (slovom: jedného) roka od datumu kiipy konzoly
Xbox One od autorizovaného predajcu a 90 pre prislusenstvo kiipené od
autorizovaného predajcu.

3, Uzemie }
Tato zaruka je platna len v tychto Statoch: Ceska republika, Grécko,
Madarsko, [zrael, Pol'sko, Slovensko a Turecko.

Beriete na vedomie, Ze sa na vas mézu vztahovat osobitné pravne predpisy
o e)((forte v zavislosti od $tatu vasho pobytu a stihlasite, Ze tieto pravne
predpisy a nariadenia budete dodrZiavat, ak budete vyvazat konzolu Xbox
One alebo prislusenstvo.

4. Zaruka

(a) Pocas zarucnej doby sa spolocnost Microsoft zarucuje len vam,

ze vnormalnych podmienkach pouzivania nedéjde k nesprévnej
funkeii konzoly Xbox One alebo prislusenstva.

(b) Okrem akejkolvek zakonnej zaruky, ktor(i vam je spolo¢nost
Microsoft povinna poskytnUt na zaklade akychkolvek pravnych
predpisov, ktoré sa na vas vztahuju, je tato zaruka jedinou zarukou,
zabezpekou alebo podmienkou, ktord vam spolocnost Microsoft
posk uﬂe s ohladom na konzolu Xbox One alebo prislusenstvo
a akykolvek ndvod na pouzivanie vyrobku, ktory sa s nimi dodava.
Nik iny neméze poskytndit ziadnu zruku, zabezpeku ani
podmienku v mene spolocnosti Mlcrosof't
AK VAM PRISLUSNE MIESTNE A PLATNE PRAVNE PREDPISY
POSKYTUJU AKUKOLVEK ZAHRNUTU ZARUKU VRATANE
ZAHRNUTE) ZARUKY PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTINA
OSOBITNE POUZITIE, JEJ TRVANIE JE OBMEDZENE NA ZARUCNU
DOBU, POKIAL PRISLUSNE PRAVNE PREDPISY NEUVADZAJU INAK.
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5. Proces ziskania zaru¢ného servisu

(a) Skor ako zacnete postup zarucného servisu pouzite tipy na riesenie
problémov na wegovej stranke http://www.service.xbox.com.

(b) Ak sa vas problém nepodari vyriesit pomocou tipov na riesenie
problémov, postupuijte podla postupu on-line na webovej stranke
http://www.service.xbox.com alebo zavolajte Cislo zakaznickeho
servisu Xbox pre Stat vasho pobytu uvedené na adrese
http://www.service.xbox.com.

Pred odoslanim konzoly Xbox One alebo prislusenstva do
spolocnosti Microsoft na servis si odlozte kopiu vietkych tidajov,
ktoré si potrebujete odloZit a odstrarite vietko, co povazujete za
ddverne. Spolocnost Microsoft nenesie zodpovednost za vase
(idaje a moze ich vymazat.

6. Zodpovednost spolocnosti Microsoft

(@) Po odoslani vasej konzoly Xbox One alebo rnslusenstva spolocnosti
Microsoft ich spolocnost Microsoft skontroluje

(b) Ak spolocnost Microsoft zisti, ze konzola Xbox One alebo
prislusenstvo fungovali nespravne pocas zarucnej doby
v normalnych podmienkach pouzivania, (podla vﬂastného
rozhodnutia) vam ich opravi alebo vymeni, pripadne vam vréti
predajn cenu, pokial zakonné ustanovenie akéhokolvek
miestneho pravneho predpisu, ktory sa na vs vztahuje,
neustanovuje inak. Pri oprave mozu byt pouZité nové alebo pouzité
diely. Vymena sa moze uskutocnit za nova alebo pouzitd polozku.
Po oprave alebo vymene sa na vasu konzolu Xbox One alebo
prislusenstvo bude vztahovat této zaruka po zvySni dobu vasej
povodn?t zéruky alebo 95 dni po ich doruceni vam spolocnostou

Microsof

(d) POKIAL INAK NEUVADZAJU MIESTNE PRAVNE PREDPISY,

KTORE SA NA VAS VZTAHUJU, vasim jedinym napravnym
opatrenim je POVINNOST spolocnosti Microsoft opravit alebo
vymenit vam konzolu Xbox One alebo prislusenstvo, pripadne
vratit predajnti cenu.

(e) Ak vasa konzola Xbox One alebo prislusenstvo nebude sprévne
fungovat po ukonceni zaruénej doby, neexistuje Ziadna zaruka. Po
skoncenti platnosti zarucnej doby vam méze spolocnost Microsoft
(ictovat poplatok za svoju snahu zistit a odstranit akékolvek
problémy konzoly Xbox One alebo prislusenstva bez ohladu na to,
(i je jej snaha Uspesna alebo nie.

ynimky zo zéruky
Spoﬁ)cnost Mlcrosoft nebude zodpovedna a tato zaruka neplati (ani za
poplatok), ak s vasa konzola Xbox One alebo prislusenstvo:
(@) poskodené pouzitim produktov, ktoré nie st predavané alebo
nemaju licenciu spolocnosti Microsoft (napriklad ako hry
a prislusenstvo, ktoré nevyrobila alebo neposkytla na ne licenciu
spolocnost Microsoft a tzv. piratske hry atd');
(b) pouzivané na komercné ticely (napriklad ako poficiavanie, platené
hranie atd");
(c) otvarané, upravované alebo pozmenované (napriklad ako snaha
obist technické obmedzenia, bezpecnostné prvky alebo
protipiratske prvky konzoly Xbox One alebo prislusenstva atd"),
pripadne je zmenené alebo odstranené ich vyrobné cislo;
(d) poskodené externou pricinou bez ohladu na to, ¢i konzolu Xbox
One alebo prislusenstvo pouzivate vy alebo niekto iny, napriklad
vratane
padu;

+  nespravneho poufitia (vratane pouzitia vonku), zneuzitia,
nedbalosti alebo nehody,

* nespravnej manipulacie,

« poskodenia pocas prepravy okrem prepravy zo spolo¢nosti
Microsoft alebo autorizovaného predajcu k vam,

* vystavenia tekutinam,

*  pouzitia neprimeranej ventilacie,

+  poskriabania, vyStrbenia atd. alebo znakov iného
poskodenia vzhladu,

o

o

+ nedodrziavania pokynov na instalciu, pouZitie alebo
(drzbu vratane pokynov v ndvode na pouZitie pre konzolu
Xbox One alebo prislusenstvo; alebo
(€) opravované inou osobou, ako je spolocnost Microsoft.

8. VYLUCENIE NIEKTORYCH TYPOV POSKODENIA

POKIAL NIE JE INAK UVEDENE V MIESTNYCH PRAVNYCH PREDPISOCH,
KTORE SA NA VAS VZTAHUJU, SPOLOCNOST MICROSOFT NIE JE
z0dpovednd ZA ZIADNE NEPRIAME, NAHODNE, OSOBITNE ANI
NASLEDNE SKODY, STRATU UDAJOV, NARUSENIE SUKRQMIA,
DOVERNOST ALEBO STRATY ZISKU, ANI ZIADNU NEMOZNOST POUZIVAT
VASU konzolu Xbox One alebo prislusenstvo. TIETO VYNIMKY PLATIA AJ
VTEDY, AK BOLA SPOLOCNOST MICRQSOFT UPOZORNENA NA MOZNOST
TYCHTO SKOD A AJ V PRIPADE, ZE AKEKOLVEK NAPRAVNE OPATRENIE
STRACA SVOJ ZASADNY VYZNAM.

9. Dalsie podmienky

Ak sa pokusite obist alebo vynechat akékolvek technické obmedzenia,
bezreﬁnostné prvky alebo protipiratske systémy konzoly Xbox One alebo
prislusenstva, vasa konzola Xbox One aleﬁo prislusenstvo mozu prestat
fungovat natrvalo. Stratite tiez zruku a narok na autorizovan(i opravu
konzoly Xbox One a prislusenstva, dokonca aj za poplatok.

10. Rozhodné pravo
Tato zaruka bude podliehat a bude sa riadit Eravnyml predpismi vasho
Statu pobytu bez ohladu na konflikt pravnych zasad

SOFTVEROVA LICENCIA

Podmienky softvérovej licencie konzoly Xbox One a prislusenstva st
dostupné na webovej stranke xbox.com/xboxone/slt. Pouzivanim konzoly
Xbox One alebo prislusenstva, sthlasite s tymito podmienkami softvérovej
licencie. Pred jej nastavenim si starostlivo precitajte tieto podmienky. Ak
nepotvrdite sthlas s tymito podmienkami softvérovej licencie, nepouzivajte
konzolu Xbox One ani prislusenstvo. Vratte konzolu Xbox One alebo
prislusenstvo nepoutZité predajcovi, od ktorého ste ich kapili, alebo
spolocnosti Microsoft. Peniaze vam budu vratené.

INFORMACIE 0 SULADE SO SMERNICAMI

+ Nieje urtené na pouzivanie v strojnictve, zdravotnictve ani priemysle.

«  Lubovolné zmeny alebo tpravy, ktoré neboli vyslovne schvélené
spolocnostou Microsoft, mézu mat za nasledok zrusenie prava
pouzivatela na prevadzkovanie tohto zariadenia.

« Tento produkt je urCeny na pouzivanie so zariadeniami vedenymi v
ramci programu NRTL (UL, CSA, ETL atd") alebo so zariadeniami, ktoré
vyhovujt norme [EC/EN 60950-1 (s oznacenim CE).

«  Zariadenie neobsahuje Ziadne servisovatelné sticasti.

« Toto zariadenie je klasifikované ako komercny produkt urceny na
prevadzku pri teplotach od +5 do +35 °C.

Na zaistenie stiladu s poziadavkami vztahujcimi sa na Sirenie

radiofrekvencnych signalov je nutné dodrzat nasledujticu prevadzkovi

konfiguraciu: anténa bola nainstalovana vyrobcom a nebola nijakym
sposobom upravovand. Bezdrtové zariadenia nesmu pracovat alebo
fungovat v spojitosti so ziadnym inym vysielacom alebo anténou. V pripade
inych bezdrotovych zariadenti, ako st slichadla alebo mobilné zariadenia,
je nutné udrziavat medzi anténou bezdrotového zariadenia a vsetkymi
okolitymi osobami vzdialenost najmenej 20 cm.
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Prehlésenie o siilade so smernicami Eurdpskej tinie

Spolocnost Microsoft tymto potvrdzuje, Ze tento produkt je v stilade so
zakladnym poziadavkami a dalsimi relevantnymi ustanoveniami smernic
2009/125/€C, 2011/65/EU, 2006/95/EC, 2004/108/EC a 1999/5/EC.
Technicka dokumentacia vyzadované v ramci procesu Conformity
Assessment na postidenie stladu s normami je k dispozicii na

nasledujlicej adrese:

Spolocnost: Microsoft Ireland Operations Ltd.

Adresa: The Atrium Building 1
Carmanhall Road, Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Krajina: Ireland

Telefonne dislo: +3531295 3826

Fax: +353 1706 4110

Internet: htp://www.microsoft.com/ireland/

Iba pre 5 GHz zariadenia 802.11a a 802.11n

Poutzivanie tohto zariadenia je obmedzené na pouzitie v interiéri, aby sa
znizilo riziko potencidlneho skodlivého rusenia s licencovanou prevadzkou
vo frekvencnom pasme od 5,15 do 5,25 GHz.

Microsoft Corporation, One Microsoft Way, Redmond, WA 98052-6399,
U.S.A. USA: (800) 426-9400.

Smernice vztahujice sa narusenie radiovych a
televiznych signalov

Hardvérové zariadenia spolocnosti Microsoft mézu vysielat radiofrekvencné
signaly. Ak nie st nainstalované a pouzivané v stilade s pokynmi uvedenymi

v tlacenej dokumentacii alebo v stiboroch Pomocnika na obrazovke,

zariadenie moze sposobit Skodlivé rusenie ostatnych radiokomunikacnych

zariadeni (napriklad AM/FM radii, televizorov, zariadeni na sledovanie deti,
bezdrétovych telefonov a podobne). Neexistuje vSak Ziadna zaruka, ze pri
konkrétnej instalacii nedojde k ruseniu radiofrekvencnych signalov.

Ak chcete zistit, ¢i vaSe hardvérové zariadenie spsobuje rusenie ostatnych

radiokomunikacnych zariadeni, odpojte ho od pocitaca alebo z neho

vyberte batérie (ak ide o zariadenie napajané batériami). Ak rusenie
neprestane, bolo pravdepodobne spdsobené zariadenim. Ak rusenie
pokracuje aj po odpojeni hardvérového zariadenia alebo po vybrati batérii,
vypnite pocitac a potom ho znova zapnite. Ak rusenie prestalo, ked bol
pocitac vypnuty, skontrolujte, ¢i problém nespdsobuije niektoré vstupno-

'stuEné zariadenie pocitaca alebo niektora z jeho internych pridavnych

osiek. Vstupno-vystupné zariadenia odpéjajte po jednom a sleduite, ¢i
rusenie prestalo.

Ak nie je rusenie sposobené tymto hardvérovym zariadenim, skiste

problém vyriesit vykonanim nasledujticich opatreni:

*  Premiestiujte anténu iného radiokomunikacného zariadenia
(napriklad AM/FM radia, televizora, zariadenia na sledovanie deti,
bezdrétového telefonu a podobne) dovtedy, kym rusenie neprestane.

+  Presunite hardvérové zariadenie dalej od radia alebo televizora, alebo
ho premiestnite na jednu alebo druh stranu radia alebo televizora.

«  Zapojte pocitac do inej elektrickej zsuvky, aby boli hardvérové
zariadenie a radio alebo televizor zapojené do iného obvodu s inym
isticom alebo poistkou.

V pripade nutnosti poziadajte o radu predajcu pocitaca alebo technika s

dostatocnymi skisenostami v oblasti radiovych a televiznych prijimacov.
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A UPOZORNENIE: Bezdrotové zariadenia na palube
lietadla

Pred nastapenim do lietadla alebo zbalenim bezdrétového zariadenia

do batoziny, ktora bude prechadzat kontrolou, vyberte z bezdrétového
zariadenia batérie alebo ho vypnite (ak ma tlacidlo na vypnutie a zapnutie).
Bezdrotové zariadenia mozu podobne ako mobilné telefony vysielat
radiofrekvencné signaly, ked'st v nich viozené batérie a st zapnuté (ak
majt tlacidlo na vypnutie a zapnutie).

$pecifikacie lasera

A VYSTRAHA

Pouzivanie ovladacich prvkov ¢i nastaveni alebo vykonvanie inych
postupov, nez aké st uvedené v tejto dokumentacii, moze mat za nésledok
vystavenie nebezpecnému Ziareniu.

Toto zariadenie splfia medzinarodnd normu EN 60825-1:2007 vztahujtcu sa
na laserové produkty triedy 1. Toto zariadenie je tiez v stilade s normami 21
CFR 1040.10 a 1040.11 okrem odchylok vyplyvajiicich z Gipravy Laser Notice
No. 50z 24. jiina 2007.

Nasledujlice oznacenie laserového zariadenia triedy 1sa nachadza na
spodnej casti senzora:

CLASS 1 LASER PRODUCT

IEC 60825-1: 2007-3

Likvidacia poutzitych batérii a elektrickych a elektronickych zariadeni
Tento symbol na produkte alebo na jeho batériach alebo jeho
obale znamend, ze tento produkt ani jeho baktérie sa nesmu
vyhadzovat do bezného doméaceho odpadu. Za zaistenie
likvidacie a recyklacie batérii a elektrickych a elektronickych
zariadeni na prislusnom zbernom mieste ste zodpovedni vy.

Takouto recyklaciou a separovanym zberom pomahate chranit prirodné

zdroje a umoziujete predchadzat potenciaine negativnemu vplyvu

nebezpecnych latok v batériach a elektrickych a elektronickych zariadeniach
na [udské zdravie a Zivotné prostredie. Informacie o mieste, kde mézete
bezEeEne zlikvidovat batérie a elektrické a elektronické zariadenia, vam

EOS ytne miestna samosprava alebo technické sluzby, pripadne obchod,

de ste si tento produkt kiipili. Podrobnejsie informacie o odpade z
elektrickych a elektronickych zariadeni a pouzitych batérii ziskate na adrese
weee@microsoft.com.

V tomto produkte sa mozu pouzivat litiové, NiMH alebo alkalické batérie.

Tento produkt je urceny na pouzivanie so zariadeniami vedenymi v ramci

programu NRTL (UL, CSA, ETL atd") alebo so zariadeniami, ktoré vyhovuju

norme IEC/EN 60950 (s oznacenim CE).

AUTORSKE PRAVA

Informacie uvedené v tomto dokumente vratane adries URL a dalSich
odkazov na internetové webové lokality sa mozu zmenit bez
predchadzajlceho upozornenia. Na zaklade tohto dokumentu neziskavate
Ziadne dalSie zakonné prava na ziadne dusevné viastnictvo v fubovolnom
produkte spolocnosti Microsoft. Tento dokument si mozete skopirovat a
pouzivat na svoje interné referencné tcely.

© 2014 Microsoft Corporation. VSetky prava vyhradené. Microsoft,
Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect, loga Xbox a logo
Xbox Live st ochranné znamky skupiny spolocnosti Microsoft.

Stcastou tohto produktu je technoldgia na ochranu autorskych prav,



ktoré je chranend urcitymi americkymi patentmi a dalSimi pravami na
dusevné vlastnictvo, ktoré vlastni spolocnost Macrovision Corporation a
dalSi viastnici prav. Pouzivanie tejto technoldgie na ochranu autorskych
prév musi byt povolené spolocnostou Macrovision Corporation a této
technoldgia je urcena na domace pouzitie alebo na poufitie s obmedzenym
poctom divakov, ak spolocnost Macrovision Corporation nepovolila inak.
Spétny rozklad alebo rozoberanie je zakdzané.

HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface sti ochranné
znamky alebo registrované ochranné zndmky spolocnosti HDMI Licensing,
LLC.

Patenty spolocnosti DTS najdete na stranke http:/patents.dts.com.

Vyrobené na zaklade licencie udelenej spolocnostou DTS Licensing
Limited. DTS, DTS-HD, symbol a spolocné zobrazenie DTS so symbolom st
registrované ochranné znamky a DTS-HD Master Audio | 7.1je ochranna
znamka spolocnosti DTS, Inc. © DTS, Inc. Vietky préva vyhradené.

Sdts#p

] Master Audio | 7.1~ ) , ) L, . .
Dolby a symbol s dvojitym pismenom D sti ochranné znamky spolocnosti
Dolby Laboratories

Licencovana technolégia Prehlasenie o autorskych pravach

Dolby Digital Live (kodovac) ©1992-2001 Dolby Laboratories. Vi3etky préva vyhradené.

Dolby Digital Plus (dekddova¢) | © 2003-2012 Dolby Laboratories. Vsetky prava vyhradené.

Dolby Digital Plus Consumer | © 2009-2012 Dolby Laboratories. Vsetky préva vyhradené.
(kodovac)

Dolby Digital Compatible ©1993-2005 Dolby Laboratories. Vi3etky préva vyhradené.
Output (kddovac)

Dolby TrueHD (dekadovac) ©1995-2005 Dolby Laboratories. Vsetky préva vyhradené.

X1 DOLBY.

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ a loga sti ochranné znamky spolocnosti Blu-ray Disc
Association.

&
=
Nazvy skutocnych spolocnosti a produktov, ktoré st uvedené v tomto dokumente,
mozu byt obchodnymi znamkami ich prislusnych vlastnikov.
(aka sa na udelenie americkjch alebo medzinarodnych patentov.

POMOC ZAKAZNiKOM

Odpovede na bezné otazky, postupy pri rieSeni problémov a kontaktné informécie
zakaznickej podpory sluzby Xbox najdete na xbox.com/support.
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XBOX ONE URUN KILAVUZU

Xbox One konsolunun, Xbox One igin Kinect sensoriiniin ve aksesuarlarin
@irtin rehberleri icin evrimici ortamda xbox.com/xboxone/support/manual
adresine gidin.

Xbox One igin Kinect sensorii ayn olarak satilabilir.

ONEMLI URUN GUVENLIGi VE GARANTI BILGILERI

A Bu sembol, bu iiriin kilavuzundaki giivenlik ve
saghk bilgilerini ifade eder

Satin aldiginiz triine iliskin dnemli gtivenlik ve saghik bilgileri icin bu
kilavuzu okuyun.

A UYARI:Xbox One konsolunun ve Xbox One icin Kinect sensoriiniin
gerektigi ?ibi kurulmamasi, kullaniimamasi ve bakiminin yapiimamasi;
ciddi yaralanma, 6ltim, maddi hasar ya da triiniin veya ilgili aksesuarlarin
zarar gormesi riskini arttirir. Onemli gtivenlik ve saglik bilgileri igin bu
artin kilavuzunu okuyun veya xbox.com/xboxone/support/manual
adresine gidin.

XBOX ONE SINIRLI GARANTI VE YAZILIM LISANSI SARTLARININ
KABULU

Xbox One konsolunuzu, Xbox One aksesuarlarini ve/veya Xbox One icin
Kinect sensoriinti kullanmak icin xbox.com/live/termsofuse adresinden Xbox
Kullanim Sartlari'ni (Xbox yazilim sartlar ve oyun lisansi sartlari dahil olmak
{izere), xbox.com/xboxone/slt adresinde bulunan yazilim lisansi sartlarini

ve xbox.com/xboxone/warranty adresinde bulunan Sinirh Garantiyi kabul
etmeniz gerekir. Xbox One konsolunu, Xbox One aksesuarlarini ve/veya
Xbox One icin Kinect sensériinii kullanarak bu sartlarin sahsiniza yonelik
baglayiciligini kabul ediyorsunuz. Liitfen bunlan okuyun. Kabul etmiyorsaniz;
Xbox One konsolunuzu, Xbox One aksesuarlarinizi ve/veya Xbox One igin
Kinect sensoriiniizii kurmayin ve kullanmayin. Xbox tiriintinti Microsofta
veya magazaniza gotiirerek para iadesi alin.

KONSOLUN ILK KURULUMU VE GUNCELLESTIRMELER

Cevrimdisi oyun oynamadan énce, konsolun ilk kurulumu ve
guincellestirmeler igin internete bagh olmaniz gerekir. (Ilk kurulum,
guincellestirmeler ve bazi dzellikler icin genis bant internet [1,5 mbps
indirme/768 kbps yiikleme 6nerilir], Microsoft hesabi ve konumu Xbox One
destekli bir Xbox Live iilkesine/bolgesine ayarli bir Xbox Live hesabi gerekir;
1SS ticretleri ayrica 6denmelidir.)llk kurulum esnasinda énemli gevrimici
glincellestirmeler gerekebilir. Konsol kurulumu hakkindaki sorularin
cevaplari, sorun giderme adimlari ve Xbox Msteri Destegi iletisim bilgileri
icin xbox.com/support adresini ziyaret edin.

KIZILOTESI CIHAZLARLA BIRLIKTE KULLANIM

Kinect senscrii; uzaktan kumanda ve 3 boyutlu gozliik gibi kizildtesi cihazlarla
cakisabilir veya bu cihazlarin performansini distirebilir. Herhangi bir cihazin
cakismaya maruz kaldigini veya galisma mesafesinin azaldigini ?ark ederseniz,
Kinect senscriiniin ya da kizildtesi cihazin konumunu degistirmeyi deneyin.

ELEKTRiKLi ORTAMDA GUVENLIK

A UYARI

Asagidaki nlemlerin alinmamas, tipki diger bircok cihazda oldugu gibi
elektrik carpmasi sebepli ciddi yaralanma veya liim, yangin ya da Xbox
One konsolunun veya Kinect sensriintin hasar gormesi gibi durumlara
sebep olabilir.

AC Gii¢ Kaynaki Cihazlar

Xbox One konsolunuz igin uygun bir gii¢ kaynag secin:

+ Yalnizca konsolunuzla gelen veya bir yetkili onarim merkezinden
aldiginiz gt kaynag tinitesini ve AC gic kablosunu kullanin. Dogru
gtic kaynag tinitesine sahip oldugunuzdan emin degilseniz, gtig
kaynag tinitesindeki model numarasi ile konsolunuzda belirtilen
model numarasini karsilastirin. Bir yedek giic kaynagi birimine veya AC

gti kablosuna ihtiyaciniz varsa, Xbox Miisteri Destedi iletisim bilgilerini

xbox.com/support adresinden bulabilirsiniz.

Elektrik prizinizin, gic kaynagr tinitesinde belirtilen tiirde elektrik

(voltaj [V] ve frekans [Hz] agisindan) sagladigindan emin olun. Evinize

saglanan elektrigin tiirtinden emin degilseniz, uzman bir elektrikciye

basvurun.

Voltaj ve frekans kabul edilir seviyelerde gorinse bile jenerator, akim

donstariici (inverter) gibi stan({artdlsl gtic kaynaklari kullanmayin.

Yalnizca standart bir duvar prizinden saglanan AC elektrigi kullanin.

»  Duvar prizinize, uzatma kablonuza, ¢oklu prizinize veya kullandiginiz
herhangi bir tiir elektrik prizine asir yiikleme yapmayn. Bu techizatin,
Xbox One konsolunun (gii¢ kaynagl tnitesinde belirtilmistir) ve ayni
devrede bulunan diger cihazlarin kullandigi toplam akimi (amper [A]
olarak) desteklediginden emin olun.

A pikKaT:Kablolar
+ Takilma ve birbirine dolasma kaynakli potansiyel kazalar azaltmak
icin, kablolar dizenleyerek insanlarin ve evcil hayvanlarin
takilarak diismeyecegi ve hareket ederken ya da yiiriirken kazara
stiriiklemeyecegi hale getirin, ayrica cocuklarin kablolarla oynamasina
izin vermeyin.
Giig kablolarinin ve giic kaynaginin hasar gormesini onlemek icin:

« Gli kablolarini, tizerine basilma ve ezilme tehlikesine karst koruyun.
Kablolari zellikle duvar prizine, gii¢ kaynag tinitesine ve konsola
baglandiklart yerlerde sikistinimaya ve agirt biiktilmeye karst koruyun.
Giic kablolarini cekmeyin, diigtimlemeyin, asin biikmeyin ve diger
herhangi bir zorlayict miidahalede bulunmayin.

Gii kablolarini ist kaynaklarina maruz birakmayin.
Gocuklari ve evcil hayvanlari gti¢ kablolarindan uzak tutun. Kablolari
1sirmalarina veya cignemelerine izin vermeyin.

* Giic kablolarini gikarirken kabloyu degil fisi gekin.

Bir gi¢ kablosu veya giic kaynagr herhangi bir nedenle hasar gériirse,
kullanmay derhal birakin. Xbox Miisteri Destegi iletisim bilgileri igin xbox.
com/support adresini ziyaret edin.

Firtinali havalarda veya uzun siire kullanmayacaginiz durumlarda Xbox
One'inizi prizden gikarin.

PILLE CALISAN CiHAZLAR

A UYARI:Pil Giivenligi
Asagidaki onlemler, lityum polimer dahil olmak tizere tek kullanimlik veya
sarj edilebilir pille calisan tim rtinler icin gecerlidir. Pillerin yonergelere
uygun kullanilmamasi sonucu pil sivisinin sizmasl, yangin, asiri isinma veya
patlama gibi durumlar; ciddi yaralanmalara, 6limlere, maddi hasara ya da
Urtintin veya ilgili aksesuarlarin zarar gérmesine yol acabilir. Aiga cikan
pil sivist asindirici nitelikte olup zehirli olabilir. Ciltte ve gozde yaniklara
sebep olabilir, ayrica yutulmasi son derece tehlikelidiir. Yaralanma riskini
azaltmak icin:
Pilleri cocuklarin ulasamayacagi yerlerde saklayin.
Pilleriniz artik sarj tutmuyorsa veya uzun bir stire boyunca cihazinizi
kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin. Eski, giigsiiz veya artik sarj tutmayan
pillerinizi derhal cikararak geri doniisimini saglayin ya da yerel ve ulusal/
bolgesel imha diizenlemeleri dogrultusunda bertaraf edin.
Bir pilde sizinti olursa, tiriin icin saglanan pil takma adimlarini tersine
dogru uygulayarak tiim pilleri gikarin ve aEan sivinin cildinize ya da
kiyafetlerinize temas etmemesine 6zen gosterin. Pilden akan sivi cildinize
veya kiyafetlerinize temas ederse, cildinizi derhal bol suyla yikayin. Yeni pil
takmadan 6nce pil bélmesini kuru bir bezle tamamen temizleyin ya da pil
Ureticisinin temizlemeye yonelik dnerilerini uygulayin.

« Pilleri ezmeyin, icini agmayn, delmeyin, 35°C (95°F) tizerinde sicakliga
maruz birakmayin, dogrudan 1si uygulamayin ve atese atmayin.
Yeni ve eski pilleri ya da farki tiirdeki pilleri (6rnegin karbon-ginko ve
alkalin piller) kanisik kullanmayin.



Metal nesnelerin cihazdaki pil kutuplarina temas etmesini Gnleyin, aksi
takdirde nesneler isinabilir ve yaniklara sebep olabilir.

Pilleri kolye, sag tokasi veya diger metal nesnelerle birlikte tasimayin ve
yerlestirmeyin.

Bataryayla calisan bir cihazi uzun stire boyunca dogrudan giines

|§|g| altinda, rnegin yaz mevsiminde otomobilin gdsterge panelinin
yakinlarinda tutmayin.

Pilleri suya daldirmayin ve islanmalarini Gnleyin.

Pilleri dogrudan duvar prizlerine veya otomobillerin sigara cakmaklarina
dogrudan baglamayin.

Microsoft onayl bir ana cihaz kullanmadiginiz stirece pil yuvalarinin
kutuplarini baglamaya calismayin.

Pillere vurmayin, firlatmayn, Gizerlerine basmayin ve sert fiziksel
miidahaleye maruz birakmayn.

Pil kasasini hicbir sekilde delmeyin.

Pilleri parcalama veya yapilarini dedistirme girisiminde bulunmayin.
Pilleri atesin yakininda ya da asir sicak kosullarda sarj etmeyin.

XBOX ONE KONSOLUNUZUN KULLANIMI VE BAKIMI

A UYARI:Cihazinizi Onarmaya Calismayin
Uriindi, aksesuarlar veya gti¢ kaynagini parcalarina ayirma, agma, tamir
etme veya yapisini degistirme girisiminde bulunmayin. Bu tiir eylemler
elektrik carpmasl, yangin ve diger tehlikelerin yani sira Xbox One
sisteminizin hasar gormesi riskini beraberinde getirir. Bu cihaza yonelik
soyma, delme, herhangi bir etiketi ¢ikarma gibi cihazi agmaya ve/veya
Kaplsml de?iglrmeye yonelik her tirlii girisim Sinirli Garantiyi gegersiz
lacak ve ilgili Xbox One icin kesinlikle yetkili onarim gapllmayacaktlr.
Konsolunuzun yapisinin degistirilmesi, oyun oynamak ve dier bazi konsol
islevlerini kullanmak icin ihtiyac duyacaginiz Xbox Live'dan kalici olarak
engellenmenize sebep oIablﬁr

Kullanim ve temizleme

A UYARI:Konsolun ve sensgriin 1slanmamasina dikkat edin. Yangin ve
elektrik carpmasi riskini azaltmak icin, konsolu ve sensérii yagmura ve diger
her tiirli neme maruz birakmaktan kaginin.
C|hazm|2| asagidaki yonergeler dogrultusunda kullanin:
+Herhangi bir ist kaynaginin yakininda kullanmayin.
Konsolu dikey yerlestirmeyin.
Yalnizca Microsoft tarafindan belirtilen ek cihazlar ve aksesuarlan
kullanin.
Temizlik sirasinda konsolun kendi kendine acilip kapanmasini ve diskin
yerinden ¢ikmasini Gnlemek icin konsolun gtig annaglnm elektrik
baglantisini kesin.
Xbox One'in yalnizca disini temizleyin. Havalandirma bosluklarina
hichir nesne sokmayin.
Kuru bir bez kullanin. Asindirici bez, deterjan, ovma tozu, solvent
madde (6rnegin alkol, benzin, tiner, benzen) ya da benzeri sivi veya
aerosol temizlik maddelerini kullanmayin.
Basingli hava kullanmayn.
DVD okuyucusu temizleme cihazlart kullanmayin.
Baglanti parcalarini temizlemeye calismayin.
Ktl)nsolun ayaklarini ve Xbox One'in yaslandigi yiizeyi kuru bir bezle
silin.
Kinect sensriintin yaslandigr yiizeyi kuru bir bezle silin.
Duman ve toz girmemesine 6zen gosterin
Konsolu dumanli veya tozlu yerlerde kullanmayin. Duman ve toz, basta
optik disk stirtictisti olmak Gizere konsola zarar verebilir.
Disk kullanimi
Disk siriiciistintin sikismasini ve disklerin ya da konsolun hasar gérmesini
onlemek icin:

* Konsolu tagimadan 6nce diskleri gikarin.

« Catlak diskleri asla kullanmayin. Bunlar konsolun iginde parcalanarak ig

parcalara sikisabilir ya da bu parcalari kirabilir.

Disk stirtictisiinde olmayan diskleri mutlaka saklama kutularina koyun.

Diskleri dogrudan giines 1sig1 altinda, bir 1si kaynaginin yakininda ya da

Xbox One'inizin tisttinde saklamayin. Diskleri mutlaka kenarlarindan

tutun. Oyun disklerini ve diger diskleri temizlemek icin:

o Diskleri kenarlarindan tutun, disk yiizeyine parmaklarinizla
dokunmayin.

o Diskleri yumusak bir bez yardimiyla, ortadan kenarlara dogru
hafifce silerek temizleyin.

o Solvent madde kullanmayn; bu maddeler diske hasar verebilir.
Disk temizleme cihazlan kullanmayin.

Metalik nesneler ve ¢ikartmalar

Xbox One'in yanina veya iistiine herhangi bir metalik nesne veya ¢ikartma
yerlestirmeyin. Bunlar oyun kumandasiyla, ag iletisimiyle, ayrica disk
¢ikarma ve gic diigmeleriyle cakisabilir.

DIKKAT:Video oyunlarindaki durgun gorintiler bazi TV ekranlarini
"yakarak" kalict bir golgenin olusmasina sebebiyet verebilir. Oyun
oynamadan 6nce televizyonunuz icin Greticinin sagladigi kullanim
kilavuzunu okuyun.

OYUN ALANI

A UYARI:Kinect sensdriiniizle oyun oynamak icin
oyuna gore degisen yogunluklarga hareket etmeniz
gerekebilir. Yaralanma ve maddi hasar riskini azaltmak
icin, oyun oy 1 6nce su 6nlemleri alin:
* Rahat hareket edebilmek icin yeterli alaniniz oldugundan emin olun.
« Tim yonleri (sag, sol, ileri, geri, yukari ve asagi) kontrol edin.
Etrafinizda oyuncak, mobilya, kaygan kilim gibi takilip diismenize
sebep olabilecek higbir seyin olmadigindan emin olun.
Oyun alaninizin pencerelerden, duvarlardan, merdivenlerden vb.
yeterince uzak oﬁiugundan emin olun.
Bolgedeki cocuklara ve evcil hayvanlara dikkat edin. Gerekirse,
nesneleri veya insanlari oyun alaninizdan uzaklagtirin.

Oyun oynarken:

« Televizyonunuzdan yeterince uzakta durun ve temastan kaginin.

« Diger oyuncularla, etraftaki insanlarla ve evcil hayvanlarla araniza
yeterince mesafe koyun. Bu mesafe, farkli oyunlarda dedisiklik
qgosterebilir. Ne kadar uzak olmaniz gerektigini belirlerken oyunu nasil
oynadiginizi goz oniinde bulundurun.

Carpabileceginiz veya takilabileceginiz nesnelere veya insanlara karsi
dikkatli olun. Siz oyun oynarken oyun alaniniza insanlar veya nesneler
girebilir, bu ytizden etrafinizdakilere her zaman dikkat edin.

Oyun oynarken mutlaka ayaginizi yere saglam basin:

Yapacaginiz hareketlere uygun, kaymayan ve diiz bir zeminde oynayn.
Oyun icin uygun terlik veya ayakkabi giyin ya da uygunsa ciplak ayakla
oynayin. Topuklu ayakkabr, parmak arasi terlik vb. giymeyin.

Kendinizi zorlamayin
Kinect senscriiniizle oyun oynamak igin oyuna gdre dedisen seviyelerde
fiziksel aktivite gerekegilir.
Giivenli bir bicimde fiziksel aktivite gerceklestirmenizi etkileyecek herhangi
bir tibbi rahatsizliginiz veya sorununuz varsa ya da asagidaki durumlardan
biri sizin icin gegerliyse, senscrii kullanmadan dnce bir doktora basvurun:
« hamileyseniz veya olma ihtimaliniz varsa,
«kalp, solunum, sirt, eklem veya baska herhangi bir ortopedik
rahatsizliginiz varsa,
yiiksek tansiyonunuz varsa,
fiziksel egzersiz yaparken zorluk cekiyorsaniz ya da
fiziksel aktivitenizi kisitlamaniz gerekiyorsa.
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Kinect senscriintin dahil oldugu herhangi bir egzersiz programina veya
rejime baslamadan once doktorunuza bagvurun.

Uyusturucu veya alkol etkisindeyken oyun oynamayin. Dengenizin ve
fiziksel kabiliyetlerinizin, oyun oynarken yapacaginiz hareketler icin yeterli
oldugundan emin olun.

Diizenli olarak ara verin

Kaslariniz, eklemleriniz veya gozleriniz yorulur veya agrirsa, oynamay!
birakin ve dinlenin.

Asin yor%unluk, bulanti, nefes darligi, gogus sikismasi, bas donmesi, agri
veya aci hissederseniz OYUN OYNAMAYA DERHAL SON VERIN ve bir
doktora basvurun.

OYNARKEN SAGLIGINIZA DIKKAT EDIN

A UYARL:Video Oyunlari Oynama Konusunda Onemli Saglik Uyanlari

Isiga Duyarh Hastalik Nobetleri

Cok az sayida insan, video oyunlarindaki yanip sonen isiklar veya desenler
gibi bazi t];érﬂnt[]lere maruz kaldiginda nobet gegirebilir. Nobet veya sara
gegmisi olmayan insanlarda bile, video oyunlarini izlerken bu “isiga bagh
sara nobetlerine” yol acan tanilanmamis bir rahatsizlik olabilir.

Bu ncbetler bas dénmesi, grme bozuklugu, goz veya yiizde se%irme, kol
veya bacaklarda kasilma veya titreme, yonelim bozuklugu, kafa karisikligi
veya anlik biling kaybr gibi cesitli belirtilerle goriilebilir. Nobetler ayrica
hastalarin diiserek veya yakindaki nesnelere carparak yaralanmalarina yol
acabilecek biling kaybina veya havalelere neden olabilir.

Bu belirtilerden herhangi birini gozlemlerseniz oyun oynamaya derhal
son verin ve bir doktora basvurun. Ebeveynler yukarida agiklanan
belirtilere karsi cocuklarini gozlemlemeli veya ¢ocuklarina bu belirtilerin
olup olmadigini sormalidir. Cocuklarin ve ergenlik cagindaki genglerin bu
ndbetleri yasama olasiligi daha fazladir. Isiga bagli sara nobetleri riski,
asagidaki onlemler alinarak azaltilabilir:

Televizyon ekranindan daha uzakta durun veya oturun.

Daha kiigik bir televizyon ekrani kullanin.

lyi aydinlatilmis bir odada oynayin.

Uykulu veya yorgunken oyun oynamayin.

Sizde veya akrabalarinizda nobet veya sara gecmisi varsa, oyun
oynamadan once bir doktora basvurun.

Kas-iskelet Sistemi Bozukluklan

Oyun kumandasi, klavye, fare veya diger elektronik giris cihazlarinin
kullanimi, dolayli olarak ciddi sakatliklara veya bozukluklara yol acabilir.
Video oyunu oynarken, diger bircok aktivitede oldugu gibi ellerinizde,
kollarinizda, omuzlaninizda, boynunuzda veya viicudunuzun diger
boltimlerinde zaman zaman ra%atsuhk hissedebilirsiniz. Ancak stirekli veya
tekrarlayan rahatsizlik, agr, carpint, aci, sizlama, uyusukluk, yanma veya
tutulma hissediyorsaniz BU BELIRTILER| GORMEZDEN GELMEYIN. Belirtiler
siz yideo oyunu oynamadiginizda ortaya ciksa bile DERHAL NITELIKLI BIR
SAGLIK UZMANINA GORUNUN. Bunun gibi belirtiler; sinirlerde, kaslarda,
tendonlarda, kan damarlarinda ve viicudun dider béltimlerinde agrili ve
zaman zaman kalici hasar birakan sakatlik veya rahatsizliklarin habercisi
olabilir. Karpal ttinel sendromu, tendinit, tenosinovit, titresim sendromu ve
diger gesitli rahatsizliklar, bu kas-iskelet sistemi hastaliklarindan bazilaridir.
Aragtirmacilar hentiz kas-iskelet sistemi hastaliklanyla ilgili bircok soruyu
yanitlayamasa da tibbi ve fiziksel durum, stres ve stresle miicadele,

genel saglik, kisinin calisma ve dider aktiviteler (video oyunu oynamak
dahil) esnasinda viicudunu konumlandirma ve kullanma sekilleri gibi

cok sayida etkenin bu hastaliklarin ortaya ¢lkmasina sebep olabilecedi

fikri genel kabul gormektedir. Yapilan calismalardan bazilan, kisinin bir
aktiviteyi gerceklestirme siiresinin Gnemli etkenlerden biri olabilecegini ileri
stirmektedir.

Daha rahat calismaniza ve oyun oynamaniza yardimci olacak ve bir kas-
iskelet sistemi hastaligina yakalanma riskini azaltmaniza yardimci olabilecek

baz yonergelere xbox.com/xboxone/playhealthy adresindeki Sa?llkh Oyun
Oynama Rehberinden ulasabilirsiniz. Bu yonergelerin yardimei oldugu
konulardan bazilar:

+ Konumunuzu rahat, viicudu zorlamayacak sekilde ayarlama.

« Ellerinizi, parmaklarinizi ve viicudunuzun diger bolimlerini rahat

tutma.

« Araverme.

* Saghkli bir yasam tarzi benimseme.
Kendi yasam tarzinizin, aktivitelerinizin, tibbi ya da fiziksel durumunuzun kas-
iskelet sistemi hastaliklaryla ne kadar ilgili olabilecegine yonelik sorulariniz
varsa, nitelikli bir saglik uzmanina gériinin.

A UYARI:Bogulma Tehlikesi
Bu cihaz, 3 yasin altindaki cocuklar icin bogulma tehlikesi teskil edebilecek
kiigtik parcalar icerebilir. Kiictik parcalar gocuklardan uzak tutun.

Cocuklarin giivenle oyun oynadigindan emin olun

Xbox One konsoluyla ve Kinect sensorilyle birlikte bir Xbox One aksesuan
kullanan cocuklarin giivenle ve kendilerine izilen sinirlar dahilinde oyun
oynalelndan ve sistemi nasil diizgiin kullanacaklarini anladiklarindan
emin olun.

Kinect yle birlikte li
baska nesneler kullanmayin.
Bu tiir aksesuarlarin veya nesnelerin kullanimi sizin veya baskalarinin
yaralanmasina neden olabilecegi gibi sensorin veya baska bir esyanin hasar
gormesine de sebebiyet verebilir. Izinsiz aksesuarlanin kullanimi Yazilim
Lisansini ihlal etmekte olup Sinirh Garantinizi gegersiz kilabilir.

Parlamadan kaginin

Parlama kaynakli g6z yorgunlugunu en aza indirmek igin sunlari deneyin:

« Televizyon veya monitoriiniizden ve Kinect sensoriinden yeterince
uzakta, kendinizi rahat hissedecek sekilde durun.

+  Televizyon veya monitdriiniizii ve Kinect sensoriinti parlamaya sebep
olan itk kaynaklarindan uzaga yerlestirin veya isik seviyelerini kontrol
etmek icin perde veya gtineslik kullanin.

+  Parlamayi ve goz yorgunlu?]unu azaltirken kontrasti ve netligi arttiran
dinlendirici dogal 151§ tercih edin.

Televizyonunuzun veya monitdriiniiztin parlakligini ve kontrastini
ayarlayin.

Konsolun diismesini onleyin

Xbox One duser ve dzellikle kiigiik qocuklar olmak tizere birine carparsa,

ciddi sakatliklara sebep olabilir. Bu tiir sakatliklara ve Xbox One konsolunun

hasar gérmesine yonelik riski azaltmak icin Xbox One't bu yonergeler

dogrultusunda kurun. Konsolu, asagidaki 6zellikleri tasiyan bir yiizeye

yerlestirin:

«  Diiz ve egimsiz.

«  Sabit ve devrilmeyecek.

« Konsolun dort ayaginin da yiizeyle temas halinde olmasina olanak
veren.

« Konsolun kaymasina ve diismesine imkan vermeyecek.

+ Temiz tozsuz ve dokintisiiz..

Xbox One'inizi dogru konumlandirin

Konsolunuzun diizgiin calisabilmesi icin mutlaka yatay konumda olmasi
gerekir. Konsolunuzun yerini degistirmeniz gerekiyorsa, konsolu tasimadan
once diskleri gikarin, sistemin elektrigini kesin ve tim kablolari cikarin.

Konsolun asiri isinmasini onleyin

Konsoldaki veya gii¢ kaynagindaki herhangi bir havalandirma bo5lu?unu
kapatmafrln. Konsolu veya giic kaynagini yataga, kanepeye veya bosluklar
kapatabilecek herhangi bir yumusak ytizeye yerlestirmeyin. Konsolu veya
qtic kaynagini, yeterli hava akisi olmadigi stirece kitaphk, raf, miizik seti
dolabr gibi dar %ir alana yerlestirmeyin.

lar, izinsiz aparatlar veya



Konsolu veya gic kaynagini radyatér, petek, soba, amplifikator gibi isi
kaynaklarinin yakinina yerlestirmeyin.

Xbox One konsolunu dis sicakligin biiytik dliide ve hizla dedistigi bir
ortamda kullanmak, konsola hasar verebilir. Konsolu Gnceki konumuna
kiyasla 20 derece ve{a daha fazla sicaklik farki bulunan bir konuma
tagidiginizda, konsolu agmadan dnce oda sicakligina gelmesini bekleyin.
Konsolun calisma sicakligi +5°C (41°F) ila +35°Cdir (+95°F).

A UYARL:Isitme Giivenligi

Kulaklik kullanirken yiiksek seslere uzun siire maruz kalmak, gegici veya
kalici isitme kaybina yol acabilir. Isitme kaybi riskini azaltmak icin, cihazin
sesini kisik ortam seslerini net bir bicimde duyacak kadar agin ve bu
seviyeden yukari cilkarmayin.

+ Dinlemeye basladiktan sonra sesi yiikseltmeyin. Kulaklariniz zaman
icinde sese alistigindan yiksek ses normal gelebilir, ancak yiiksek ses
isitme duyunuza yine de zarar verebilir.

Dis garaltilydi engellemek amaciyla sesi yikseltmeyin. Dis giriltinin
ve kulakiiklarinizdan gelen sesin bir araya gelmes, isitme duyunuza
zarar verebilir. Ka@all tip veya giriilti engelleyici kulakliklar dig
guriilttiydi azaltir, boylece sesi agmaniza gerek kalmaz.

Yaninizda normal sesle konusan birini anlayamiyorsaniz sesi kisin.
Normal konusmayi bogacak kadar yiiksek ses, isitme duyunuza zarar
verebilir. Kapall tip veya giiriiltti engelleyici kulakliklarla bile yaninizdaki
insanlarin konusmalarini duyabilmelisiniz.

Yiiksek sese maruz kaldiginiz siireyi en aza indirin

«Yiiksek seslere ne kadar uzun stire maruz kalirsaniz, isitme duyunuzun
zarar gorme ihtimali o kadar artar. Ses ne kadar yiiksek olursa, isitme
duyunuza da o kadar kisa siirede zarar verir.

Cihazda kulakliklarinizla en yiiksek sesle miizik dinlemek, isitme
duyunuza yalnizca 15 dakika icinde kalici hasar verebilir. Uzun sireler
boyunca maruz kalirsaniz, daha diisiik seste bile isitme duyunuz zarar
gorebilir.

Giin boyunca farkli zamanlarda maruz kaldiginiz sesler, isitme
duyunuzu toplu olarak etkiler. Baska yiiksek seslere maruz kalirsaniz,
isitme duyunuz yiiksek ses nedeniyle daha kisa siirede zarar goriir.
Cihazi zaman sinirlamasi olmadan gtivenle kullanabilmek icin sesi,
yakininizdaki insanlarla sohbet edebileceginiz kadar diistik bir seviyede
tutun.

A DIKKAT:Kisisel Tibbi Cihazlar

Elektronik ekipmanlardan yayilan radyo frekanslan, diger elektronik
ekipmanlarin calismasini olumsuz etkileyerek bozulmasina sebep olabilir.
Cihaz her ne kadar ABD, Kanada, Avrupa Birligj tilkeleri, Japonya gibi
lkelerde radyo frekansi yayiimina iliskin yasal diizenlemelere uyacak
sekilde tasarlanmis, test edilmis ve Gretilmis olsa da cihazdaki kablosuz
vericiler ve elektrik devreleri, diger elektronik ekipmanlarla cakisabilir.
Mutlaka su 6nlemleri alin:

Kalp pili kullanan kisiler
Saglik Sektdrii Ureticileri Derneg, kalp piliyle cakisma riskini 8nlemek
icin bir kablosuz cihaz ile kalp pili arasinda en az 15 cm (6 ing) mesafe
birakilmasini 5nermektedir.

*  Kablosuz cihazlar, gogus cebinde tasinmamalidir.

«  (Cihazda cakisma olusabilecegine dair en kiigiik bir stipheniz varsa,
cihazi derhal kapatin.

Diger tibbi cihazlar

Herhangi bir kisisel tibbi cihaz kullaniyorsaniz, tibbi cihazinizin yakininda
baska bir elektronik cihaz kullanmanizin uygun olup olmadigini 6grenmek
icin tibbi cihaz tireticisine veya hekiminize basvurun.

SINIRLI GARANTI

Bu Sinirli Garanti ("Garanti”) Size Microsoft Ireland Operations Limited
Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Ireland
("Microsoft") tarafindan verilmistir.

SIZE AIT OLAN XBOX ONE YA DA AKSESUARLARI KULLANMAK
SURETIYLE, BU GARANTIYi KABUL ETMIS OLURSUNUZ. KURULUMU
YAPMADAN ONCE, LUTFEN BU GARANTIYI DIKKATLICE OKUYUN. BU
GARANTIYi KABUL ETMEZSENIZ, size ait olan Xbox One ya da aksesuarlan
KULLANMAYIN. KULLANILMAMIS HALDE SATIN ALDIGINIZ YERE YA DA
MICROSOFT'A GERi ODEME ICIN IADE EDIN. Microsoft ile
http://www.support.xbox.com adresini kullanarak iletisim kurabilirsiniz.

Bu garanti, sizin icin gecerli ulusal yasalara gore perakendecilerin ve/veya
treticilerin sahip oldugu mesru trtin garantilerinden farklidir. Size s6z
konusu yasanin izin verdigi olciilerde ve mesru Giriin garanti hiikiimlerine
gore sahip oldugunuz haklari kisitlamamak suretiyle spesifik ve gerekirse
ilave haklar vermeyi amalar. Bir Gitincii tarafa aktarilamaz.

1. Tanimlar
Bu Garantide kullanilmast halinde asagidaki terimler su anlamlara
gelecektir:

(a) “Xbox One" yetkili bir perakendeciden satin alinmis yeni bir Xbox
One konsolii ve Kinect Sensorii anlamina gelir.

(b) "Aksesuar” yetkili bir perakendeciden satin alinmis yeni bir
Microsoft marka Xbox 360 ya da Xbox One donanim aksesuari
anlamina gelir.

(c) “Garanti Dénemi” Xbox One icin satin aldiginiz tarihten itibaren bir
(1) yil anlamina gelir; ve Aksesuarlar icin satin aldiginiz tarihten
itibaren 90 giin anlamina gelir ve asagidaki 2 maddeye tabidir.

(d) “Siz" orijinal nihai kullanicidir.

(e) “"Normal Kullanim Kosullar" Xbox One ya da Aksesuarlar kullanim
kitapcigina gére normal ev sartlarina bagl olarak siradan tiiketici
kullanimi anlamina gelir.

2. Siire

Sizin icin gecerli yerel yasalar uyarinca sahip oldugunuz yasal garantiye
zarar vermeden ve bu tiir bir yasa daha uzun bir siire igin garanti sunmadigi
stirece, Microsoft bu Garantiyi Xbox One satin alinma tarihinden itibaren bir
(1) yiligin sunar ve Aksesuarlar iin de yetkili perakendeciden satin alinma
tarihinden itibaren 90 giin igin sunar.

3. Alan
Bu Garanti sadece asagidaki ilkelerde gegerli olacaktir: Cek Cumhuriyeti,
Yunanistan, Macaristan, Israil, Polonya, Slovakya ve Tiirkiye.

Spesifik ihrag yasalari ve diizenlemelerinin yasadiginiz ilkeye bag olarak
Sizin icin gecerli olabilecegini ve eger Xbox ya da Aksesuarinizi ihrag
ederseniz bu tiirden yasalarin ve diizenlemelerin tamamina uyacaginizi
kabul ediyorsunuz.

4. Garanti

(a) Garanti Dénemi boyunca, Microsoft, sadece Size, Xbox One ya da
Aksesuarin Normal Kullanim Kosullan aftinda bozulmayacagi
garantisini verir.

(b) Microsoft'un Sizin icin gecerli yerel yasalar uyarinca Size borlu oldugu
yasal her garanti disinda, bu Garanti Xbox veya Aksesuariniz ve bunlarla
gelen driin kitapgigi (kitapgiklan) le lgili olarak Size Microsoft
tarafindan taninmis tek garantidiir. Baska hic kimse Microsoft adina
higbir garanti sunamaz.

() EGER YEREL VE GECERLI YASALARINIZ SIZE BELIRTILEN GARANTIYi
VERIRSE, BELIRTILEN TICARI GARANTI YA DA AMACA UYGUNLUK
DAHIL OLMAK UZERE, BUNUN DONEMI BU TURDEN BIR YEREL YASA
AKSINi BELIRTMEDIKCE GARANTI SURESH ILE SINIRLI OLACAKTIR.

5. Garanti Hizmeti almak igin iglemler

(a) Garanti stirecini baslatmadan 6nce, liitfen
http://www.service.xbox.com adresindeki sorun giderme ipuglarini
kullanin.

(b) Eder sorun giderme ipuclan Sizin probleminizi ¢ozmezse,
http://www.service.xbox.com adresindeki online stireci uygulayin ya
da http://www.service.xbox.com adresinde tilkeniz icin verilmis olan
telefon numarasindan Xbox miisteri hizmetlerini arayin.

(c) Xbox ya da Aksesuarinizi servis icin Microsofta gondermeden énce
kaydetmek istediginiz bilgilerin kopyasini aldiginizdan ve gizli 3
5
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oldugunu diistindiigiintiz her seyi sildiginizden emin olun. Microsoft
verilerinizden sorumlu degildir ve silebilir.

6. Microsoft'un Sorumlulugu

(@) Xbox One ya da Aksesuarinizi Microsofta geri génderdikten sonra,
Microsoft inceleyecektir.
(b) Eger Microsoft Xbox One ya da Aksesuar Garanti Dénemi sirasinda

Normal Kullanim Kosullar aftinda bozulursa, Sizin icin gecerli

yerel yasalarin zorunlu bir hilkmdi aksini gerektirmedikge, Microsoft

Grtinti tamir edecek ya da degistirecektir veya Size satis fiyatini geri

ddeyecektir (kendi karari geregi). Tamiratta yeni ya da yenilenmig

parcalar kullanabilir. Degistirme yeni ya da yenilenmis bir Griinle
yapilabilir.

Tamir ya da degistirmeden sonra Xbox One ya da Aksesuariniz ya

daha uzun bir stire ya da orijinal Garanti Doneminizin kalan stresi

boyunca veya Microsoft size (irtinii geri gonderdikten sonra 95 giin
icin bu Garanti kapsaminda olacaktir.

d) SIZIN ICIN GECERLI YEREL YASALAR AKSINi GEREKTIRMEDIKGE,

Microsoft UN Xbox One ya da Aksesuarinizi tamir etmek ya da

degistirmek veya satis fiyatini geri iade etmek SORUMLULUGU Sizin

tek ¢6ztim yolunuzdur.

(e) Xbox One ya da Aksesuariniz Garanti Donemi sonrasinda
bozulursa, herhangi bir garanti s6z konus degildir. Garanti Donemi
sona erdikten sonra Microsoft Xbox One ya da Aksesuarinizdaki
sorunu tespit etmek ve ¢oziim bulmak icin sunacag servis
karsiliginda, sonug basarili olsa da olmasa da sizden ticret talep
edebilir.

o

7. Garanti istisnalan
Asagidaki kosullarda Xbox One ya da Aksesuariniz igin Microsoft ticret
karsiliginda bile sorumlu degildir:
(@) Microsoft tarafindan satiimayan ya da lisansh olmayan trtinler ile
kullanim nedeniyle hasarlanma (6rnegin Microsoft tarafindan
Gretilmemis ya da lisanslanmamis oyunlar ve aksesuarlar ve
“korsan" oyunlar vb. dahil);
(b) ticari amach kullanim (6medin kiralama, oyun basina 6deme vb. dahil);
(c) acllmasi, degistirilmesi ya da kurcalanmasi (6rnegin Xbox One ya
da Aksesuar teknik sininni, giivenliini ya da korsan karsiti
mekanizmalar zorlama girisimi v.b.), seri numarasinin
deg|§t|r||m95| ya da gikanimasi:
duistirmesi;

« hatali kullanmasi (dis mekanlarda kullanim dahil), kott
kullanmast, ihmal etmesi ya da kaza;

+  kotii idare;

* Microsoft ya da yetkili bir dagitima tarafindan yapilanlar harig
Size yapilan sevkiyat sirasinda hasarlanma;

* siviya maruz kalma;

«  yetersiz havalandirma ile kullanma;

« cizilme, centik vb., ya da diger kozmetik hasarlar varsa;

« Xbox One ya da Aksesuar kullanim kitapcigi dahil kurulum,
isletim ya da bakim talimatlarinin uygulanmamasl; ya da

(e) Microsoft disinda baka biri tarafindan tamir edilmesi.

8. BELIRLI HASARLAR HARIC TUTULMASI

SIZIN ICIN GECERLI YEREL YASALAR AKSINI GEREKTIRMEDIKCE,
MICROSOFT DOGRUDAN YA DA DOLAYLI TESADUFI, OZEL, YA DA
MANTIKi HASARLARDAN; VERI, GIZLILIK, VEYA KAZANC KAYBINDAN;
VEYA Xbox One ya da aksesuarinizi KULLANAMAMANIZDAN sorumlu
dedildir. BU HARIC TUTMALAR MICROSOFT BU HASARLARDAN
HABERDAR EDILMIS OLSA BILE VE COZUMLER ASIL AMACI
GERCEKLESTIRMEDE BASARISIZ OLSA BILE GECERLIDIR.

9. ilave Sartlar

Xbox One ya da Aksesuarin teknik sinirlarini, giivenliginiya da korsan
karsiti sistemini zorlarsaniz, Xbox One ya da Aksesuarinizin daimi olarak
calismamasina neden olabilirsiniz. Ayrica bu nedenlerle garantiniz de
gegersiz hale gelecektir ve Xbox ya da Aksesuariniz yetkili servis tamiri igin
Ucret karsiliginda olsa dahi uygun olmayacaktir.

10. Hukukun Segimi
Bu Garanti, hukuk prensipleri arasindaki catismaya bakilmaksizin Sizin
yasadiginiz tlkenin yasalarina tabi olacak ve onlara gére yorumlanacaktrr.

YAZILIM LiSANSI

Xbox One ve Aksesuariniz icin yazilim lisans sartlar xbox.com/xboxone/slt
adresinde mevcuttur. Xbox One ya da Aksesuarinizi kullanarak bu yazilim
lisans sartlarini kabul etmis olursunuz. Kurulum yapmadan 6nce liitfen

bu sartlart dikkatlice okuyun. Yazilim lisans sartlarini kabul etmezseniz,
Xbox One ya da Aksesuarinizi kullanmayin. Xbox One ya da Aksesuarinizi
satin aldiginiz perakendeciye ya da Microsofta para iadesi almak tizere
kullanilmamis olarak geri iade edin.

YASAL DUZENLEME BILGILERi

+ Agirmakine, tip veya enduistriyel uygulamalar igin tasarlanmamistir.

* Microsoft tarafindan agikca onaylanmamis olan her tiirlii degisiklik,
kullanicinin bu cihazi kullanma yetkisini gegersiz kilabilir.

« Budiriin, NRTL Listesinde yer alan (UL, CSA, ETLvb.), ve/veya IEC/
EN 60950-1 uyumlu (CE isaretli) Bilgi Teknolojileri ekipmanranyla
kullanilabilir.

« Kullanicinin onarabilecegi bir parca bulunmamaktadir.

«  Bucihaz, +5°C (41°F) ila +35°C (+95°F) arasinda calisabilen ticari bir
Urtindir.

Radyo frekanslarina maruziyet gereksinimlerinin karsilanmasi icin alisma

kosullarinin asagidaki gibi yapilandiriimasi gereklidir:Anten tiretici

tarafindan kuruﬁnall ve hi {)lrdegl@lkllkyapllmamalldlr Kablosuz cihazlar,
diger herhangi bir anten veya verici ile ayni konumda bulunmamali veya
beraber calismamalidir. Kulaklikli ve elde tutulan mobil cihazlar haricinde,
kablosuz cihazlar ile kablosuz cihaz anteni ve insanlar arasinda en az 20 cm

(8ing) mesafe bulunmasi gerekir.

AB Direktifleri ile Uyum Beyan

Microsoft Corporation, bu tirtintin 2009/125/EC, 2011/65/EU, 2006/95/
EC, 2004/108/EC ve 1999/5/EC Direktiflerinin esas gereklilikleriyle ve diger
ilgili hitktimleriyle uyumlu oldugunu beyan etmektedir.

Uyumluluk De gerlendirmesi prosediirii geregi ihtiyag duyulan teknik

belgelere su adresten ulagilabilir:

Sirket: Microsoft Ireland Operations Ltd.

Adres: The Atrium Building 1
Carmanhall Road, Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Ulke: irlanda

Telefon numarast: +3531295 3826

Faks numarasi: +3531706 4110

internet: http://www.microsoft.com/ireland/

q

Yalnizca 802.11a ve 802.11n 5GHz cihazlar iin

Bu tirdin, 5,15 ila 5,25 GHz frekans araligindaki lisansh calisma sartlarinda
olusabilecek potansiyel zararli cakismay: azaltmak amaciyla yalnizca i
mekanlarda kullanilabilir.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA 98052-6399;
AB.D. Amerika Birlesik Devletleri: (800) 426-9400.

Radyo ve TV cakisma diizenlemeleri

Microsoft donanim cihaz(lar)i, radyo frekansi (RF) enerjisi yayabilir. Basili
ve/veya ekrandaki Yardim dosyalarinda yer alan yonergelere birebir uyacak
sekilde kurulmadigi ve kullaniimadig stirece cihaz, diger radyo iletisim
cihazlariyla (6rnegin AM/FM radyolar, televizyonlar, bebek izreme cihazlar,



kablosuz telefonlar vb.) zararli cakismaya sebep olabilir. Ancak belirli bir

kurulumda RF ¢akismasinin olusmayacagina dair garanti verilmemektedir.

Donanim cihazinizin diger radyo iletisim cihazlariyla cakisip cakismadigini

tespit etmek icin cihazin bilgisayarinizla baglantisini kesin veya cihazin pillerini

cikarin (cihaz pille calistyorsa). Cakisma sona ererse, sebebi biyik ihtimalle
cihazdir. Donanim cihazinin baglantisini kestikten veya pilleri cikardiktan sonra
cakisma devam ederse, bilgisayan kapatip yeniden agin. Bilgisayar kapaliyken
cakisma sona erdiyse, giris/cikis (G/C) cihazlarindan birinin ya da bilgisayarin
dahili aksesuar kartlarindan birinin soruna sebep olup olmadidini kontrol

edin. G/C cihazlarini birer birer ¢ikarin ve her seferinde cakismanin sona erip

ermedigini kontrol edin.

Bu donanim cihazi cakismaya sebep olmuyorsa, sorunu diizeltmek icin su

onlemleri uygulamayr deneyin:

«  (akisma sona erene kadar dier radyo letisim cihazinin (6regin AM/
FM radyolar, televizyonlar, bebek izleme cihazlar, kablosuz telefonlar
vb.) anteninin yerini degistirin.

+ Donanim cihazini radyodan veya TV'den uzada tasiyin ya da radyonun
veya TV'nin Gteki tarafina yerlestirin.

«  Bilgisayan, donanim cihazi ile radyo veya TV'nin farkh devre kesiciler
veya sigortalar tarafindan kontrol edilen farkli devrelerde olmasini
saglayacak sekilde farkl bir elektrik prizine takin.

Gerekirse, daha fazla oneri icin bilgisayarinizi aldiginiz magazaya ya da

deneyimli bir radyo-TV teknisyenine dvan|§m

If necessary, ask your computer dealer or an experienced radio-TV

technician for more suggestions.

A UYARI:Ucakta Kablosuz Cihazlan Tagima

Herhangi bir hava taitina binmeden veya kontrolden gegecek herhangi

bir kablosuz cihazi bagaja koymadan 6nce kablosuz cihazin pillerini gikarin
ya da kablosuz cihazi kapatin (ag/kapat diigmesi varsa). Kablosuz cihazlar,
piller takilyken ve kablosuz cihaz acikken (ag/kapat digmesi varsa), tipki bir
cep telefonu gibi radyo frekansi (RF) enerjisi yayabilir.

Lazer Ozellikleri

A DIKKAT

Burada belirtilenler haricindeki kontrollerin, ayarlarin vei/a prosediirlerin
uygulanmasi, tehlikeli radyasyon maruziyetine yol aabilir.

Bu tirtin, Class 1lazer triind icin Uluslararasi Standart EN 60825-1:2007 ile
uyumludur. Bu cihaz ayni zamanda, 24 Haziran 2007 tarihli ve 50 numarali
Lazer Bildirimi kapsamindaki sapmalar haric olmak tizere, 21 CFR 1040.10 ve
1040.11 ile de uyumludur.

Asagidaki Class 11azer etiketi, sensortin alt kisminda yer alir:

CLASS 1 LASER PRODUCT

IEC 60825-1: 2007-3

Atik pillerin, elektrikli ve elektronik ekipmanlarin bertaraf edilmesi
Uriindeki, pillerindeki veya ambalajindaki bu sembol, bu tirtintin
ve icerisindeki pillerin ev atiklanyla birlikte atimamas gerektigini
ifade eder. Pillerin, elektrikli ve elektronik ekipmanlarin bunun
yerine uygun bir geri dontistim toplama noktasina teslim
edilmesi sizin sorumlulugunuzdadir. Ayrica yapilacak olan bu

toplama ve geri doniistim islemi, dogal kaynaklarin korunmasina yardimci

olacak ve uygun sekilde bertaraf edi?memeleri durumunda pillerden,
elektrikli ve elektronik ekipmanlardan ortaya cikabilecek tehlikeli
maddelerin insan sagligina ve cevreye olasi olumsuz etkilerini onleyecektir.

Pillerinizi, elektrikli ve elektronik atiklarinizi nereye atmaniz gerektigi

hakkinda daha fazla bilgi icin liitfen blgenizdeki yetkili sehir/belediye
kurumuyla, ev atiklari toplama servisinizle veya bu tiriinii aldiginiz magazayla
iletisim kurun. Elektrikli ve elektronik ekipman atiklari ve atik piller hakElnda
daha fazla bilgi icin weee@microsoft.com adresiyle iletisim kurun.

Bu tirtinde Lityum, NiMH veya alkalin piller bulunabilir. Bu triin, NRTL
listesinde yer alan (UL, CSA, ETL vb.), ve/veya IEC/EN 60950 uyumlu (CE
isaretli) Bilgi Teknolojileri ekipmanlaryla kullanilabilir.

TELIF HAKKI

URLler ve internetteki diger web sitelerine yapilan atiflar da dahil olmak
izere bu belgede ifade edilen bilgbiler ve gorsler, nceden bildirimde
bulunmaksizin degistirilebilir. Bu belge, size herhangi bir Microsoft
{rtindiyle ilgili herhangi bir yasal hak veya fikri milkiyet hakki saglamaz.

Bu belgeyi, daha sonra basvurmak amaciyla kendiniz icin kopya?ayabilirve
kullanabilirsiniz.

© 2014 Microsoft Corporation. Tam haklart saklidir. Microsoft, Windows,
Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect, Xbox logolari ve Xbox Live
logosu, Microsoft sirketler grubunun ticari markalandir.

Bu riinde, belirli ABD patentlerine ve Macrovision Corporation ve diger hak
sahiplerinin mlkiyetinde olan diger fikri miilkiyet haklarina iliskin yontem
hakki talepleriyle korunan telif hakki koruma teknolojisi bulunmaktadir. Bu
telif hakki koruma teknolojisinin kullanimi icin Macrovision Corporation‘dan
kullanim yetkisi alinmalidir. Bu teknoloji, Macrovision Corporation
tarafindan 6zl kullanim yetkisi verilmedigi siirece yalnizca ev ve kisitl
izlemenin saglanabildigi benzer ortamlar igin sunulmustur. Tersine
mihendislik ve kod ayristirma islemleri uygulanamaz.

HDMI, HDMI logosu ve High-Definition Multimedia Interface; HDMI
Licensing, LLC'nin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridr.

DTS patentlerl icin http://patents.dts.com adresine gz atin.

DTS Licensing Limited lisansi kapsaminda tiretilmistir. DTS, DTS-HD, the
Symbol, & DTS ve the Symbol, hep birlikte DTS, Inc!in tescill ticari markalar,
DTS-HD Master Audio W?J ise DTS, Inc!in ticari markasidir. © DTS, Inc. Tim
Haklari Saklidir.

dts#p

Master Audio | 7.1
Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories
Telif Hakki Bildirimi
©1992-2001 Dolby Laboratories. Tim haklari saklidir.
©2003-2012 Dolby Laboratories. Tiim haklart saklidir.
©2009-2012 Dolby Laboratories. Tim haklart saklidir.

Lisansli Teknoloji
Dolby Digital Live (Kodlayici)
Dolby Digital Plus (Kod Céziicii)

Dolby Digital Plus Consumer
(Kodlayicr)

Dolby Digital Compatible Output | © 1993-2005 Dolby Laboratories. Tim haklari saklidir.
(Kodlayicr)

Dolby TrueHD (Kod Céziicii)

DXJDoLBY

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ ve logolari, Blu-ray Disc Association'in ticari markalandir.
&

P
Burada adi gegen gercek sirketlerin ve Grtnlerin adlar, ilgili
sahiplerinin ticari markalari olabilir.

Amerika Birlesik Devletleri ve/veya uluslararasi patentler icin
basvuru yapilmistir.

MUSTERI DESTEGI

Sik sorulan sorularin cevaplari, sorun giderme adimlari ve Xbox
Musteri Destegi iletisim bilgileri icin xbox.com/support adresini
ziyaret edin.

©1995-2005 Dolby Laboratories. Tim haklart saklidir.
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