Spolecenska hra pro 2-4 hrace ve véku od 5 let.

Prislusenstvi : 1 herni plan
4 papirové figurky
4 podstavce k figurkam
4 karty
1 kostka s Cisly
1 barevna kostka
1 ndvod ke hfe
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Méda Béda se svymi kamarady Bubu, RGzou a Cindy maji schizku u hlavni brany parku. Domluvi se, Ze vytrestaji neukaznéné
navstévniky, ktefi po sobé nechdavaji nepofadek. Za to se jim snazi tajné sebrat piknikové koSiky s jidlem. Na konci vypravy si na nich
smisnou sami.

Cil hry : :
Figurky prochazi co nejrychleji po cestiCkach v parku od bréany na posledni pole s napisem KONEC. Cestou musi kazdy sebrat

navstévnikim parku jeden piknikovy kosik. Na polich s €isly pIni figurky rtzné tkoly.

Pravidia :
Kazdy hraé si vybere jednu papirovou figurku a tu zasune do podstavce. Karty s piknikovymi koSiky polozte vedie herniho planu,

bé&hem hry si je budete brat.Ve vylosovaném poradi hazite kostkou s Cisly a postupujete se svou figurkou po cestickach v parku.

Prochazite-li kfizovatkou, musite si hodit barevnou kostkou. Barva vam pfikédze smér, kterym budete dal pokracovat v postupu.

Avs$ak pozor! Padne-li vam :

a) Gerné - zlistavate stat na kiizovatce a v pfistim kole budete hazet barevnou kostkou i kostkou s &isly najednou.Postoupite pak podie
barvy a po¢tu bodu.

b) bila - mUzete pokracovat libovolnou cestou.

c¢) éervend, modra, Zluta nebo zelena - musite jit cestou, kterou vam urcila barva na kostce.

Kazdy hra¢ musi ziskat béhem cesty k cili jeden piknikovy koSik. Ten ziskd, pokud padne pfimym hodem na pole oznacené
kosikem. Pokud jiz jeden kosik ma, dalsi si nebere a hazi jesté jednou. Konecné pole a pole o€islovana musite doséhnout jen pfi-
mym hodem. Hra¢, ktery dosahne konec¢né pole bez kosiku, pokracuje ve hre.

Pravidla si vSak muzete upravovat podle vlastnich predstav. Chcete-li napfiklad hru urychlit, nemusite nutné sbirat kosiky. VSechny
Upravy pravidel doporucujeme provadét pred zacatkem hry.
Vyznam poli s &isly

1) Pozor voda! Pole ¢islo 1 mtze$ dosahnout je tehdy, padne-li ti potfebny pocet bodu. V pfipadé Ze se tak nestane,
opakujes hod v dal$im kole. Pfes vodu se dostane$ pouze hodem 4, 5, nebo 6.Hodi$-li 1, 2, nebo 3 ¢ekas do pfistiho kola.

2) Na mosté pockas a jedno kolo nehazis.
3) Vparku je tak krasné! Poskocis az za pole 11.
4) Bubu je unaveny. Ty na ného pockas a jedno kolo nehazis.
5) Pan strazce té pfistihne s piknikovym koSikem a prohnal té - jdi za pole 13.
6) Pockej si, nez Bubu opece $pekacek. Jedno kolo nehazej!
7) Pockéas, az se Béda nasvaci a jednou nehazis.
8) Bloudi§ parkem - vrat' se za pole 5.
9) Kamarad Rlza vi, jak si zkratit cestu - jdi az za pole 15.
10) Pan strazce té zahlédl, jak se pokousi§ odnést koSik - uci t& spravnému chovani a ty dveé kola nehazis.
11) Pan straZce té pékné prohnal - prejdi az za pole 14.
12) Bédova dobra nalada té pfenese az za pole 19.
13)  Vsichni se raduji a tanéi. Ty jednou nehazis.
)

Mlisani medu se ti nevyplatilo! Véely té zazenou az za pole 6.

15) Lekce sludného chovani od pana strazce té zdrzi jedno kolo.

16) RuUza zna zkratku na cesté k cili. Muze$ pfejit az za pole 21.

17) Bubu si chce hrat - jedno kolo nehazis.

18) Misani s Bédou té zdrzi - jedno kolo nehazis.

19) Odpocin si! Jedno kolo nehazis.

20) Pan strazce té pristihl s koSikem a ty ho jdi vratit. Pfejdi za pole 5.
21) Tésné pred cilem jsi se pékné zamotal. Vrat se za pole 7.

Pfejeme vam pfijemnou zabavu !!! Vyrébi a dodéva TOFA, a.s.



