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Dékujeme, Ze jste si zakoupili védeckou kalkulacku SHARP, model EL-W531TL.

Pokud jde o Priklady vypoctli (véetné vzorcli a tabulek), viz list s priklady vypoctd. Viz Cislo

napravo od textu zahlavi jednotlivych stran ndvodu k obsluze.

Po priecteni tohoto navodu jej ulozte na dostupném misté pro budouci pouZiti.

Poznamky:

+Na listu s pfiklady vypocti je pouzita anglicka notace, j s desetinnou teckou.

+ Tento vyrobek zobrazuje desetinnou tecku jako tecku.

Poznamky k pouzivani

+ Nenoste kalkulacku v zadni kapse kalhot, hrozi jeji zni¢eni, pokud si sednete. Zviast kfehky
je sklenény displej.

+ Kalkulacku chrarite pfed extrémnim horkem, napfiklad na palubni desce auta, pobliz topeni
apod., a nevystavuje ji nadmérné vihkosti a prasnosti.

+ Vzhledem k tomu, Ze kalkulacka neni vodotésna, nepokladejte a nepouzivejte ji na
mistech, kde by na ni mohla stfiknout voda ¢i jina kapalina. Rovnéz dést, vodovy sprej,
dzus, kava, para, pot apod., mohou zpUsobit poruchu pfistroje.

+ Kalkulacku Cistéte mékkym suchym hadfikem. Nepouzivejte rozpoustédla nebo navihceny
hadfik.

+ Kalkulacku chrarite pfed pady a pisobeni nadmérnych sil.

+ Baterie neodhazujte do ohné.

+ Baterie uchovavejte mimo dosah déti.

+Pro ochranu svého zdravi nepouzivejte tento vyrobek po dlouhou dobu bez preruseni.
Jestlize potfebujete vyrobek pouzivat dlouhodobé, doprejte pfiméfenou dobu odpocinku
vasim ocim, rukam, ramenim a celému télu (asi 10-15 minut kazdou hodinu).

Pokud pfi pouziti vyrobku citite bolest nebo Uinavu, okamzité jej prestarite pouzivat. Pokud
neprijemny pocit pretrvava, obratte se na lékare.

« Tento produkt, véetné prislusenstvi, mize byt vyrobf:er.n bez priedchoziho upozornéni zménén.

—————————— UPOZORNEN| —48@ —————

+ Firma SHARP silné doporucuje uchovavat diileZité data formou pisemnych zaloh.

Za jistych okolnosti mize témér u vSech elektronickych pamétovych médii dojit ke
ziraté nebo zméné ulozenych dat. Firma SHARP proto neruci za ztratu nebo jinou
nepouzitelnost dat zpiisobenou nespravnym pouzitim, opravou, zavadou, vyménou
bateri, pouzivanim kalkulacky po vypréeni data trvanlivosti uvedeného na bateriich,
nebo z libovolného jiného divodu.

+ Firma SHARP neodpovida a neruci za jakékoli nhodné nebo nasledné ekonomické
Skody nebo Skody na majetku zptisobené nespravnym pouzitim nebo nespravnou funkci
tohoto produktu a jeho periferniho vybaveni, s vyjimkou pfipadt, kdy tato odpovédnost
vyplyva ze zakona.

¢ Spina¢ RESET (na zadni strané) stisknéte Spickou kulickového pera nebo podobnym
predmétem jen v nize uvedenych pripadech:
+ Pfi prvnim pouziti
+ Po vyméné baterie
+ Pokud chcete vymazat veskery obsah paméti
+ Pokud se kalkulator dostane do nenormélniho stavu a tlacitka nereaguji.
Nepouzivejte ke stisku tlacitka pfedmét s kiehkou nebo ostrou Spickou. Pozor na to, Ze stisk
spinace RESET zplisobi vymazani vSech Udaji v pameéti.
Pokud kalkulator potfebuje opravu, obratte se jen na prodejce SHARP, autorizovanou
opravnu SHARP nebo servis SHARP.

Pevné pouzdro
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Maticovy
displej

Mantisa Exponent
+ i skute¢ném pouzivani kalkulétoru nejsou zobrazeny véechny symboly najednou
+ Priklady vypocti na displeji a oviadani z klavesnice v tomto navodu uvadéji jen symboly,
kterou jsou nutné pro dany priklad.
«/=/4/¥: Signalizuje, ze ve sméru Sipky obsah displeje presahuje pres okraj.
2ndF: Se objevi po stisku aznamena, Ze nyni plati funkce oznacené stejnou
barvou.

HYP: Se objevi po stisku aznamend, Ze nyni plati hyperbolické funkce.
Pii stisku e zobrazi symboly ,2ndF HYP* oznacujici aktivaci
inverznich hyperbolickych funkci.

ALPHA : Signalizuje, ze byla stisknuta 0) nebo aze lze provést

zadani (vyvolani) obsahu paméti a statistickych dat.
FIX/SCI/ENG / N1/ N2 : Signalizuje notaci pouzivanou ke zobrazeni hodnot a zmény
nastavené v menu SET UP. N1 se zobrazuje jako ,NORM1“, N2 se zobrazuje

jako ,NORM2".
DEG / RAD / GRAD : Uvadi jednotky thlu
BUSY: Zobrazuje se béhem provadéni vypoctu.
W-VIEW : Signalizuje Ze je vybran editor WriteView.
M: Signalizuje, Ze je v nezavislé paméti (M) ulozeno ¢islo.

PRED POUZITIM KALKULACKY

Zapnuti a vypnuti

Stiskem zapnéte kalkulacku. Na displeji se zobrazi data, ktera na ném byla pfi vypnuti.
Stiskem 7) kalkulaCku vypnéte.

Notace tlacitek pouzivané v tomto navodu

ex E znamena stisk e*
@ znamena stisk In
znamena stisk E
+ Funkce vytisténé nad tlacitky oranzové se aktivuji tak, Ze nejprve stisknete apak
prislusnou tlacitko. Pfi zadavani paméti stisknéte jako prvni (). Cisla, ktera zadavate,
jsou zobrazena jako bézna &isla, ne jako obrazky klaves.
+ Funkce vyznacené u tlacitek Sedou barvou jsou aktivni ve zviastnich rezimech.
+ Operator nasobeni X" se v tomto navodu odliuje od pismena X" takto:
Operator nasobent:
Pismeno X"
+V/ nékterych prikladech vypoctu, oznacenych symbolem @3, jsou hlavni operace a
vysledky vypoctu zobrazeny ve tvaru odpovidajicim editoru Line.
+\/ kazdém prikladu stisknéte nejdfive za G¢elem vymazani displeje tiacitko (O%c).
Neni-li uvedeno jinak, jsou pfiklady vypocti provadény v editoru WriteView
(GETvp ("2 )(Co)(C0)) s vychozim nastavenim displeje.

Vymazani zadani a paméti

Mazani é;df;l:;) A;(JF'YM' D1-D3 ANS  STAT"
O x X x X
O x x @) O
O X x X x'2
O x X x X
O @) O @) O
@) @) @) @) (@]

Spina¢ RESET O O O O O

O: Vymazat x: Ulozit
*1 Statistické Udaje (zadané tdaje).
*2 \lymaze se pfi piepnuti podrezimd v rezimu STAT
*3 Operace RESET vymaze vechna data ulozena v paméti a obnovi vychozi nastaveni
kalkulacky.
Tlacitko mazani paméti
Stiskem L) vyvolejte menu.
+ Pokud cheete inicializovat nastaveni displeje, stisknéte ("o ). Nastavi se nasledujici
parametry:
+ Jednotka thlu: DEG
+ Notace na displeji: NORM1
+ Zaklad N: DEC
+ Periodické desetinné ¢islo: OFF

Vybér rezimu

Rezim NORMAL: {008 ("0 (vychozi)

Slouzi k provadéni aritmetickych operaci a vypocti funkci.
Rezim STAT: (
Slouzi k provadéni statistickych vypoctu.

Rezim TABLE: (voog (2]

Pouziva se k zobrazeni zmén hodnot funkci v tabulkovém formétu.

Rezim DRILL: (o
Slouzi k procvicovani

a tabulek nasobilky.

Tlacitko HOME
Stisknutim tlacitka se vratite z ostatnich rezimi do rezimu NORMAL.
Poznémka: Aktualné zadané rovnice a hodnoty zmizi stejnym zplisobem jako pii zméné

rezimu.
Menu SET UP (nastaveni)
Stiskem (sTwP) vyvolejte menu SET UP.
Stiskem (ov/e) opustte menu SET UP.

Poznamka: Stisknutim tlacitka (s se vrétite k predchozi zobrazené nadrazené nabidce.
Nastaveni Jednotky uhla (grad, stupné, radiany)

DEG (°): P00 (vychozi)

RAD (rad): )

GRAD (g): 7o)

Vybér zobrazeni na displeji a poctu desetinnych mist o

Vysledky vypoctu Ize zobrazit v péti notacich: Dvé moznosti zobrazeni s plovouci desetinnou

¢carkou (NORM1 a NORM2), pevna desetinna ¢arka (FIX), védecka notace (SCI) a

inZenyrska notace (ENG).

+ Po stisku G708 (1) ("o (FIX) nebo (ENG) se zobrazi ,TAB(0-9)?*
amuzete nastavit pocet desetinnych mist (TAB) v rozsahu 0 az 9.

+ Po stisku E&7w8) (1) (1) (SCl) se zobrazi ,SIG(0-9)?* a mizete nastavit pocet vyznam-
nych mist v rozsahu 0 az 9. Zadanim 0 se nastavi 10mistné zobrazeni.

Nastaveni poctu mist za desetinou ¢arkou ve védecké notaci

Cisla s plovouci desetinnou &arkou se zobrazuji ve dvou formatech: NORM1 (wychozi) a

NORM2.

Cisla, ktera se nevejdou do uréitého rozmezi, jsou automaticky zobrazena pomoci védecké

notace:

+ NORM1 ()5 0.000000001 < x < 9,999,999,999

+ NORM2 ((erv) () (4 )): 0.01 < x <9,999,999,999

Vybér editoru (24

V rezimu NORMAL jsou k dispozici dva editory: WriteView a Line.

Nastavte format zobrazeni ¢iselnych vysledkd vypoctu v editoru WriteView.

Editor WriteView (W-VIEW)
EXACT(ab, v, ) (C0) (07 (vychozi)
APPROX. [EBE]
Editor Line (LINE) (&)
Poznémky:

+ Kdyz je nastaveno ,EXACT(alb, v, )" , objevi se vysledky ve formétu zlomku nebo ve
formatu iracionalniho isla (véetné 7t a ), pokud je takové zobrazeni mozné.

+ Kdyz je nastaveno ,APPROX.", budou vysledky zobrazeny jako desetinné zobrazeni nebo
zlomek a nebudou zobrazeny ve formatu iracionalniho Gisla (véetné ma ).

+ Stisknutim tlacitka (k<) zmenite vysledky vypoctu na jiny format, ktery Ize zobrazit.

Nastaveni kontrastu displeje

Stisknéte a pak stiskem nebo (=) nastavte kontrast. Rezim nastaveni

ukongite stiskem

Metody zadavani s lanim a piepi

Pfi pouzivani editoru Line mizete pfepnout z metody zadavani ,INSERT (vkladani)* (vycho-

zi) na ,OVERWRITE (pFepisovani)".

Po prepnuti na zadavani prepisovanim (stiskem v ("4 (1)) se kurzor ve tvaru

trojuhelniku zméni na kurzor ve tvaru obdéiniku a pfi zadévani se prepisuji Cislice nebo
funkce na misté kurzoru.
N i periodického d inného ¢isla 0
Vrezimu NORMAL Ize vysledky vypoctii zobrazit ve formatu periodického desetinného Cisla.
Periodické desetinné ¢islo je vypnuto: (Co7) (vychozi nastaveni)
Periodické desetinné ¢islo je zapnuto: (]
+V editoru WriteView je periodicka ¢ast oznacena symbolem ,~*. V editoru Line je periodicka
Cast uvedena v zavorkach.
+ Pokud mé vysledek véetné periodické Casti vice nez 10 Cislic, nelze jej zobrazit ve formatu
periodického desetinného Cisla.
Nastaveni desetinné c¢arky
Desetinnou ¢arku mizete ve vysledku vypoctu zobrazit bud jako tecku, nebo Carku.
TECKA: @) (s (o) (vychozi nastaveni)
CARKA: oD
+ Pi zadavani se desetinna carka zobrazuje pouze jako tecka.

ZADANI, ZOBRAZENI A UPRAVA VZORCE o
Editor WriteView
Zadani a zobrazeni
V editoru WriteView miZete zadavat a zobrazovat zlomky a nékteré funkce stejné, jako
byste je psali na papir.
+ Editor WriteView Ize vyuZit jen v rezimu NORMAL.
Zobrazeni vysledku vypoétu
Pokud je to mozné, vysledky vypottu se zobrazi s vyuzitim zlomkii, v a . Po stisku
se zobrazeni pepind na nize uvedené formaty:
+ Smiené zlomky (s 7t nebo bez néj) — nepravé zlomky (s T nebo bez néj) — desetinna
Cisla
+ Pravé zlomky (s 7 nebo bez néj) — desetinna Cisla
+ Iracionaini Eisla (odmocniny, zlomky tvofené odmocninami) — desetinna ¢isla
Poznamky:
+V/ nize uvedenych pripadech mohou byt vysledky vjpoétu zobrazeny s vyuzitim v/ :
+ Aritmetické operace a vypocty s paméti
+ Trigonometrické vypocty

+ Pfi trigonometrickych vypoctech, pokud zadéte hodnoty Zadand hodnota

uvedené v tabulce napravo, se mohou vysledky zobrazit DEG |nasobky 15
s vyuzitim v ) ,

+ Nepravé / pravé ziomky budou prevedeny na desefinn éisla, ~ RAD | nésobky 7t
pokud by k jejich zapisu bylo potfeba vice nez devét &islic. AD |nésobky £
U smigenych zlomku Ize zobrazit maximalné osm €islic (véetné —— 1 3
celociselné ¢asti).

+ Pokud je délitel vysledku vyjadieného ziomkem s 7t vétSi nez tfi, je vysledek preveden
na desetinné cislo.

Editor Line

Zadani a zobrazeni

V editoru Line muzete vzorce zadévat a zobrazovat po fadcich.

Poznémky:

+ Najednou Ize zobrazit az tfi fadky textu.

+V editoru Line se vysledky vypoctu zobrazuji v desetinné formé nebo fadkové zlomkové
notaci.

+ Pomoci tlacitka (¢
(pokud je to mozné,

Ize prepnout formét zobrazeni na zlomek nebo desetinné ¢islo

).

Uprava vzorce

Po zobrazeni vysledku se stiskem (<) vratite na konec vzorce a stiskem (> ) na zacatek

vzorce. Stiskem (<, (>, (A7) nebo (¥ presouvate kurzor. Stiskem (2ndf) (<)

nebo (2ndF) (> ] kurzor preskoi na zacatek nebo konec vzorce.

Tlacitka pro mazani znaki

Pokud chcete vymazat Gislici nebo funkci, umistéte kurzor napravo od ni a stisknéte (8s),

Pokud chcete smazat ¢islici nebo funkci na poxzici kurzoru, stisknéte (2n

Poznamka: Ve vicetroviiové nabidce se miizete stisknutim tlacitka (8s) vratit zpel na
predchozi Uroveri nabidky.

Vicetadkové prehravani (54
Tato kalkulacka umoziiuje vyvolani pfedchozich vzorci a vysledki v rezimech NORMAL.
Stiskem (A7) zobrazite predchozi vzorec. Pocet znaku, které Ize ulozit, je omezeny. Pii
zaplnéni paméti se postupné mazou nejstarsi zaznamy, aby se uvolnilo misto pro nové.

+ Pokud cheete po vyvolani vzorec upravovat, stisknéte (<€) nebo ().

+ Viceradkova pamét vyrazli je vymazana témito funkcemi: (Cca), pfepnuti rezimu,
RESET, prievod soust: avy se zakladem N, prevod jednotek thld, pfepnuti editoru

) @ vymazani paméti

Priority pii vypoctu
Tato kalkulacka pfi vypoctech zachovava nasledujici priority:

® Zlomky (1r4, atd.) @ Funkce, pred nimiz se uvadi argument (x™*, x2 n!, atd.) ® y*, "
@ Zkréceny zépis nasobku hodnoty z paméti (2Y, atd.) ® Funkce, za nimiz se uvadi argu-
ment (sin, cos, atd.) ® Zkréceny zapis nasobku hodnoty funkce (2sin30, A%, atd.) @nCr,
nPr, GCD, LCM ® x, +, int+ © +, - @AND @ OR, XOR, XNOR @ =, M+, M-, =M, PDEG,
»RAD, PGRAD, —6, —xy a dalsi zplisoby zapisu uzavieni vypoctu

+V/ pfipadé poutZiti zavorek maji zavorky vy$3i prioritu nez véechny ostatni vypocty.

VEDECKE VYPOCTY

+ Stiskem (008} (0] vyberte NORMAL rezim.

Aritmetické vypocty (64
+ Posledni zavorku tésné pred (=1 nebo neni nutno zadavat.

Vypocty s konstantou (74

+ Pii vypoctech s konstantou se pricitané Cislo stava konstantou. Stejné probiha i odcitani
a déleni. U nasobeni konstantou stéva nasobenec zadany jako prvni.
+ Pfi vypoctech s konstantami se konstanty zobrazuji jako K.

Funkce o
+ Viz priklady vypocta pro jednotlivé funkce.
+V editoru Line se pouzivaji nasledujici symboly:
+ u™: Viyjadreni mocniny vyrazu.
QOddéleni celych Cisel, Citateld a jmenovateld. 3))
+ Pii pouziti (2 nebo (2ndF)(abs) v editoru Line se hodnoty zadavaj takto:
+ logn (zaklad, hodnota)
+ abs hodnota

Funkce Random (Nahodné ¢islo)

Funkce generovani nahodnych Cisel vyuziva Ctyfi nastaveni. (Tuto funkei nelze poutit pfi
préci v soustavé se zakladem N-Base (rezim N-Base).) Pokud cheete ziskat dal$i nahodna
Gisla posloupnosti, stisknéte ENTER). Ukoncete stiskem (ovic),

Nahodna ¢isla

Pseudon&hodné ¢islo s tfemi vyznamnymi Eislicemi, v rozsahu 0 az 0,999, |ze ziskat stiskem

(20dF) @wn) (o JENTER,

Poznémka: V editoru WriteView se vysledek zobrazi jako zlomek nebo desetinné hodnota
pomoci (##52), pokud neni roven 0.

Nahodny hod kostkou

Jako simulaci ostkou Ize ziskat nahodné celé Cislo v rozsahu 1 az 6 stiskem

(2ndF) (woe)

Néhodny hod minci

Jako simulaci hodu mincf Ize ziskat nhodné celé Cislo v rozsahu 0 (panna) nebo 1 (orel)

Nahodné celé ¢islo

Rozmezi pro nahodné celé Cislo mizete zadat pouze pomoc ,R.Int(".
R.Int(minimaini hodnota, maximéini hodnota)

Pokud napfiklad zadéte 1 99 (O )ETER), bude vygenerovano

nahodné celé ¢islo od 1 do 99.

Prevody jednotek thli ©
Kazdym stiskem (2 ») se postupné prepina jednotka Uhlu.
Vypocty s paméti (104

Vypocty s paméti Ize provadét v rezimech NORMAL a STAT.

Docasné paméti (A-F, XaY)

Stiskem (10) a tlacitka proménné ulozte hodnotu do paméti.

Stiskem a tlacitka proménné vyvolejte hodnotu z pfislu$né paméti.

K vlozeni proménné do vyrazu stisknéte (&) a tlacitko odpovidajici prislusné paméti.

Nezavisla pamét’ (M)

Kromé v3ech funkci docasnych paméti Ize k aktuaini hodnoté nezavislé paméti pricitat nebo

od ni odcitat jinou hodnotu.

Stiskem (@ vymazte nezavislou pamét (M).

Pamét posledniho vysledku (ANS)

Vysledek vypoctu ziskany stiskem (=) nebo vlozenim jiné funkce pro ukonceni vypoctu je

automaticky uloZen do paméti posledniho vysledku.

Poznamky:

+ Vlysledky vypocta nize uvedenych funkci se automaticky ukladaji do paméti Xa Y
a prepiSou jejich starsi obsah.

+ —rf), —>xy: pamét X (r nebo x), pamét'Y (6 nebo y)
+ Dvé hodnoty x "z vypoctu kvadratické regrese v rezimu STAT: pamét X (1:), pamét Y (2:)

+ Pomoci nebo Ize vyvolat hodnotu paméti az na 14 Cislic.

Definovatelné paméti (D1 - D3)

Funkce nebo operace muzete ukladat do definovatelnych paméti (D1 - D3).

+ Pokud chete ulozit funkci nebo pamét, stisknéte a pak kldvesu definovatelné paméti
(@D, nebo nacez zadate operaci, kterou chcete ulozit. Nelze ukladat volby v
menu, napfiklad . Stiskem se vratite k pfedchozimu zobrazeni.

+ Pokud chcete vyvolat uloZenou funkci nebo operaci, stisknéte klavesu odpovidajici paméti.
Vyvolanim uloZené funkce se nic nezméni, jestlize v aktualnim kontextu neni vyvolana
funkce pouzitelna.

+ Funkce nebo operace ulozené do definovatelné paméti budou prepséany novym obsahem
uloZenym do stejné pameéti.

+ Do definovatelnych paméti nelze ukladat funkce nebo operace pfi zadavani hodnot nebo
polozek v rezimu STAT.

Seznam paméti

Stisknutim zobrazite seznam hodnot uloZenych v paméti. Hodnoty jsou zobraze-
ny v rozmezi 9 znaku.

PouZitelné paméti: A, B, C,D, E, F, X, Y, M.

Zretézeni vypoétil (114
Vysledek predchoziho vypoctu Ize pouzit v nésledujicim vypoctu. Nelze jej ale vyvolat po
zadani vice instrukci nebo pokud je vysledek v maticovém rezimu / rezimu seznamu.

Vypocty se zlomky (124
Avitmetické operace a vypocty s paméti Ize provadét se ziomky. V rezimu NORMAL Ize pievod
mezi desetinnym Cislem a ziomkem provést stiskem klévesy (ci),
Poznamky:

+ Nepravé / pravé zlomky budou pevedeny na desetinna Cisla, pokud by k jejich zapisu
bylo potieba vice nez devét cislic. U smisenych zlomk Ize zobrazit maximalné osm Cislic
(véetné celociselné Casti).

+ Hodnotu v Sedesatkové soustavé ped prevedenim na zlomek prevedte na dekadickou
hodnotu stiskem klaves (2adF) (=0E).

Vypocty v dvojkoveé, pétkové, osmickové, desitkové a Sestnactkové soustavé

(zaklad N)

Lze prevadét Cisla v soustavach se zakladem N v rezimu NORMAL. Lze provadét ctyfi

zakladni aritmetické operace, vypocty se zavorkami a s paméti a dale i logické operace

AND, OR, NOT, NEG, XOR a XNOR s Cisly v dvojkové, pétkové, osmickové a Sestnactkové

soustave.

Poznamka: Clshce sestnac kove soustavy A - F se zadavaji stiskem (o) -
- a

V dvojkové, pétkové, osmickové a Sestnactkové soustavé nelze zadavat jing nez cela Cisla.
Pfi pfevodu Cisla s desetinnou ¢asti z desitkové soustavy do dvojkové, pétkové, osmickové
nebo Sestnactkové soustavy bude desetinn ¢ast odfiznuta. Podobné bude ofiznut i
vysledek vypoctu v dvojkové, pétkove, osmickové a Sestnactkové soustavé. V dvojkove,
pétkové, osmickové a Sestnactkové soustavé jsou zapoma isla zobrazena jako dopliiky do
zakladu soustavy.

e

Casové vypocty v desitkové a Sedesatkové soustavé (144
Muzete pfevadét mezi hodnotami v desitkové a Sedesatkové soustavé a mezi ¢isly v
Sedesatkové soustavé a sekundami a minutami. Kromé toho Ize v Sedesétkové soustavé
provadét ctyfi zakladni aritmetické operace a vypocty s paméti.

Notace pro $edesatkovou soustavu:

12*3

Stupen—_’_ Minuta —:Sekunda

Prevody souradnic o4
+ Pred provedenim vypoctu je nutno zvolit thlovou jednotku.
+ Vysledky prevodu soufadnic se zobrazi jako desetinna isla, i v editoru WriteView.

P (x,y) Y P (r, 0)
r
/ T I/
(]
0 * X 0= X
Kartézsky Polérni
soufadny systém soufadny systém

Funkce modifikace lic2
Vysledky vypocta s desetinnymi Cisly jsou interné urcovany ve védecké notaci na az 14 mist
mantisy. Vzhledem k tomu, Ze vysledky vypoctu jsou zobrazovany podle nastaveni zptisobu
zobrazeni a na zadany pocet mist, mize se vysledek vnitfniho vypoctu lisit od vysledku
vypottu zobrazeného na displeji. VyuZitim funkce modifikace ((2ndF)(MoF)) se vnitfni vysledek
prevede na hodnotu odpovidajici zobrazeni na displeji, coz umoZiiuje pouZit pro dalsi
operace hodnotu z displeje.
+ Pii pouziti editoru WriteView vysledek vypoctu zobrazeny formou zlomku nebo iracionalni-
ho &isla stiskem (#&%2) nejprve prevedte na desetinné Gislo.

Vypocet nejvétsiho spole¢ného délitele (GCD)

Co je nejvétsim spolecnym délitelem

Cisel 24 a 36? 36 (=) 12.

Vypocet nejmensiho spoleéného nasobku (LCM)

Co je nejmensim spolecnym nasobkem (o
¢isel 15297

9CD 45.

Vypocet kvocientu a zbytku (174

+,Q" oznacuje ,kvocient’, a ,R* oznacuje ,zbytek".

« Po stisknuti (2 elze pokracovat stisknutim tlacitka pro jinou operaci jako je +, -,
x, +, jinak dojde k chybé.

+ Kvocient a zbytek jsou zobrazeny ve formatu ,NORM1*. Pokud nelze zobrazit véechny
Cislice ve formatu ,NORM1*, provede se normaini rozdéleni.

Rozklad na prvocinitele (134

V rezimu NORMAL Ize vysledek vypoctu zobrazit jako soucin prvocisel.

+Na prvocinitele Ize rozlozit kladné celé Cislo s vice nez 2 a méné nez 10 Cislicemi.

« Cislo, které nelze rozlozit na prvoginitele se 3 &islicemi nebo kratsi, je uvedeno v zavorkach.

+ \/ysledek vypoctu s rozkladem na prvocinitele se zobrazuje podle nastaveni editoru.

+ \/ysledek vypoctu s rozkladem na prvocinitele se miize roztahnout mimo okraje obrazovky.
Tyto Casti mizete vidét po stisknuti tiacitek (<) nebo (»). Cheete-li preskocit na levy
nebo pravy konec, stisknéte tlacitka (2nF) (<) nebo (2ndF) (B,

STATISTICKE VYPOETY (193204
Statistické vypocty Ize provadét v rezimu STAT.
STAT rezim je tvoren osmi podrezimy. Stisknéte (v
odpovidajici vybranému podrezimu:

(o) (sp) : Statistiky jedné proménné
(5 ) (a+bx) :Lineamni regrese
a+bx+cx?): Kvadraticka regrese
a+e bx): Eulerova exponencilni regrese

(a+beLnx): Logaritmicka regrese

(a*xb) : Mocninna regrese

(6 ) (a+b/x): Inverzni regrese

(a*b”x) :Obecna exponenciéini regrese

Zobrazi se obrazovka pro zadavani statistickych dat.

Po zadani statistickych dat z obrazovky pro zadavani stisknéte tlacitko (PATA) nebo a
zaviete tabulku pro zadavani. Poté mizete provést kontrolu statistickych hodnot z nabidky
STAT( a urcit statistické proménné.

Zadani a oprava zadani dat
Zadani dat
Pole pro zadavani

a pak stisknéte klavesu

X FRQ X Y FRQ

[ d »

Data jedné proménné Data dvou proménnych

+ Po zadani dat stisknéte tlacitko ENTER). Zadani je dokonceno a kurzor se presune na dalsi
fadek. Pokud nebyla zadana data pro x nebo y, zadé se 0, pro FRQ (Cetnost) se zada 1 a
kurzor se pesune na dalsi fadek.

+ Cheete-li zadat X a FRQ (nebo X, Y a FRQ) najednou, miizete pouZit

+V/ tabulce pro zadévani se pro kazdou hodnotu zobrazi az 6 ¢islic véetné znamenka a
desetinné arky. VSechny hodnoty, které presahuji délku 6 Cislic, se zobrazuji v notaci s
mocnitelem.

+ Lze zadat az 100 par(i dat. V pfipadé dat jedné proménné se datova polozka bez Udaje
Cetnosti pocita jako jedna datova polozka, zatimco datova polozka s Udajem Cetnosti je
ulozena jako sada dvou datovych polozek. V piipadé dat dvou proménnych se datova
polozka bez Udaje Cetnosti pocité jako dvé datové polozky, zatimco datové polozka s
(dajem Cetnosti je ulozena jako sada tfi datovych polozek.

+ Cheete-li provést statisticky vypocet, stisknéte tlacitko nebo azavfete tabulku
pro zadavani.

Oprava dat

Pomoci tlacitek (<0, (»), Ca7) nebo (W) presuiite kurzor a vyberte pozadovana

data. Stisknutim tlacitek (2ndF) (") nebo (2ndF) (¥ ) prieskocite s kurzorem na zacatek

nebo konec dat.

Oprava dat

Presurite kurzor na data, ktera chcete opravit, zadejte Ciselnou hodnotu a stisknéte tlacitko

EnTer).

Vkladani dat

Chcete-li vioZit fadek pred pozici kurzoru, stisknéte tlacitko (au

zadané ve vlozenych datech jsouOvxaya1vFRQ.

\lymazéni dat

Chcete-li vymazat cely fadek, kde je umistén kurzor, stisknéte tlacitko (2

Poznamky:

+V rezimu STAT budou viech
nebo po stisknuti tiacitka (2

+V rezimu STAT stisknéte pro zobrazem tabulky pro zadavani tlacitko (DATA).

. Pocatecni hodnoty

isticka data vymazéna v pfipadé, Ze se zméni podrezim,

Statistické vypocty a proménné

V jednotlivych statistickych rezimech Ize ziskat nésledujici statistické vysledky:

Statistiky jedné proménné

Statistiky D a ®.

Vypoéty linearni regrese

Statistiky @, @ a @. Kromé toho i odhad y pro dané x (odhad ") a odhad x pro dané y
(odhad x ).

Vypocty kvadratické regrese

Statistiky @, @ a @ a koeficienty a, b, ¢ ve vzorci kvadratické regrese (y = a + bx + cx?).
(Pi vypoctech kvadratické regrese nelze ziskat korelacni koeficient (r).) Pokud existuji dvé
hodnoty x ", budou zobrazeny s Uidajem ,1:“ nebo ,2: a samostatné ulozeny do paméti X a Y.
MaZete také urcit 1. hodnotu (x1°) a 2. hodnotu (x2 ) samostatné.



Obsah je uzamcen

Dokoncete, prosim, proces objednavky.

Nasledné budete mit pristup k celému dokumentu.

Proc je dokument uzamcen? Nahnévat Vas rozhodné nechceme. Jsou k tomu dva hlavni divody:

1) Vytvofit a udrZovat obsahlou databazi ndvod( stoji nejen spoustu Usili a ¢asu, ale i finanéni prostredky.
Délali byste to Vy zadarmo? Ne*. Zakoupenim této sluzby obdrZite Uplny navod a podpofite provoz a
rozvoj nasich stranek. Treba se Vam to bude jesté nékdy hodit.

*) Moznd zpocdtku ano. Ale vézte, Ze dotovat to dlouhodobé nelze. A rozhodné na tom nezbohatneme.

2) Pakjsou tady ,roboti“, kteti se pfizivuji na nasi prdci a ,,vysdvaji“ vysledky naseho usili pro svj
prospéch. Timto krokem se jim to snazime prekazit.

A pokud nemate zajem, respektujeme to. Urgujte svého prodejce. A kdyZ neuspéjete, radi Vas uvidime!



