ELEKTRONICKY TERC

MODEL CB 90 CW

m NIR s.r.0.

NAVOD K OBSLUZE



Upozornéni: Tento typ terce je urCen pouze pro domdaci vyuziti. Pfi komerénim vyuzivani nelze tento typ
terce reklamovat z divodu nadmérné zatizenosti a z ni plynoucich zavad.

Krabice s ter¢em obsahuje: elektronicky ter¢
sitovy adaptér
12 Sipek s ndhradnimi hroty
navod

Umisténi_terce: Povéste ter¢ 173 cm vysoko, kde je umistén stied terce tzv. ,Bulleye“. Krizky
oznacuji prolisy zezadu terce pro zavésné Srouby. Pokud chcete zavésit ter¢ bezpecnéji pouZzijte pro
zavéSeni terce 4 Srouby jdouci skrz ter¢ na ¢tyfech mistech v éerném kruhu s €isly. Vzdalenost hazeci
éary je 237cm od predni plochy terce.

Sitovy adaptér: Adaptér je na 220V, konektor na konci kabliku zastréte do zdifky na pravém boku terce
dole.
POZOR - pouzivejte pouze adaptér dodavany s teréem !

TLACITKA A JEJICH FUNKCE

POWER - ¢ervené tl. pro vypnuti a zapnuti terce.

GAME - vybér hry

SELECT - vybér riizné trovné obtiznosti v ramci dané hry. Hra, ktera ma tuto moznost, ma v tabulce na str.
11 ve své kolonce uvedeno ,,Press SELECT for ...“.

PLAYER/PAGE - volba poétu hraca. Také je timto tlacitkem mozZno zjistit skore protihrace, kdyz neni
aktivné zobrazeno na display. Ter¢ umoziuje hru az 16 hracu.

DOUBLE/MISS - pro funkce ,,DOUBLE IN/DOUBLE OUT* pii hie 01, tj. 301, 401,.... Také se toto tl.
pouziva pti odectu hodu mimo hraci plochu.

Master OUT - mutize byt vybran nékolikerym zmacknutim DOUBLE/MISS dokud sviti indikdtor MASTER
OUT. Ter¢ ohlési tento vybér hlasovym doprovodem.

Master OUT - tento konec hry pro 01 natizuje zasah double nebo triple k dosazeni nuly.

SOUND - umoznuje nastaveni 7 urovni hlasitosti doprovodného zvuku nebo zvuk vypnout.

START/HOLD - toto tla¢itko ma nékolik funkei:

B start hry kdyZ jsou vSechny volby nastaveny

B podrzet ter¢ ve stavu HOLD (nahofe sviti HOLD), kdy je mozno vyjmout Sipky z tere aniz by
manipulaci se Sipkami ter¢ zaznamenal jako zasah.

GAME GUARD - toto tlacitko zaklicuje vSechny idaje takze béhem hry Sipka, ktera trefi nekteré tlacitko,
ho nemiize aktivovat. Tuto funkci navolte po odstartovani hry.

CYBERMATCH - moznost hrat proti pocitaci v ter¢i. Zmacknéte pred zacatkem hry, uvidite urovné Cl
(profi) az C5 (zacatecnik). Zadanou uroven nastavite nékolikerym zmacknutim tohoto tlacitka.

DART OUT/SCORE - pro hru 01 (301, 401 atd.). Jestlize hra¢ dosahne skore pod 160, mize zmacknout a
drzet toto tl. a dostane navrh jak tfemi hody ukoncit hru. Nutnost hodit double a triple je znacen
vodorovnymi ¢arkami pted Cislem.



BOUNCE OUT - rozhodnéte pted hrou jestli chcete nebo nechcete aby byly pocitany zasahy pfi kterych
neztstanou Sipky v terCi. Jestlize nechcete tyto zasahy pocitat zmacknéte toto tl. ihned po kazdém zasahu
kdy Sipka nezistane v terci a skore se vrati zpét k hodnot¢ pred timto hodem.

RESET - nuluje skore a vraci hru na zacatek.
OBSLUHA TERCE

1. Tlacitkem POWER zapnéte terc. Nechte odeznit ivodni melodii béhem které se test sdm otestuje.

2. Tlacitkem GAME navolte zadanou hru.

3. Tlac¢itkem DOUBLE muzete navolit povinny zacatek nebo konec hry zasahem double segmentu. Pouze
pro hry 301 - 901.

Tlacitkem PLAYER zvolte pocet hracti. Nebo zmacknéte CYBERMATCH a vyberte uroven C1 az CS.
Tlacitkem START/HOLD aktivujte hru a za¢néte hrat.

Hazejte Sipky (3 na jedno kolo).

e Nahote uprostied terCe je display ukazujici jednotlivé zasahy. Tecky nad Cisly v tomto display
ukazuji kolik je tfeba hodit Sipek. Double a triple je zna¢en vodorovnymi carkami pied Cislem, které
bylo zasazeno. Hodnota zasahu ziistava az do hozeni dalsi Sipky.

e Po hozeni vSech tfi Sipek v jednom kole se ozve povel REMOVE DARTS a ukaze se celkové skore
na display vlevo. Nyni mohou byt Sipky vyndany bez toho aby ter¢ reagoval zménou skore.

e Po vyjmuti Sipek zmacknéte START, ozve se Cislo hrace, ktery je na fad¢. Také se rozsviti jeho Cislo
a ve stejné fade¢ se objevi jeho skore.
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HLAVNI ZASADY PRI POUZIVANI TERCE

1. Nikdy nepouzivejte ocelové hroty u Sipek.

2. Hazejte Sipky uvolnéné, nopouzivejte nadmérného Svihu a sily pfi hazeni Sipek. Prudkym hazenim trpi

hroty Sipek a segmenty terce.

Pfi vyjimani Sipek s nimi pootocte ve sméru hodinovych rucicek, 1épe se vytahuji a Setfi se hroty.

PouZivejte pouze sitovy adaptér dodany s terem.

5. Dbejte aby ter¢ nebyl polit tekutinou, nepouzivejte spray CistiCe nebo CistiCe obsahujici ¢pavek nebo
podobné ostré chemikalie.
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DISPLAY PRO CRICKET

Tento ter¢ je vybaven samostatnym display pro hru CRICKET. Kazdy hra¢ ma svij fadek s hodnotami
segmentll, které musi tiikrat zasadhnout a tim tzv. ukonc¢it tuto hodnotu. Kazda hodnota ma tii svétla. Pri
zasazeni hodnoty 15 az 20 nebo B (stfed, BULLEYE) se rozsviti jedno ze tfi svétel k dané hodnoté
segmentu. Ukon¢i-li jakykoliv hra¢ danou hodnotu, ostatnim hra¢im se na této hodnoté rozsviti horni
obloucek. Double a Triple plati.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH HER

Pravidla her jsou sefazeny podle stejného poradi jako v ter¢i. Pod ¢islem hry je zobrazena jednoducha
charakteristika.

301 GO1 STD 301 2P

Tato jedna z nejpopularnéjSich her se hraje tak, Ze se jednotlivé hody od¢itaji od stanoveného zakladu az
hra¢ dosahne piesné nuly (0). Je-li nula piekro¢ena, zistava hraci pocet bodu stejny jako pied timto kolem.
Ma-li napt. hrac 32 bodu a trefi segmenty 20, 8, 10 (soucet 38), hra¢ ma opét 32 bodu a pokracuje dalsi hrac.

Pti této hie se mize zvolit funkce DOUBLE IN/DOUBLE OUT.
DOUBLE IN - Double musi byt zasazen aby hra mohla zacit.



Obsah je uzamcen

Dokoncete, prosim, proces objednavky.

Nasledné budete mit pristup k celému dokumentu.

Proc je dokument uzamcen? Nahnévat Vas rozhodné nechceme. Jsou k tomu dva hlavni divody:

1) Vytvofit a udrZovat obsahlou databazi ndvod( stoji nejen spoustu Usili a ¢asu, ale i finanéni prostredky.
Délali byste to Vy zadarmo? Ne*. Zakoupenim této sluzby obdrZite Uplny navod a podpofite provoz a
rozvoj nasich stranek. Treba se Vam to bude jesté nékdy hodit.

*) Moznd zpocdtku ano. Ale vézte, Ze dotovat to dlouhodobé nelze. A rozhodné na tom nezbohatneme.

2) Pakjsou tady ,roboti“, kteti se pfizivuji na nasi prdci a ,,vysdvaji“ vysledky naseho usili pro svj
prospéch. Timto krokem se jim to snazime prekazit.

A pokud nemate zajem, respektujeme to. Urgujte svého prodejce. A kdyZ neuspéjete, radi Vas uvidime!



