Uno (karetni hra)

Uno je americka karetni hra pro 2 - 10 hracu, kterou vymyslel v roce 1971 holi¢ Merle Robbins
z Readingu v americkém Ohiu. Hra méla velky uspéch a rozSifila se do vétsiny svéta. Nyni ji
vydava v karetnim podani firma Mattel a pro pocitace Ubisoft. Hra je velmi podobna Ceské

hfe PrSi nebo némecké Mau Mau, na rozdil od nich se vSak hraje se specialnim balickem karet.
Karta s poctem 0 - si hrac ktery vlastni kartu muze vymeénit karty s jinym hracem pokud nechce
hraje dal.

Pravidla
Karty

UNO karty mezinarodni

BaliCek se sklada ze 108 karet. Mezi nimi je 100 karet rozdélenych do Ctyf barev

(Cervena, modra, Zlutd a zelena). V kazdé barve je 25 karet, z toho 19 Ciselnych (oznacenych
Cislicemi 0 az 9), 2 akéni karty ,tahni 2%, 2 akéni karty ,obraceni“ a 2 akéni karty ,skok®. Mezi
zbyvajicimi 8 kartami jsou 4 ,divoké karty“ a 4 ,divoké karty: tahni 4°.

Pfed hrou se losem zvoli hrac, ktery bude rozdavat (kazdy hrac tahne kartu z bali¢ku a kdo vytahl
baliCek a kazdému hraci rozda 7 karet. Pak oto€i vrchni kartu z baliCku licem nahoru a polozi ji
na stul jako zaklad odhazovaci hromadky, na kterou budou hraci odhazovat své karty. Zbytek
karet pfedstavuje tahaci baliCek, z néhoz budou hraci tahat karty v prabéhu hry.

Pribéh hry

Zacina hrac po levice rozdavajiciho, pak se pokracuje ve sméru hodinovych ruc€i¢ek. Ve svém
tahu hra¢ maze odhodit na odhazovaci hromadku kartu z ruky, ktera ma stejnou barvu nebo
Ciselnou hodnotu (u €iselnych karet) nebo symbol (u akénich karet) jako vrchni karta na
odhazovaci hromadce.Pokud ma hrac dvé stejné karty (barva nebo ¢islo) tak na odhazovaci
hromadku mize hodit obé dvé. Pokud takovou kartu nema nebo ji nechce odhodit, tdhne do ruky
vrchni kartu z tahaciho bali¢ku. Je-li tuto kartu podle pravidel mozné zahrat, hra¢ to mize udélat,
ale po tahnuti karty jiz hra¢ nesmi odehrat kartu, kterou mél v ruce uz predtim. Pak hraje dalSi
hrac.

AkEni a divoké karty maiji specialni vyznam ve chvili, kdy je nékdo zahraje nebo kdyz jsou odkryty
po rozdani jako prvni karta odhazovaci hromadky:

e Tahni 2: nasledujici hra€¢ namisto svého tahu tahne 2 vrchni karty z balicku.

e Obraceni: obrati se smér hry, tedy pokud hraci hrali po sméru hodinovych rucicek, po
odehrani této karty budou hrat proti sméru a naopak. Po hradi, ktery odehral tuto kartu, tedy
bude na tahu vzdy hrac, ktery hral pfred nim. Je-li tato karta odkryta na za¢atku hry, zacina
hru rozdavajici a hra pak pokracuje proti sméru hodinovych rucicek.

e Skok: nasledujici hra¢ preskoci svij tah. Je-li odkryta na zacatku hry, hrac po levici
rozdavajiciho je pfeskocCen a hru zacina az hrac, ktery je po jeho levici.Da se pouzit jako blok
+2 a +4.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Ohio
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Uno.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Baraja_de_UNO.JPG

Obsah je uzamcen

Dokoncete, prosim, proces objednavky.

Nasledné budete mit pristup k celému dokumentu.

Proc je dokument uzamcen? Nahnévat Vas rozhodné nechceme. Jsou k tomu dva hlavni divody:

1) Vytvofit a udrZovat obsahlou databazi ndvod( stoji nejen spoustu Usili a ¢asu, ale i finanéni prostredky.
Délali byste to Vy zadarmo? Ne*. Zakoupenim této sluzby obdrZite Uplny navod a podpofite provoz a
rozvoj nasich stranek. Treba se Vam to bude jesté nékdy hodit.

*) Moznd zpocdtku ano. Ale vézte, Ze dotovat to dlouhodobé nelze. A rozhodné na tom nezbohatneme.

2) Pakjsou tady ,roboti“, kteti se pfizivuji na nasi prdci a ,,vysdvaji“ vysledky naseho usili pro svj
prospéch. Timto krokem se jim to snazime prekazit.

A pokud nemate zajem, respektujeme to. Urgujte svého prodejce. A kdyZ neuspéjete, radi Vas uvidime!



