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ZAKLADNIi OVLADANi..................
VITEJTE V SIMCITY..eveveveeeeereene
HLAVNi NABIDKA ......covvererereenene
BUDOVANI MESTA......oeerererrennne
ZIVOT VE VELKEM MESTE..........
VAS REGION .....ooeveeeeeeeeeeeeeeeeenens

ZAKLADNI OVLADANI

Ovladani kamery

Otaceni kamery
Priblizeni/oddaleni kamery

Naklon kamery nahoru/dol(
Priblizovani a oddalovani kamery
Odchod z aktudlni nabidky nebo
nastroje

Nabidka moznosti

Informace o obyvatelstvu
Informace o rozpoctu

Informace o urovni oblibenosti
Otevreni chatu/regionalni zdi
Vstup/odchod z nahledu regionu
Snimek obrazovky

Videozaznam

Nastroj pro tvorbu rezidenénich zén
Nastroj pro tvorbu komerénich zén
Nastroj pro tvorbu industrialnich zén
Nastroj pro odstranovani zén
Nastroj vylepSovani silnic

Nastroj buldozer

Zebricky

Uspéchy

W/A/S/D/Ciselni klavesy/smérové Sipky
Q/E

Z/X

END/HOME

num+/num- nebo PAGE UP/PAGE DOWN
ESC (je-li oteviena nabidka ¢i nastroj)

ESC (neni-li oteviena nabidka ¢i nastroj)

ENTER
BACKSPACE
C
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CTRL + R
CTRL + C
CTRL +1
CTRL + U

R

B
L
U

Pozary vypnout/zapnout

Zlo¢in vypnout/zapnout

Zdravotni problémy vypnout/zapnout
Znecisténi ovzdusi vypnout/zapnout
Znecisténi pudy vypnout/zapnout
Simici bez domova vypnout/zapnout

Pridat do méstského
rozpoc¢tu 100 000 §
Splasky vypnout/zapnout

Obyvatelstvo
Spokojenost
Hodnota pozemk
Obchod

Hustota budov
Rezidenéni zény
Komeréni zony
Industrialni zény

Prochazeni datovych map
(je-li oteviena nabidka)

Pauza
Zelva
Lama
Gepard

Mapa vody
Mapa uhli

Mapa rudy
Mapa ropy

ALT +F
ALT +C
ALT + M
ALT + A
ALT + P
ALT + H
ALT + W

ALT + S
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Katastrofy

Silnice

Elektfina

Voda

Splasky

Odpad

Verejna sprava

Pozary

Zdravi

Policie

Vzdélani

Hromadna doprava

Parky

Specializace mésta

Dalsi nabidka nebo podnabidka
Predchozi nabidka nebo podnabidka

Nastroj rovné silnice
Nastroj kruhové silnice
Nastroj vinité silnice
Nastroj obdélnikové silnice
Nastroj obloukové silnice
Nastroj vylepSeni silnice
Vybér typu silnice

Mfizku vypnout/zapnout

SHIFT + X
SHIFT +R
SHIFT + P
SHIFT + W
SHIFT + S
SHIFT + D
SHIFT + G
SHIFT + F
SHIFT + H
SHIFT + C
SHIFT + E
SHIFT + T
SHIFT + U
SHIFT + B
TAB
SHIFT + TAB
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SHIFT
ALT

VITEJTE V SIMCITY

Ve hie SimCity se stévate starostou vlastniho mésta. Sami pokladate silnice, vytycujete zony,
spravujete vSe od zdravotnictvi a bezpecnosti az po Skolstvi ¢i prlimysl a mnoho dalstho. Cim vice
mesto roste, tim vice je toho nutné v ném Fidit. Je to nevsedni vyzva. My vés nyni provedeme v§im,
co potiebujete védet pro zacatek!

HLAVNI NABIDKA

KdyZ poprveé vstoupite do hlavni nabidky, hra vas prenese do tvodniho scénare. Po dokonéeni
(vodniho scéndre a navratu do hlavni nabidky znovu dostanete moznost vstoupit do svéta SimCity.
Zpristupni se vam také moznost ,Hrat".

SCENAR ,,ZACINAME*

L]

Drive, nez se pustite do budovani své nadherné utopie, musite se naucit zaklady. Abychom vam
vysvétlili slasti a strasti starostenského povoldni, provedeme vas nejprve jednoduchym scénarem.
Sezndmite se se zéklady hry a ziskate prehled o hlavnich funkcich a prvcich hry jako, jako je

napriklad stavba silnic a vytyCovani zon, ¢i pouzivani specidlnich budov. Po dokonCeni scénare si jej
mizete zopakovat. Zvolte ikonu ,Moznosti“ z hlavni nabidky a kliknéte na tlacitko ZACINAME.

POKRACOVAT

Okamyzité pokracovani naposledy hraného mésta jedinym kliknutim. Tato moznost je nedostupna,
pokud jste toto mésto opustili.

Stiskem tlacitka ,Hrét" se vydate na svou pout svétem SimCity. Nez zaCnete se samotnym
budovanim, zvolte si bud zalozku ,Vytvofit hru“ pro zacétek nové hry, ,Vstoupit do hry“ pro vstup
do existujici hry, nebo ,Pokracovat ve hie* pro pokraCovani rozehranych her od posledniho bodu
aktivity.



ZALOZKA ,,ZALOZIT HRU“

VOLBA MAPY REGIONU
Zvolte mapu regionu, kde se bude vaSe mésto nachdzet. Kazdy region ma nékolik lokalit pro stavbu
meésta.

POJMENOVANI REGIONU
Zadejte ndzev regionu. Nazev nelze po zadani zménit.

SYSTEM MULTIPLAY

Volbou VEREJNY REGION & SOUKROMY REGION uréite, zda do regionu bude moci vstoupit kterykoli
hrac, nebo jen ten, ktery bude mit pozvanku.

SANDBOXOVY MOD

ZasSkrtnutim ¢i odskrtnutim pole zapnete ¢i vypnete sandboxovy mad. Je-li zapnut, sandboxovy maéd
vam zpfistupni vSechny specialni budovy, vypne nahodné katastrofy a nékteré cheaty. To ovlivni
kazdé mésto v regionu. Se zapnutym sandboxovym modem nemUizete soutézit na Zebriccich, ve
vyzvéch ¢i o tspéchy.

ZABRANI NOVEHO MESTA

Zvolenim jedné z dostupnych lokalit v regionu odstartujete budovani mésta. Oznac¢enim modré
lokality mesta si zobrazite ndzev mésta a informace o charakteru jeho terénu a zdrojich. Jste-li
pripraveni budovat a tvorit, zvolte moznost ZABRAT MESTO. Po vstupu do vasi nové hry si mizete
meésto pojmenovat.

ZVANi PRATEL

Po zabrani mésta mlZete, jesté pred zvolenim moznosti HRAT, pozvat do regionu pratele. Zvolte si
kteroukoli jinou dostupnou lokalitu v regionu a zvolte moznosti POZVAT PRATELE. Viyberte pratele,
které chcete pozvat a zvolte moznost ODESLAT POZVANKY. Pokud pratelé pozvéni pfijmou, budou
preneseni piimo do vaSeho regionu.

HRANI ,
Hrat zacnete kliknutim na moznost HRAT na vybraném mesté.

ZALOZKA ,VSTOUPIT DO HRY*

Zvolte tladitko ,Hrat“ a poté zalozku ,Vstoupit do hry“ k zobrazeni seznamu dostupnych aktualng

hranych regionti. Hrani s dalSimi hraci pinasi vyhody v podobé moznosti vzajemného poskytovani
sluzeb, elektriny a vody. S dalSimi starosty si dokonce miizete vyménovat i dary, napriklad zdroje,
za Ucelem rozvoje nového priimyslového odvetvi.

POZNAMKA: Najednou miZete hrat v maximainé deseti regionech.

Vysledky si mtzete filtrovat podle mapy Ci pratel. K dispozici mate také moznosti k omezeni
vyhledavani na regiony s opusténymi mésty ¢i sandboxovym maddem.

Zvolenim karty regionu si zobrazite dalSi podrobnosti. Do regionu vstoupite zvolenim mésta na
detailni mapé regionu a jeho zabranim. Na strance s (idaji o regionu se také miizete podivat na zed
regionu s prispévky od hracu, ktefi v tomto regionu aktuainé ptisobi. V levém hornim rohu nabidky
regionu vidite jeho celkovy pocet obyvatel a stav simoleon(.

PFi vstupu do regionu mate rovnéZz moznost opétovného zabrani mesta opusténého jiz neaktivnim
starostou.

POZNAMKA: Na zdlozce ,Vstoupit do hry* se zobrazujf jen vefejné regiony. Soukromy region
vytvoreny jinym hracem si zobrazite kliknutim na avatara SimCity daného hrace, ¢imz vstoupite na
jeho profilovou stranku. V soukromych regionech nelze hrét bez pozvanky.

VSTUP Z POZVANKY

Pozvanky do her prétel mizete najit v pravé horni asti obrazovky. Nejprve kliknéte na tlagitko
pozvanky a poté si zvolenim konkrétni pozvanky zobrazte mapu regionu pfitele. Pro vstup do hry si
zaberte nékteré z dostupnych mést v daném regionu.

ZALOZKA ,,POKRACOVAT VE HRE*

Vratite se do kteréhokoli dfive uloZzeného regionu a mésta. Zvolte si region a nasledné i mésto, které
cheete hrét. Z této nabidky si mlizete prohlédnout region, pozvat pratele nebo region opustit.



SVET SIMCITY

Zde uvidite posledni novinky, udalosti, Zebficky, vyzvy a prehled situace na svétovém trhu komunity

SimCity.

CityLog Hlavni kanal pro spojeni s ostatnimi starosty. GityLog vas zdsobuje
zpravami a informacemi o pocinani pratel z komunity hry SimCity. Kazda
novd zpréva se zobrazi ve vyskakovacim okné. Kliknutim na tlacitko
,CityLog“ v levém dolnim rohu obrazovky si zobrazite nejnovejsi zpravy.
CityLog vytvaii souhrn poslednich aktivit vaSich prétel, napriklad kdykoli
rozjedou novy region, ziskaji ispéch nebo poSlou pozvanku ke hre v jejich
regionu. CityLog rovnéz zobrazuje aktualizace vyzev, jako je zahdjeni
vyzvy ¢i oznameni vitéze. Kliknutim na nékterou z téchto zprav si zobrazite
podrobnosti zpravy ¢i aktualizace.

Zebricky Zobrazit si mizete kterykoli z deseti obecnych Zebricka, nebo jeden z péti
Zebrick ustredi, na nichz uvidite, kdo je nejlepsf z nejlepSich ve zvolené
kategorii. Zebricky si mizete filtrovat napriklad jen podle pratel, svétové
komunity SimCity ¢i vaSich nejlepSich mést.

Vyzvy Pustte se do zdolavani vyzev oznamovanych hrou pro hra¢skou komunitu.
Za Uspésné spinéni mizete ziskat exkluzivni odmeény a predni umisténi
mezi prateli. Jakmile rozjedete novy region, automaticky vstupujete do
regiondlnich vyzev. VSechna mésta v regionu spolecné pracuiji na dosazeni
cile v co mozna nejkrat$im ¢ase. DokonCite-li ispéSné vyzvu, ziskate
exkluzivni odmény a stanete se jednim z prednich hrac.

Svétovy trh Zde vidite, jak se obchoduje se zdroji na svétovém trhu. Ceny jsou
uvedeny v simoleonech za naklad. Tabulky si miizete filtrovat tak, abyste
vidéli tdaje napriklad jen za posledni den, tyden ¢i mésic. Tyto informace
pak vyuzijete k rozhodnuti, na které zdroje se zaméfit pro vyvoz, a zjistite,
jakou cenu mUizete ocekavat, pokud se rozhodnete néktery zdroj dovazet.

OBCHOD SIMCITY

Kliknutim na velky reklamni panel na v hlavni nabidce vstoupite do Ochodu SimCity. Zde najdete
specialni hernf doplriky na prodej. Zvolte moznost OBCHOD k zobrazeni kompletniho seznamu
dopliikového obsahu hry (bezplatného i placeného), ktery vam nabidne nové herni moznosti.

UKLADANI A NACITANI

Vas profil obsahuje vechny uloZené hry a regiony. V hlavni nabidce se milzete kdykoli vrétit do
existujici hry, nebo zde rozjet novou. Hra se automaticky uklada do cloudu. Pro pfistup k ulozenym
hram vam staci prihlasit se do hry na kterémkoli pocitaci s nainstalovanym SimCity.

Pro navrat do naposledy hrangho mésta zvolte v hlavni nabidce moznost POKRACOVAT. Cheete-li
hrat jiné ulozené meésto, zvolte v hlavni nabidce moznost HRAT, a poté zalozku ,Pokracovat ve hre*.

Po zvoleni regionu a mésta zvolte moznost HRAT MESTO pro pokracovani, nebo OPUSTIT, &im?
mesto odstranite se seznamu ulozenych.

BUDOVANI MESTA

Rim sice nebyl postaven za den, ale kdo fika, Ze to nejde v pripadé vaseho mésta? Kdyz poprvé
spustite hru, vSe, co mate, je jen prazdnd lokalita. Nékde v tomto rozlehlém otevieném prostoru
miizete zacit stavét domy, obchody a primysl. Nabidka na spodni strané obrazovky obsahuje vse,
co potrebujete k promené prazdnych travnatych plani v kvetouci metropoli. Pro tspéch pfi rozvoji
mesta si projdéte vSechny mozné funkce a vlastnosti kazdé podnabidky.

SYSTEMOVE INFORMACE A TLACITKA DATOVYCH MAP

Po zvoleni nékteré ikony z nabidky se vam napravo od nabidky zobrazi systémové informace

a tlacitka dostupnych datovych map. Systémoveé informace obsahuji vSeobecné lidaje dané
kategorie, napriklad i spotfebé elektfiny ve mésté, nakladech a dalsi souvisejici statistické vystupy.
Datové mapy poskytuji rizné informace pro danou kategorii. Pro zobrazeni dal$ich datovych map,
které v této kategorii nejsou, kliknéte na tlaCitko ,Datové mapy*“ na pravé strané obrazovky. Poté
si zvolte datovou mapu pro kteroukoli kategorii nabidky. Mapy nabizeji velké mnoZstvi informaci

0 vSech budovach a prveich infrastruktury vaSeho mésta, takze pokud chcete mésto fidit efektivneg,
urcité je pouzivejte.



SILNICE

Silnice jsou kliGovym prvkem a stavebnim kamenem vaSeho mésta. Abyste mohli zacit s budovanim
mésta, musite nejprve postavit silnici z regionalni danice k mistu, kde hodlate realizovat vas
urbanisticky projekt. Tato silnice vam umozni interakci se sousednimi mésty a Simikdim pristup do
vaSeho mésta, aby jej osidlili.

KUPOVANI A POKLADANI SILNIC

Silnice se kupuiji v nabidce ,Silnice* K dispozici mate nékolik typ(i silnic pro rizné tcely. Najetim
kurzoru mysi nad kazdou moznost si zobrazite jeji nzev, popis a (idaj o cené v simoleonech za
metr daného typu silnice. Vyberte si potrebnou silnici a kliknutim a tazenim ji polozte na zamyslené
misto. Kolik dany Usek pokladané silnice stoj, vidite nad kurzorem. Uvolnénim levého tlacitka mysi
silnici postavite. Typ silnice mize zasadné ovlivnit hustotu prilehlych zén ve mésté. Gim $irsi silnice,
tim vice Simikii se po nich mize pohybovat, coz ma vliv i na to, jak rychle se Simici dostanou do
cile cesty. Je-li provoz plynulejsi, Simici jsou spokojengjsi a obchody vice profituji. Pfi pokladani
silnic si dopfedu zvazte hodnotu a hustotu kazdé zony.

TIP: Nejste-li se silnici spokojeni, stisknéte klavesu ESC, nebo v priibéhu tazeni stisknéte pred
uvolnénim levého tlacitka mysi tlacitko pravé, ¢imz stavbu silnice zrusite.

MiiZete pokladat zvinéné, obloukové, kruhové a obdélnikoveé silnice. Na levé strané nabidky kliknéte
na ikonu vinky, oblouku, kruhu &i obdélniku. Nastroje vinky, kruhu a oblouku umozriuiji stavét
nepravidelné se tahnouci ulice, zatimco s nastrojem obdélniku poloZite najednou silnice okolo
celych méstskych blokd. Silnic postavite zvolenim nékterého typu a poté kliknutim a tazenim po
zemi. Podrzenim klavesy SHIFT se miizete rychle prepinat mezi jednotlivymi nastroji. Na zacatku
budovani silni¢ni sité mésta nezapomerite nechat dost prostoru pro domy, obchody a tovarny.
TIP: Kdyz zacnete pokladat silnice, uvidite, jak se pobliZ nich objevuje bild te¢kovana Céra. Ta
predstavuje voditko pro dalsi navrhovanou silnici. Voditka vam pomohou pfi rozdélovani prostoru.
Cim lépe pri pokladani cest planujete, tim organizovanéj$i mésto mate. Podrzenim kldvesy ALT
miizete voditka zapnout Ci vypnout.

POZNAMKA: Vylepsovani silnic je diileZité, protoZe ucpané silnice zpiisobuji celou fadu
problémd, jako napriklad zpomaluijf hasice a policisty pri vyjezdech k zasahim nebo na pomoc
sousednim méstdm. V nabidce ,Hromadnd doprava“ najdete mnoho riiznych zpisobt ke zlepseni
dopravy ve mésté.

Po poloZeni silnic a napojeni na dalnici mizete zacit rozvrhovat méstské zony. Existuii tfi typy zon:
rezidencni, komercni a industrialni. Kazda zéna ma specificky Ucel a nalezeni spravného poméru
vSech tif je klicem k pfipadnému dspéchu mésta. Nejprve si zvolte typ zony v nabidce ,Zdny*

a poté kliknéte a roztahnéte ji podél kterékoli silnice. Podrzenim kldvesy GTRL si oznacite a vypinite
vSechny zony podél jedné strany silnice. Pamatuijte, ze zony Ize budovat jen vedle jiZ existujicich
silnic.

POZNAMKA: Velikost silnice ma piimou spojitost s trovni hustoty budov. Tam, kde zamyslite
intenzivni rozvoj, budujte Sirs silnice, nebo prestavte mensi silnice tim, Ze je oznacite a nésledné
zvolite prisluSnou variantu vylepsent.

REZIDENCNi ZONY

VlytyGenim zelenych rezidencnich zon urcite prostor, kde si Simici zacnou stavét domy k nastéhovani.
Jakmile je néktera ¢ast mésta oznaCena jako rezidencni zona, Simici se do ni automaticky zatnou
stéhovat, ale na vas zaleZi, zda tam také zlistanou.

VlytyGovani obrovskych zelenych zon sice prinese rychly rlist poctu obyvatel, ale pokud nemate
dostatek pracovnich mist, elektfiny a dalSich sluzeb potfebnych pro udrzeni spokojenosti obyvatel,
bude mnoho rezidenénich budovy brzy opusténo. Pri planovani obytnych Gtvrti postupujte chytre
a méjte pritom na paméti i znecisténi ovzdusi a plidy, které by je proménily v lazaret.



KOMERCNI ZONY

Tam, kde chcete, aby vznikly obchody a kancelafe, polozte modré komercni zony. Tento typ zon
pritahuje do mésta zdroj ziskd. Zaroven vytvari pracovni mista pro Simika, i kdyz ne v takové mife,
jak industrialni zony.

Komercni zony jsou odbérnym kanalem pro vyrobky industridlnich budov. Simici zde rovnéz utraceji
své tézce vydélané simoleony, aby si koupili Stésti. Pokud neni dostatek pracovnich mist, obyvatelé
zlistavaji doma nebo jdou do parku, nez aby §li ven a utrdceli, protoZe bez simoleonti do obchodi
nemtizou. Zadni zakaznici? Zadné obchody.

INDUSTRIALNI ZONY

Priimys| je skute¢nym motorem mésta, vytvarejicim ve svych zondch nejvetsi zisky. Tim, Ze

tvori pracovni mista, zajistuje prdmysl penize pro obyvatele. Priimysl zasobuje komeréni budovy
zbozim. Penize Cini Simiky spokojenymi a umozriuji jim nakupovat, coz nasledng prinasi prosperitu
komer¢nim zondm.

Industridini zony rovnéz produkuiji nejvetsi cast zneCisténi ze vSech tii zon. Proto je dobré stavét
priimyslové budovy mimo rezidencni ¢asti mésta.

ODSTRANOVANI ZON

Na levé strané nabidky ,Zony* je ikona odstranéni zony. Kliknéte na ikonu a zvolte zénu, kterou
cheete zrusit. Poté miZete na stejné misto poloZit jiny typ zony.

ZONOVACI MAPY

V nabidce ,Zony* mizete pouzit tlacitka datovych map pro prepnuti jednotlivych mapovych informaci.

Hustota budov Zobrazuje situaci hustoty budov smérem k dalSf trovni u kazdé stavby ve
meste.

Hodnota pozemkt Zobrazuje hodnotu pozemki v rezidencnich a komercnich zonach a jeji
riist Gi pokles vlivem riiznych budov.

Technol. uroven Zobrazuje Uroven technologického rozvoje industridlnich zén a budovy,
pramyslu které maji vliv na posun na vyssi Uroven.

Obyvatelstvo Zobrazuje Udaje o obyvatelstvu a sleduje polohu Simik.

Rezidenc¢ni zony  Sleduje Uroveri spokojenosti a financni statistiky v rezidencnich oblastech.
Komeréni zony Sleduje pohyb zékaznik a turist(i nakupuijicich zbozi a suvenyry.
Industrialni zény  Sleduje pohyb nékladd primyslového zbozi ve méste.

VYLEPSOVANIi BUDOV

Kazda rezidencni, komercni a industriaini budova (RKI) ma potencial rozvoje. VSechny budovy maji
Uroven tzv. hustoty, ktera urcuje miru spokojenosti a prosperity jejich obyvatel, ¢i zaméstnanc(.
Kazdé budove také postupné roste hodnota. Dosazena hodnota zavisi na typu budovy. Budova se
mize rozvijet cestou zvySovani hustoty, ¢i hodnoty.

Maly diim se mtiZe pripadné zmeénit ve vilu, ¢i obchiidek s oblecenim ve velky obchodni diim. Zvolte
si RKI budovu, nebo se podivejte na riizné datové mapy pro zobrazeni trovné hustoty. Posun na
dal$i troven automaticky neznamena renovaci budovy, ale zvySuje se tim Sance, Ze k ni dojde.

BORENI BULDOZEREM

Je-li budova opusténa, zfiti se a stane se z ni zbofenisté, je nepotiebnd, nebo potiebujete
prestavét Ci vylepsit Cast silnice, miizete ji zborit buldozerem. Zvolte ikonu nastroje
,Buldozer* v pravé dolni ¢asti priihledového ovlddaciho rozhrani a vstupte do médu
boreni. Poté kliknéte na budovu, ¢i silnici, kterou chcete odstranit. Vybrany prostor je za par sekund
vyCistén. Podrzenim kldvesy CTRL oznadite cely Usek silnice, nebo blok budov ke zbofeni. Zborenim
silnice automaticky odstranite vSechny budovy podél ni. Zbofenim budovy a silnic si vytvofite prostor
pro nové stavby. Pozorné sleduijte vyskyt opusténych budov oznacenych Zlutou ikonkou. Kromé
toho, Ze hyzdi okoli a predstavuji pozarni riziko, opusténé budovy také negativné ovliviiuji riist
a prosperitu mésta. Co nejrychleji se s nimi vyporadejte, aby bylo mésto neustale atraktivni
a dosahovalo zisku. Pro opusténi modu boreni znovu kliknéte na ikonu nastroje ,Buldozer”.

KATASTROFY

Vase mésto muize kdykoli potkat neblahy osud viivem piirodnich sil. MdZe byt postizeno zemétiesenimi,
tornady a vSelijakymi dalSimi katastrofami. Tyto situace mohou nastat kdykoli, a proto chcete-li prezit,
budte ostraziti. Pfirodni katastrofy se vam mohou vyhnout, ale radgji nepokousejte osud, protoze na
zdkladé vasSich rozhodnuti ve funkei starosty vas mohou potkat i jiné pohromy (napf. technologické i
ekologicke).

POZNAMKA: V nabidce ,Katastrofy* si miizete vybrat kteroukoli z katastrof a seslat ji na
nékteré z vami zabranych mést. Po ziskani specialnich dspéch( si zpristupnite vSechny volitelné
katastrofy. Katastrofy se ukladaji do vaSeho hracského profilu, nikoli konkrétniho mésta. Jakmile
ziskate pristup ke katastrofam, miizete je pouzit v kterémkoli budoucim mesté.
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Nyni, kdyz mate rozmistény silnice a zény, mély by vSude ve vasem novém mesté zaéit rlist jako

z vody nové stavhy. Jako starostové tento prudce se rozvijejici obce jste odpovédni za vybudovani
klicovych prvk( a budov infrastruktury. Budovy, které Ize spravovat a upravovat, se nazyvaji
specialni. Kazdou specidlni budovu musite umistit osobngé. Pro mésto maji specifické a Zivotné
dileZité ucely. Vasim tkolem je udrZovat je v provozuschopném stavu pro spokojenost a prosperitu
obyvatel.

Jakmile je specidlni budova umisténa, Kliknutim na ni si otevrete jeji informacni panel. Panel
obsahuje vSeobecné informace o budové véetné dennich nakladd na jeji provoz. Sledovani téchto
statistik je dlilezité, aby budova fungovala na maximu své kapacity.

UPRAVOVANI A VYLEPSOVANI SPECIALNICH BUDOV

Oznacenim umisténé specialni budovy si zobrazite jeji detailni tdaje. V dolni ¢asti okna si zvolte
tlacitka pro Upravu funkci budovy, nebo vylepSent jeji funkénosti.

Otevrit/zavrit Kliknutim na toto tlacitko budovu uzaviete, nebo znovu oteviete. To miize
poslouZit jako alternativa k jeji demolici. Docasnym uzavienim budovy
usettite prostiedky. Az zase mate simoleony na jeji provoz, méizete ji
zZnovu otevrit.

Upravit budovu Otevi'e mod Uprav, v némz miiZete budovu prizplisobovat nebo vylepSovat
jeji prvky prostrednictvim piidavnych modulli. Pfidanim modulli podporite
riist produktivity budovy.

POZNAMKA: Urcité specialni budovy, napiiklad energetické, maji mimoradné moznosti

nastaveni nékterych funkef (napfiklad dovozu ¢i vyvozu zdrojli apod.) Podrobny popis téchto

moznosti najdete v prisluSném oddilu.

ELEKTRICKA ENERGIE

No. SISO/ TN Na T TeNET =% =
e © 5 e - W 2o m =

Pro chod mésta je nezbytny zdroj elektrické energie. Domy bez elektrické energie jsou po néjaké
dobg opustény a obchody a tovarmy se uzaviou. V zasadeé plati, Ze bez elektfiny pro budovy se
stanete starosty mésta duchi. Nenechte proto Simiky po tmé — oteviete nabidku ,Elektrina“ a zvolte
elektrarnu.

Existuji rizné typy elektraren, nékteré ,zelengjsi®, jiné méné. Soucasti nelehkého tikolu fizeni
mésta je nalezeni idedlni rovnovahy mezi rostouci poptavkou po elektrické energii, zne¢isténim

a negativnimi vlivy na zdravi obyvatel. Musite také zvazit mnozstvi prirodnich zdrojti, které méte

k dispozici, pripadné néklady na jejich dovoz, pokud vam chybi, abyste zajistili jejich dostatecné
mnozstvi pro provoz elektrarmny. Po vybudovani a piijezdu zaméstnancli zacne elektrarna zasobovat
mésto energif.

ENERGETICKE STATISTIKY

Statistiky na obrazovce systémovych informaci jsou klicovym zdrojem tdajd o vasi produkei
elektrické energie. Méridlo ukazuje, zda mnoZstvi vyrabéné energie uspokojuje potfeby mésta.
Vedlej$i idaj znamena mnozstvi energie dostupné v regionu a to, zda momentainé prodavate
elektfinu do nékterého sousedniho mésta. Umisténim kurzoru na tuto oblast si zobrazite podrobny
rozpis Udajli o potiebné, volné, nakupované, ¢i proddvané energii.

ENERGETICKE MAPY

V nabidce ,Elektrina“ miizete pouzit tlacitka datovych map pro prepnuti jednotlivych mapovych

informaci.

Elektfina Zobrazuje, které budovy jsou ¢i nejsou zasobovany, nebo nejsou vibec
napojeny na sit.

Znedisténi ovzdusi Zde se mizete podivat, kde je mésto zasazeno znecisténim ovzdusi a kde
je jeho nejvyssi koncentrace. Rovnéz zde zjistite, které budovy patii mezi
nejvetsi znecistovatele ovzdusi.

Radiace OznacCuje oblast rozSifeni radiace a miru ohrozeni obyvatelstva. Také zde
uvidite, které budovy produkuji radiaci.
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Voda je jednou z Zivotng dUleZitych potieb pro Simiky, aby mohli ziistat zdravi a Cisti. Vodérenské
Véze, které postavite, zdsobuji nezbytnou H20 celé mésto, dokud jsou k dispozici dostatecné zasoby
spodnich vod.

Postupem ¢asu se mize vytvorit znecisténi pidy ze splaskl a primyslové cinnosti. Vodarenské
véze, k nimz dosahne znecisténi pidy, se mohou potencionalné stat zdrojem Sifeni nékazy.
Pravidelné kontrolujte Uroven znecisténi plidy a presurite vodarenske véze do blizkosti Gistsiho
zdroje vody, nebo postavte voddrenské ¢erpaci stanice s filtraénimi pumpami,

TIP: Pokud znecisténi pidy kontaminuje vodu, je na ¢ase zacit uvazovat o presunu vodarenské
Vvéze na Uzem( s GistSim zdrojem vody. Zroven nezapomerite nejdfive postavit a zprovoznit novou
vodarenskou véZ drive, nez zborite tu starou. Pamatujte, Ze trva nékolik hodin, nez se voda dostane
do novych servisnich a priimyslovych budov. A také nechcete, aby béhem této prechodné doby
zlistali obyvatelé bez vody.

VODARENSKE STATISTIKY

Je-li oteviena nabidka ,Voda“, systémové informace v pravé ¢asti obrazovky obsahuji klicové Udaje
pro sledovani zasobovani vodou. Zde vidite méfidlo, které udava aktudini Urover zasobovani vodou,
stejné jako objem Cerpané vody, vody potfebné k uspokojeni potfeb mésta a stav znecisténi vody.

MAPY VODY

V nabidce ,Voda“ miizete pouzit tlacitka datovych map pro prepnuti jednotlivych mapovych

informaci.

Spodni vody Zobrazuje mapu spodnich vod s nejlepSimi misty ve mésté pro postaveni

vodarenskych véZi a Cerpacich stanic.

Znecisténi pudy Zobrazuje polohy znecisténi pldy, miru jeho Skodlivosti a budovy, které jej
produkuiji.

SPLASKY
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Co vejde dovnitr, musi také ven a velka ¢ast toho vychazi z vasich Simiki. Otazkou je, co se vemi
témi splaSky délat? Pokud je nechdte bez povSimnuti, teCou na zahrddky za domy a snizuji kvalitu
Zivota a Uroven zdravi ve mésté. Postaveni vypusti kanalizace zajistite odtok splask(, ale umistéte ji
daleko od dalsich budov. Odpad z kanalizace se méni ve znecisténi plidy, ale do doby, nez ziskate
pristup k vylepSeni na magistrat, stejné nemate k dispozici ,CistéjSi“ feseni.

STATISTIKY SPLASKU

Systémové informace nabidky ,Splasky* obsahuji nékolik statistickych tidaj, které vam velmi
pomohou pri péci o kanalizaci. Méfidlo ukazuje, jak kvalitné se stardte o potfeby mésta v oblasti
odvadeéni splaskil. Po najeti kurzoru mysi na méfidlo si pak zobrazite statistiky produkce splask,
kapacity systému kanalizace a Udaje o dovozu ¢i vyvozu splaski mezi vami a sousedy. Lista
napravo ukazuje procentualni mnozstvi zpracovavanych splask( z mésta.

MAPY SPLASKU

V nabidce ,Splasky“ mizete pouzit tlacitka datovych map pro prepnuti jednotlivych mapovych

informaci.

Znecisténi pudy Zobrazuje polohy znecisténi pldy, miru jeho Skodlivosti a budovy, které jej
produkuiji.

Splasky Zobrazuje miru produkce splaski ve mésté podle budov a trasy jejich
odtoku.
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ODPADY A RECYKLACE

Cim vice Simikd Zije ve mésts, tim vice odpadu produkuji. Pokud jej nechéte hromadit, zacnou se
vam mnozit pozary, zranéni a nemoci. Mésto bude navic ztracet na celkové atraktivité. Vybudovanim
skladky odpadu zacnete svazet odpad z domovti Simikd.

Oznacte sklddku odpadd a presurite kurzor na mapu. Az najdete vhodné misto, kliknéte levym
tlacitkem mysi k umisténi skladky.

Se sklddkou dostanete dva vozy na svoz odpadu, coz nemusi pro vase meésto stacit. S tim, jak
mésto poroste, budete muset zvazit pridani dalSich vozd, abyste zajistili fadny svoz veskerého
odpadu vyprodukovaného Simiky.

Dal$i moznosti v nabidce ,0dpadové hospodarstvi“ je recyklace. Recyklacni zafizeni pomaha
redukovat problémy s odpadem a znecisténim, vznikajicim pfi naklddani s odpady. Recyklované
kovy, slitiny a plasty Ize znovu pouZit pro Ucely mésta, nebo prodat na svétovém trhu.

POZNAMKA: Recyklace neni vyhodné jen z hlediska ochrany Zivotnino prostiedi, ale také
ekonomiky. Recyklaci miize mésto ziskavat slitiny, plasty a kovy. Tyto zdroje jsou klicové pro
elektronicky priimysl a Ize je také prodavat za (celem zisku simoleont.

ODPADOVE A RECYKLACNI STATISTIKY

Méte-li otevieny podnabidky ,Odpad* a ,Recyklace* v nabidce ,Nakladani s odpady*, mizete
si prohlédnout dilezité systémové informace. Mizete se zde také podivat, kolik bézného a
recyklovaného odpadu bylo svezeno z celkového planovaného objemu za den.

MAPY ODPADOVEHO HOSPODARSTVI
V nabidce ,Odpadové hospodarstvi‘ mizete pouzit tlacitka datovych map pro prepnuti jednotlivych
mapovych informaci.
Zpracovani odpadu Zobrazuje Urovné svozu a recyklace odpadu a mista, kde dochazi
k nejvétsi koncentraci nesvezeného odpadu.
Znecisténi pady Zobrazuje polohy znecisténi plidy, miru jeho Skodlivosti a budovy, které jej
nejvice produkuiji.
Znedisténi ovzdusi Zde se mliZete podivat, kde je mésto zasazeno znecisténim ovzdusi,
a které budovy patfi mezi nejvétsi znecistovatele.

VEREJNA SPRAVA
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Radnice se sidlem vefejné spravy mésta, kde Simici mohou sdélovat své problémy. Radnici Ize
postavit po napojeni mésta na regionalni dainici a zajiSténi doddvek voda a elektfiny. Verejna sprava
je pro mésto naprosto klicovd. Diky ni milZete nejen spravovat vybeér dani, ale také déle vylepSovat
mesto udélovanim povoleni pro stavbu budov zachrannych slozek, jako jsou hasi¢skeé stanice,
policejni stanice ¢i kliniky.

VlylepSeni radnice na magistrat ziskate moznost |épe spravovat vybér dani, dale podporovat rozvoj
mesta a orientovat jej na urcitou specializaci. Oznacenim radnice si zobrazite okno s informace

0 postupu smérem k jejimu vylepSeni na magistrat. Jakmile dosahnete postupného cile, kliknéte na
tlacitko ,VylepSit“. DalSimi vylepSenimi si zpfistupnite rozsifujici moduly pro novy magistrat.
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Po dosazeni urcitého poctu obyvatel ziskate moznosti vylepSeni magistrétu. Ty mizete vyuzit

k podpore dalsiho riistu mésta a zaméreni na konkrétni specializaci. Na vybér mate Sest vylepseni
a v jedné chvili si mizete vybrat jen jedno. Zvolené vylepSeni mé na mésto zasadni vliv.

Pri hrani v regionu se domluvte se sousedy na tom, na jakou specializaci se zaméfi oni ve svych
méstech. Takto si vSichni budete moci zvolit riznd vylepsSeni tak, aby vam v oblasti, kterou nejste
schopni pokryt sami, vypomohl soused. Tato vylepSeni jsou regiondlni, coz znamend, Ze vyhody

z nich mohou vyuZivat jen mesta v daném regionu. Napfiklad pokud si vyberete odbor bezpecnosti,
miizete sousednim méstlim poskytnout lepsi podporu ze strany policie, zatimco kdyz si soused
vybere odbor $kolstvi, mlize své mésto proménit v univerzitni centrum, kam mohou vasi Simici
dojizdét za lepSim vzdélanim.

STATISTIKY VEREJNE SPRAVY

Systémové informace nabidky ,Verejna sprava“ obsahuii tdaje o hustoté RKI zon.

DANE

Jako starostové ovliviiujete oba nevyhnutelné aspekty Zivota — smrt a dané. Pfimou kontrolu vSak
méte jen nad tim druhym. Dané jsou dalSim prostfedkem vaSeho piijmu, ktery méize pomoci pfi
rozvoji mésta. Pokud vSak budete udrzovat zdanéni pfiliS vysoké po delsi dobu, obyvatelé mohou
zacit mésto hromadné opoustét. Kromé toho Simici s vysokymi prijmy odmitaji vysoké dané
silnéji, nez ti se strednimi a nizkymi prijmy. Pfijem mésta z dani se upravuje na panelu rozpoctu.
\lylepSenim radnice na magistrat ziskdte dokonalejS$i moznosti vybéru danf.

Radnice Zde upravujete celkovou vySi zdanéni v procentech.

Magistrat Po vylepseni na magistrdt méizete stanovovat oddélenou vysi zdanéni pro
rezidenéni, komercni a industridlni zony.

Financ¢ni odbor RozSitenim magistratu o tento modul ziskate dalSi moznosti vybéru dani.

V kazdé zong jsou dané rozdéleny podle tfi pfijmovych tfid (nizkopiijmova,
stfednéprijmova a vysokopfijmova).

MAPY VEREJNE SPRAVY

V nabidce ,Verejna sprava“ mizete pouzit tlacitka datovych map pro prepnuti jednotlivych

mapovych informaci.
Obyvatelstvo Zobrazuje Udaje o obyvatelstvu a sleduje polohu Simikd.

Zobrazuje, ve kterych budovéch viddne spokojenost a oblasti, kde je nutné
provést zlepSeni.

Hustota budovy Zobrazuje postup ke zvySeni hustoty kazdé stavyb ve mésté.

Spokojenost
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Z historie zname fadu pripadd, kdy i velkd mésta lehla popelem pfi velkych pozarech. Nebudete-li
dost opatrni, mtiZete se zahy dostat na tento neblahy seznam také. Riziko pozaril roste s tim, jak se
mésto rozsituje. Abyste zabranili Siteni pozaril ve mésté, postavte hasiéskou stanici.

V hlavni nabidce si vyberte hasiéskou stanici a presurite kurzor na mapu. Pri hleddni vhodného
mista se budou rozsvécovat silnice okolo budov, coz indikuje oblast pokryti hasicské stanice. Az
najdete vhodné misto, kliknéte levym tlacitkem mysi k umisténi budovy.

Jedna hasiCska stanice pokryvé jen ur€itou oblast. Jeji pokryti rozsifite pridanim dalSich garézi pro
hasi¢skeé vozy, nebo vylepSenim na velkou hasi¢skou stanici. S tim, jak se bude opera¢ni dosah
vasich hasicli, miZete pozdéji zacit poskytovat jejich sluzby v omezené mife i sousednim méstim.

POZARNI STATISTIKY

Systémove informace v nabidce ,0hen“ obsahuii tidaje, které vam pomohou zabranit vzniku pozard, ¢i
pripravit se na vypuknuti skutecné velkého pozaru. Uvidite zde poGet a typ uhasenych pozardi za den.

POZARNI MAPY

V nabidce ,Oheri“ mizete pouzit tlacitka pro prepinani mezi jednotlivymi datovymi mapami.
Pozarni riziko Zobrazuje oblasti s nejvySSim rizikem vzniku poZaru a sleduje zaznamy
0 minulych poZarech.

Zobrazuje mapu spodni vody s nejlepSimi misty pro postaveni
voddrenskych véZi a voddrenskych stanic.

Odpadové Zobrazuje Urovné svozu/recyklace odpadu a oznaduje oblasti, kde dochazi
hospodarstvi k vrSeni odpadku.

Spodni vody
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Vlybudovanim Kliniky zajistite rychlou péci o nemocné Simiky a postarate se o to, aby i ostatni okolo
nich zlstali zdravi. Oznaéte vybranou stavbu a presurite kurzor na mapu. Pfi hledani vhodného
mista se budou rozsvécovat silnice okolo budov, coz indikuje oblast pokryti budovy zdravotni péce.
Az najdete vhodné misto, Kliknéte levym tlaCitkem mySi k umisténi budovy.

Toto malé zdravotnické centrum zajiStuje pokryti pro vaSe meésto, ale v zavislosti na poctu obyvatel
miize byt moudré postavit jich nékolik, pfipadné pridat dal$i garaze pro sanitky ¢i vétsi cekarnu

pro pacienty. Tim zajistite, Ze se kazdému dostane potrebné zdravotnické péce. Vase Klinika mize
rovnéz v omezené mife poskytovat zdravotnicke sluzby pro sousedni mesta.

ZDRAVOTNICKE STATISTIKY

Vpravo od nabidky ,Zdravi“ se zobrazuje nékolik kliGovych statistik. Zobrazena data udavaji pocet
nemocnych ¢i zranénych Simikd a Umrti za den.

MAPY ZDRAVi

V nabidce ,Zdravi“ miizete pouZit tlacitka datovych map pro prepnuti jednotlivych mapovych informaci.

Zdravi Zobrazuje zdravotni situaci Simikil, pocet pacient(i na Klinikach, troveri
$iteni mikroorganism ve mésté a minulé udalosti v oblasti nemocnosti.

Znedisténi ovzdusi Zde se miZete podivat, kde je mésto zasazeno znecisténim ovzdusi a kde
je jeho nejvyssi koncentrace.

Znecisténi pudy Zobrazuje polohy znecisténi plidy, miru jeho Skodlivosti a budovy, které
jsou jim postizeny.

Mikroorganismy  Zobrazuje mapu pfesného vyskytu nemocnych.
Radiace 0Oznacuje oblast rozsifeni radiace a miru ohrozeni obyvatelstva.

POLICIE

Aby byli obyvatelé spokojeni a citili se bezpecné, potiebuji mit zajistén verejny poradek. Vysoka
mira zlo¢innosti postupné poskozuje dobry obraz mésta i jeho hodnotu. Postavenim policejni stanice
snizite zloCinnost a date obyvatel(im vétsi pocit bezpeci

0Oznacte vybranou stavbu a presurite kurzor na mapu. Pfi hledani vhodného mista se budou
rozsvecovat silnice okolo budov, coz indikuje oblast pokryti policejni budovy. AZ najdete vhodné
misto, kliknéte levym tlacitkem mysi k umisténi budovy.

Policejni stanice miize pokryvat jen omezengé tizemi a s tim, jak mésto roste, bude nutné
prodiuzovat ruku zdkona ke véem obyvatellim. Postavte policejni stanici, nebo stavajici stanici
rozsirte o dalsi parkovisté hlidkovych voz(, které posili pritomnost policie v ulicich. S tim, jak se
bude operacni dosah vasich policejnich sil rlist, mizete pozdéji zacit poskytovat jejich sluzby

v omezené mife i sousednim mésttim.

POLICEJNI STATISTIKY

Pri otevieni nabidky ,Policie” vam panel systémovych informaci poskytne riizné dlezité daje.
Zobrazend data udavaji pocty zlocinil spachanych za den, zloCincl a provedenych zatéen.

MAPY POLICIE

V nabidce ,Policie” mizete pouzit tlacitka pro prepnuti jednotlivych datovych map.

Zlocin Zobrazuje oblasti s vyskytem kriminality a celkovou plochu pdsobnosti
policie. Pouzijte tuto mapu k presunuti policejnich sil do oblasti se
zvySenou kriminalitou.

Vzdélani Zobrazuje Urovné vzdélani v rezidencnich a industrialnich zéndch a mista
pohybu studentd.

Nenechte Simiky bloumat bezcilné po ulicich a nabidnéte jim vzdélani pro svétlejsi zitrky. Néktere

pokrocilé moduly obchodu a priimyslu si budete moci poridit, az kdyz poskytnete obyvatelim vyssi
vzdélani, Existuji dva typy Skolstvi — zékladni a vysokoSkolske.

SKOLA

Postavenim Skoly poskytnete mladym Simik(im misto, kam budou pres den chodit a nebudou
tropit neplechy. PFi hledani vhodného mista se budou rozsvécovat silnice okolo budov, coZ indikuje
oblast pokryti Skoly. AZ najdete vhodné misto, kliknéte levym tlacitkem mysi k umisténi budovy.

Po postaveni milzete Skolu rozsifovat prostrednictvim réiznych moduldl ke zvySovani kapacity

74ka. Nezapomerite po mésté rozmistit zastavky Skolnich autobus, aby se vsichni obyvatelé méli
moznost dostat na vyucovani.



VEREJNA VYSSi ODBORNA SKOLA

Postaveni vergjné vyssi odborné Skoly poskytnete obyvatellim dalSi droven vzdélani a zajistite
si dalSi podporu pro rozvoj mésta. Obyvatelé s vy$Sim vzdélanim mohou vykonévat néroénéjsi
povolani, diky nimz mizete budovat vyspély primys| produkujici vyssi zisky.

STATISTIKY VZDELANI

Systémove informace v nabidce ,Vzdélani“ obsahuiji uZitecné Udaje. Zobrazend data uddvaj
pocet prihlasenych student a celkovy pocet moznych studentti ve mésté. Mizete si zde zobrazit
i ukazatele Urovné vzdélani a technologické vyspélosti mésta.

MAPY VZDELANI

V nabidce ,Vzdélani“ mizete pouzit tlacitka datovych map k otevienf jednotlivych mapovych informaci.

Vzdélani Zobrazuje Uroven vzdélani ve vSech rezidencnich a industridinich zénach
a polohu studentd.

Technologicka Zobrazuje Uroven technologického rozvoje industridlnich zon a také
uroven pramyslu  budovy, které ovliviuji technologicka vylepSeni.

HROMADNA DOPRAVA

Vlybudovanim systému hromadné dopravy zajistite obyvatel(im spojeni s ostatnimi ¢astmi mésta

a okolnimi regiony. Hromadna dopravy zlepSuje dopravni situaci, kriticky aspekt Zivota kazdého
mésta, protoze jen mésta s préijezdnymi ulicemi mohou prosperovat a riist. Hromadna doprava také
brani vzniku dopravnich zacp, které vedou k dalSim problém(im, jako jsou napriklad pozdni dodavky
zdroj{i do elektrarny a nasledné vypadky v dodavkach elektrické energie.

Existuje pét rliznych typl dopravy — autobusy, tramvaje, vlaky, lodé a letadla. Kazdy z nich sv(ij
vlastni UCel. Autobusy, tramvaje, viaky a trajekty prepravuji Simiky s nizkymi a strednimi prijmy,
zatimco nakladnéjsi druhy dopravy slouzi Simikiim se strednimi a vysokymi piijmy.

AUTOBUSY

Systém kyvadlovych autobust zajistuje prepravu Simiktim s nizkymi piijmy a umoziuje jim cestovat
po mésté bez auta. Nezapomenite umistit ve mésté dostatecny pocet autobusovych zastavek pro co
nejlepsi pokryti autobusovymi linkami.

STATISTIKY AUTOBUSU
Mate-li otevienu zalozku ,Autobusy” v nabidce ,Hromadna doprava“, uvidite klicové informace
vpravo dole. Zkontrolujte, kolik Simiki je denné vyuziva a kolik jich je prepraveno.

TRAMVAJE

Vybudovani systému tramvajovych linek zajistite Simiktim rychly prostredek pro dopravu ve méste.
Tento typ hromadné dopravy Ize provozovat jen na méstskych tfidach s tramvajovymi kolejemi.

Pri jeho budovani nezapomerite na vhodné umisténi tramvajovych zastavek pro co nejlepsi pokryti.

STATISTIKY TRAMVAJI
V sekci , Tramvaje“ nabidky ,Hromadna doprava“ si mizete zobrazit primérnou délku cekani na
tramvaj a denni poGet cestujicich v tomto dopravnim systému.

VLAKY

Vlybudovanim systém vlakovych linek umoznite prijizdét a stéhovat se do vaseho mésta i Simikim
z vétSich vzddlenosti.

STATISTIKY VLAKU

Mate-li otevienu sekei ,Viaky“ v nabidce ,Hromadna doprava®, uvidite klicové Udaje v systémovych
informacich vpravo dole. Zkontrolujte, kolik Simik(i denné cestuje viakem a priimérnou dobu ¢ekani
na viak.

LODE

Vybudovanim systém lodnich linek umoznite trajekttim a vyletnim lodim z dalSich mist v regionu
priplouvat do vaSeho mésta. Trajekty jsou schopny prepravovat obrovské pocet Simikl s nizkymi
a stiednimi piijmy véetné turistd. Vyletni lodé prepravuji do mésta turisty se strednimi a vysokymi
prijmy.

STATISTIKY LODI

Mate-li otevienu sekei ,Lodé*“, uvidite v systémovych informacich Udaje o poctu denné
prepravenych Simik( a primérné dobé cekani na trajekt.



LETADLA

Prepravte turisty, aby ve vaSem mésté travili ¢as utracenim penéz v mistnich atrakcich a obchodech.
Letadla Ize také vyuzivat pro vyvoz, €imz se zvysi objem zbozi distribuovany vasim meéstem.

STATISTIKY LETADEL
V sekei ,Letadla“ si miizete prohlédnout v systémovych informacich klicové tidaje. Najdete zde
informace o poGtu ranveji ve meésté, poctech cestujicich a primérné dobé cekani.

MAPY HROMADNE DOPRAVY

VSechny typy dopravy (s vyjimkou letecke) Ize sledovat na datové mapé. Zvolenim této ikony si
zobrazite celkové pokryti vSech ¢asti mésta.

PARKY
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Parky rliznych velikosti poskytuji Simikiim misto k odpocinku. Shromazduji se v nich také
bezdomovci. Tyto plochy mohou zvysit pritazlivost pfilehlych Gturti a prilakat tak bohatsi Simiky.

STATISTIKY PARKU

Systémové informace v podnabidce ,Parky“ obsahuiji dilezité tidaje o méstské zeleni. Mlizete
sledovat pocet navstévnik(i v parcich za den a zobrazit si piehled pifjmovych Urovni rezidencnich a
komercnich zon.

MAPY PARKU
V podnabidce ,Parky“ miizete pouzit tlacitka datovych map pro prepnuti jednotlivych mapovych
informaci.

Spokojenost Zobrazuje mista, kde jsou Simici spokojeni, a oblasti s potfebou vylepSent,

aby byli spokojeni i zde.
Turisticky ruch Zobrazuje mista vyskytu turistil a jejich nejcastéjsi cile.

Hodnota pozemkt Zobrazuje hodnotu pozemki v rezidencnich a komercnich zonach a jeji
riist Gi pokles vlivem riiznych budov.

SPECIALIZACE MESTA
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Postavenim velkych podnikii nasmérujete mésto ke specializaci na urcity druh primyslu. Tyto
podniky mohou vytvéret velké mnozstvi pracovnich mist a generovat méstu mnoho simoleond.
Miizete se samoziejme pokusit provozovat vSechny typy podnikii, ale pokud se budete soustredit
regionu na tom, kdo planuje budovat ten ktery druh priimyslu. Poté vyuzijte téchto informaci v ramci
vzdjemné spoluprdce k vyvazenému rozvoji regionu, nebo se pokuste pratele prekonat ve vlastni hre
s cilem rozvinout podniky samostatné.

KULTURA

Kulturni budovy typu veletrzniho centra ¢i sportovniho stadionu pritahuji mnoho navstévniki mimo
mesto. Pro mésto mohou znamenat vyrazny financni pinos. Nezapomerite vSak pred prilivem
Simik{ na velkou konferenci ¢i dilezity zapas vybudovat systém hromadné dopravy, ktery jejich
napor zvladne.

KULTURNI STATISTIKY

Podrzenim kurzoru mySi nad kazdou budovou nabidce ,Specializace mésta“ si zobrazite klicové
(idaje kulturnich budov. Data udavaji maximalni kapacitu budov, naklady a ziskovost. Uvidite zde
take, kolik simoleonti za hodinu chod téchto budov stoji. Systémové informace podnabidky ,Kultura“
obsahuji pocet navstévnikii mésta z fad turistli za den, zisk z posledni akce a zisky za den.

MAPA KULTURY
Mate-li otevienu podnabidku ,Kultura“ v nabidce ,Specializace mésta“, kliknéte na tlacitko ,Datové
mapa“ pro zobrazeni mapy turistického ruchu, na niz uvidite umisténi kulturnich budov

PAMETIHODNOSTI

Klenotem v koruné vaSeho mésta jsou pametihodnosti. Slouzi jako esteticky vyrazné prvky pritahujici
velké mnozstvi turistli vSech prijmovych skupin. Ve mésté mlizete postavit az tri pamétihodnosti,
které jsou otevieny 24 hodin denné.

STATISTIKY PAMETIHODNOSTI

PodrZenim kurzoru mysi nad kazdou pamétihodnosti v podnabidce ,Kultura“ nabidky ,Specializace

mesta“ si zobrazite klicové Udaje. Uvidite zde Urover turistické atraktivity, naklady na stavbu budovy
a hodinové naklady na jeji provoz.



MAPY PAMETIHODNOSTI
Mate-li otevienu podnabidku ,Kultura“ v nabidce ,Specializace mésta“, kliknéte na tlacitko ,Datové
mapa“ pro zobrazeni riiznych datovych map.

Turisticky ruch

Hodnota pozemku Zobrazuje hodnotu pozemkii v rezidenénich a komercnich zonach

a pozitivni, ¢i negativni vlivy budov na tuto hodnotu.
DULNI TEZBA
Tézbou uhli a rudy se z vas stane dtiini magnat. Po téchto zdrojich existuje vysoka poptavka z mést,

ktera spaluji uhli v elektrarnach, ¢i pouzivaji rudu pro vyrobu. Velké mnoZstvi uhli &i rudy mizete
skladovat v obchodnim depu jak pro své vlastni potfeby, tak pro obchodovani s ostatnimi.

STATISTIKY DULNi TEZBY

V podnabidce ,Dilini tzba“ nabidky ,Specializace mésta“ si zobrazite mnozstvi vytézeného uhli a
vytavené rudy za den.

MAPY DULNi TEZBY

Méte-li otevienu podnabidku ,Déilni téZba“ v nabidce ,Specializace mésta“, kliknéte na tlacitko
,Datovd mapa“ pro zobrazeni riiznych datovych map.

Uhli Zobrazuje umisténi lozisek uhli ve mésté.

Ruda Zobrazuje umisténi loZisek rudy ve méstg.

Obchod Zobrazuje mista dovozu, vyvozu a vyroby zbozi ve méste.
PETROCHEMIE

Z loZisek pod zemi miiZete téZit ropu. Jde o velice cenny zdroj pro mésta, ktera jej pouzivaji jako
palivo pro elektrarny. Velké mnozstvi ropy miizete skladovat v obchodnim depu jak pro své viastni
potfeby, tak pro obchodovani s ostatnimi.

STATISTIKY PETROCHEMIE
V podnabidce ,Vrtna téZba“ nabidky ,Specializace mésta“ si zobrazite klicové statistiky. Dozvite se
zde, jaké mnozstvi ropy cerpéte a kolik z ni vyrabite pohonnych hmot a plastd.

MAPA ROPY
Méte-li otevienu podnabidku ,Vrtna tézba“ v nabidce ,Specializace mésta“, mlizete pomoci tlacitek
prepinat jednotlivé datové mapy.

Ropa Zobrazuje umisténi lozisek ropy.
Obchod Zobrazuje mista dovozu, vyvozu a vyroby zbozi ve méste.

OBCHOD

Ziskané zdroje mizete vyvazet, dovaze a skladovat. V pripadé mést s orientaci na kovovyrobni,
petrochemicky Ci elektronicky primysl je moudré rozvijet i moznosti obchodovani.

OBCHODNI DEPO

Pouzivéte-li elektrickou energii, jgjiz vyroba je zavisla na fosilnich palivech, mizete potiebné zdroje
dovézet pfimo ze svétového trhu. Vybudovanim obchodniho depa si vSak vytvorite jesté vetsi
skladovaci prostory pro suroviny. Pfed vystavbou depa si zvolte zafizeni, které bude obchodovani
se zdroji fidit. Jakmile mate obchodni depo postaveno, informacni panel budovy a zvolte moznost
SPRAVA DODAVEK ZE SVETOVEHO TRHU pro pouziti vlastnich zdrojd, jejich dovozu, ¢i vyvozu.
Vlyuzivani viastnich zdrojti je vzdy levnéjsf, neZ v pripadé dovazenych, protoZe jejich cena zavisi

na déni na svétovém trhu. Pokud se rozhodnete vyvézet uskladnéné suroviny, mizete si zakratko
vydglat slusnou sumu simoleond.

STATISTIKY OBCHODU
V podnabidce ,0bchod* nabidky ,Specializace mésta“ si zobrazite objem vyvozu a dovozu za hodinu.

MAPA OBCHODU

Mate-li otevienu podnabidku ,Obchod” v nabidce ,Specializace mesta“, kliknéte na tlacitko ,Datova
mapa“ pro otevfeni mapy dovozu a vyvozu, na niz uvidite mista vyvozu, dovozu &i vyroby zbozi ve
meste.

HAZARD

Vybudovanim velkych kasin a hazardnich heren pritahnete velké mnozstvi turistdi a zvysite vlastni
piijmy. Tyto budovy znacné zvySuiji hustotu provozu ve mésté, takze nezapomenite vybudovat i
kapacitné dostacujici systém hromadné dopravy. Hazard rovnéz vede k riistu kriminality. Postarejte
se proto, aby policie méla dostatek prostredki k jejimu zviadnuti.

STATISTIKY HAZARDU

V podnabidce ,Hazard“ nabidky ,Specializace mésta“ jsou v systémovych informacich klicové
lidaje. Milzete si zde zjistit pocet navstévnikil mésta z rad turistli za den a zisk, jaky vasemu méstu
prinaseji.

MAPA HAZARDU

Mate-li otevienu podnabidku ,Hazard" v nabidce ,Specializace mésta“, pouZijte tlacitko ,Datové
mapa“ pro otevreni mapy turistického ruchu a zobrazte si mista vyskytu turistil a jejich nejcastéjsi cile.



ELEKTRONIKA

Vybudujte centrum vyspélych technologii a rozvijejte elektronicky primysl. MiiZete vyrabét procesory,
pocitaCe a televizory na vyvoz. Produkce elektroniky vyzaduje slitiny a plasty, které Ize dovazet, nebo
ziskdvat recyklaci odpadu.

STATISTIKY ELEKTRONIKY
V podnabidce ,Elektronika“ nabidky ,Specializace mésta“ se v systémovych informacich nachazeji
dilezité udaje. Miizete zde zjistit pocet procesort, pocitaci a televizor(i vyrobenych za den.

MAPY ELEKTRONIKY

Méte-li otevienu podnabidku ,Elektronika“ v nabidce ,Specializace mésta“, mizete pomoci tlacitek
prepinat jednotlivé datové mapy.

Technol. Uroven Zobrazuje Uroven rozvoje technologii v industridlnich zénach a umisténi
pramyslu budov, které tento rozvoj ovliviiui.

Obchod Zobrazuje mista dovozu, vyvozu a vyroby zbozi ve méste.

ZPRAVODAJ SIMCITY

Podél horniho okraje obrazovky bézi Zpravodaj SimCity. Objevuji se zde vSechny novinky tykajici se
vaSeho mésta.

Ovladani ¢asu se nachazi v levém dolnim rohu obrazovky. Vidite zde aktualni ¢as, moznost rychlého
posunu ¢asu ve hie nebo prerusenf hry.

SPECIALIZACE MESTA

Zvolte si kteroukoli specializaci a Kliknutim na moznost PROVEDTE ME se zaméfite na konkrétni typ
primyslu. MiZete zde také kliknout na aktualni nazev mésta a zadat nové.

SPECIALNI MISE

Kliknete-li na tlacitko ,Provedte mé* pro nékterou specializaci mésta, mize se stat, Ze obdrzite
vyzvu Kk Ucasti na specidlni misi v dané specializaci. Mise jsou uzitetné pro rychly rozvoj mésta ve
zvolené specializaci.

OBLIBENOST

Pobliz umisténa ikonka smajlika udava celkovou spokojenost obyvatel s vasim plisobenim a
prestavuje celkové hodnoceni oblibenosti vas jako starosty. Kliknutim na ikonu si zobrazite panel
,Oblibenost*. Tento panel obsahuie tfi ukazatele zviast pro rezidencni, komercni a industridini zony.
Cim vice je ukazatel napInén, tim vySsi je vaSe hodnoceni v dané zoné. Je-li vase oblibenost nizka
alide v nektere kategorii jsou nespokojeni, kliknutim na prislusny ukazatel si zobrazite podrobngjsi
komentare k situaci. Uroveri oblibenosti si opét zvySite, pokud budete fesit dané potize a obavy.

ROZPOCET MESTA

CITY BUDGET ®
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Hned vedle panelu ,Oblibenost* vidite, kolik simoleont momentalné mate a kolik vydglavate,

Ci prodélavate za hodinu. Pokud simoleony za hodinu vydélavate, je Cislo zelené, pokud v3ak
prodélavdte, je Cervené.

Kliknutim na ikonu simoleonu si oteviete panel ,Rozpocet mésta“, kde najdete polozkovy seznam
vydajti, prijm a dalSich transakei z posledni doby. MilZete si zde také vzit Givér. Ze statistik

miiZete zjistit, kde prodéldvate a kde naopak zaznamendvate zisky. Pozorné sleduijte vydaje. Pokud
spodni Casti tabulky vidite celkové hodinové vydaje a prijmy.

Sekce Gvért panelu slouzf k plijtovani penéz od réiznych finanénich instituci. Uvéry poskytnou
meéstu rychlou financni injekci, ale postupné museji byt splaceny, samozfejmé s patficnym Urokem.
Napravo od panelu rozpo¢tu mésta se nachdzi informace o danich a stavu bankovniho Uctu. Jakmile
postavite radnici, mlizete zacit upravovat miru zdanéni ve mésté. Sekci dani panelu rozpoctu
pouzivejte k Upravam procentudlniho zdanéni rezidencnich, komercnich a industridnich ¢asti mésta.

POZNAMKA: Po roziteni magistratu o finanéni odbor miiZete upravovat vy zdanani dalsimi
zZplisoby.



OBYVATELSTVO

Hned vedle panelu rozpoctu je ukazatel poGtu obyvatel. Jak se do mésta stéhuji novi Simici,

toto Cislo roste. Kliknutim na ikonu si zobrazite okno s detailnim prehledem statistik obyvatelstva.
Uvidite zde, jaky typ mésta mate, kolik obyvatel v ném Zije, celkovy pocet budovy, informace

0 zaméstnanosti, bohatstvi obyvatel, historii mésta a moznostech nakupovani.

MOZNOSTI

Zvolenim ikony moZnosti v pravém hornim rohu obrazovky ziskate piistup k nasledujicim polozkam:

Nastaveni Moznost nastaveni grafiky, zvuku a herniho systému.
Herni pfirucka Umisténi této prirucky v elektronické podobé.
Centrum napovédy V centru ndpovedy ziskate informace o fadé témat.
»,Zaciname* Moznost prehrani Gvodniho scéndre.

Tvdrci hry Podivejte se na titulky ke hie SimCity.

Odchod do Opusténi mésta a navrat do hlavni nabidky.

hlavni nabidky

Ukongit SimCity Ukonceni hry SimCity.

ZIVOT VE VELKEM MESTE

Zivot b&f dost rychle. Jak vase mésto roste, staré budovy jdou k zemi, aby uvolnily misto t&m
novym. Simici se stéhuji do mésta a prinaseji si s sebou své sny a touhy. At uz jsou velké, ¢i malé,
musite sledovat veskeré déni ve mésté a udrzovat dobrou naladu obyvatel. Pamatujte, Ze spokojeny
Simik je produktivnim clenem vaseho spolecenstvi. lyvazeni vSech aspekitl rlistu a rozvoje mésta
pri zachovani vSech potfeb po obyvatele je klicovym predpokladem tspéchu.

MYSLENKY A POZADAVKY OBYVATEL

Chcete se dozvédeét vice o svych volicich? Jako jejich starosta mizete nahlédnout do Zivota kteréhokoli
obyvatele pohybuijiciho se po mésté. Kliknutim na kteréhokoli Simika jdouciho, ¢i jedouciho méstem

si zobrazite jeho aktudini stav. Otevfe se malé okno se jménem Simika, jeho vSeobecnym finanénim
stavem a cilem jeho cesty. Chcete-li konkrétni postavu sledovat, kliknéte na liStu se jménem, ¢imz

se kamera se automaticky zaméfi na tohoto Simika. Bude ho sledovat tak dlouho, dokud nekliknete
jinam.

Takto podrobné mizete sledovat jen jednotlivé Simiky. Pro zjisténi vSeobecnych nalad obyvatel
sledujte myslenkové bubliny, které se objevuji vSude po mésté. Priblizenim pohledu na mésto
uvidite vice bublin. Tyto bubliny obsahuiji pozitivni, ¢i negativni mySlenky obyvatel, a umozriuji vam
tak zjistit nalady verejnosti. VyuZjte tyto pomocné informace k feseni potfeb a obav Simik.

Zelené bubliny Vidite-li po mésté vyskakovat tyto bubliny, vedete si dobre! Po najeti
kurzoru mysi na né uvidite spokojené komentare.

Oranzové bubliny  Tyto neutrdlni mySlenky vam davaji vSeobecnou informaci o tom, co si
Simik mysli 0 mésté. Po najeti kurzoru mysi uvidite konkrétni nézor.

Cervené bubliny  Je-li Simik nespokojen se situaci ve mést&, vyskodf tato Gervend bublina,
oz vas informuje o jeho rozladéni. Po najeti kurzoru mysi uvidite konkrétni
stiznost, €i doporuceni Simika.

BILE BUBLINY S POZADAVKY

Neékdy se Simik, firma Ci organizace obrati na kanceldr starosty s pfimym pozadavkem. Kdyz se
bila bublina objevi na mapé, kliknéte na ni a objevi se vam obsah pozadavku. Ten se miZe tykat
jednoduchého postaveni Skoly, ale také ambicidzniho vybudovani systému hromadné dopravy pro
celé mésto. Po precteni pozadavku jej miizete bud' piijmout, nebo zamitnout. Jakmile jej prijmete,
zobrazi se na pravé strané obrazovky ikona, kterd zde zlistane, dokud neni pozadavek spinén, i
zruSen. PoZadavek zrusite kliknutim na ikonu X nad ukazatelem postupu plnéni poZadavku v pravé
Casti obrazovky. Kliknutim na ikonu si zobrazite predpoklady pro spinéni daného pozadavku.
Najednou miizete prijmout az tfi pozadavky na zvySeni spokojenosti a produktivity obyvatel

a vylepSeni vasi trovné oblibenosti.
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VAS REGION
Kdyz zalozite mésto, mozna zjistite, Ze je na néco bohaté a na néco zase chudé. Pokud si oblasti
v regionu zabere jiny hrac, uz nehrajete sami. Jakmile se silnici napojite na regionalni dalnici, vase

mésto ziska konexi s dalSimi zabranymi mésty v regionu. MiZete tak vyuzivat pomoci sousedd,
sdilet s nimi zdroje a sluzby a spolecné vést region k rlistu a prosperité.

SOUSEDE

S tim, jak se rozsifuji vase prostiedky ziskavani zdrojd a sluzby, rozvijeji se i vase vztahy se sousedy.
Nekteré ze zdrojti ¢i sluzeb, napfiklad sluzby hasicli a zdravotnik(, jsou mezi sousedy poskytovany
automaticky. Kdyz sousediiv zdroj nebo prostredek sluzby prekroéi hranice regionu, objevi se ve
Zpravodaji SimCity prisluSna informace.

Hraci, ktefi se také nachazeji v regionu, jsou uvedeni na levé strané obrazovky. Kliknutim na avatara
hrac se prenesete do regiondlniho nahledu jeho mésta.

NAHLED NA REGION

Pokud jiz pfimo spolupracujete se sousedy, kliknéte na ikonu nahledu regionu v levé ¢asti obrazovky,
¢imZ se prenesete do ptaciho pohledu na cely region. Kliknutim na ikonu sousedova mésta se
prenesete do nahledu regionu nad jeho mésto. Pri pohledu na sousedovo mésto v nahledu regionu se
nad nim objevi okno s detailnimi informacemi. Je-li mésto nezabrang, miizete si jgj zabrat pro sebe

a rozjet nove.
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OKNO INFORMACI O MESTE

V nahledu regionu si miZete zobrazovat informace o méstech jinych hraca.

Simoleony Zobrazeni mnozstvi simoleond jiného hréde. Cheete-li, mlizete hraci poslat
penézni dar ze svych prostiedk(. Kliknéte na ikonku darku v nabidce
L,Nahled regionu“ na spodnim okraji obrazovky a urcete vysi daru.

Obyvatelstvo Pocet obyvatel hraGova mésta.
Potieby Zdroje, které by se daly do tohoto mésta vyvazet.
Navstivit Moznost vybéru darovani zdrojil ze seznamu jinému starostovi mésta.

NABIDKA NAHLEDU REGIONU

Pfi prohlizeni sousedniho mésta v nahledu regionu se v dolni ¢asti obrazovky objevi nabidka.
Kliknutim na ikonu zdrojti v nabidce ziskéte dalsi informace o vzajemnych vztazich s dalSimi mésty.
Miizete zde také ziskat podrobnosti 0 pomoci ziskavangé z dalich mést a opacné. Pokud kliknete na
nékterou z téchto ikon, objevi se nad kazdym regionem datova mapa se znazornénim vSech zdrojti
s grafy a statistikami, které srovnavaji pohyb zdrojii/sluzeb mezi vSemi mésty. Pokud je néktery
vSeobecny zdroj (napf. elektfina, splasky ¢i voda) dodavan do sousedni oblasti, objevi se mezi mésty
barevné Sipky indikujici, co kdo posila komu a kam to, ¢i ono jde.

Dalsi sluzby, jako policie, hasici ¢i preprava jsou dal$im méstiim poskytovany dobrovolng. Abyste
mohli sousedovi vyslat pomoc, musite mit nejprve dostatecné prostredky pro pokryti potfeb
vlastniho mésta. Jakmile naplnite potfeby svych obyvatel, miZete pomahat ostatnim. Mate-li
néceho nadbytek, zvolte ikonu sluzby a urCete pocet vozidel, které dobrovolné poskytnete danému
méstu. Prostredky vasi sluzby se vydaji na cestu a zakratko zanou pomahat v sousednim meésteé.
Dobrovolné poskytnuta vozidla se neod¢itaji od téch, ktera mate dostupna pro vlastni mésto.
Kterémukoli méstu mizete darovat tolik zdroji, kolik cheete. Pro odeslani daru kliknéte na ikonu
sdileni a zvolte kterykoli dostupny zdroj slitiny, uhli, elektroniky, pocitaci, pohonnych hmot, kovil,
ropy, rudy Ci plast.
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